PATVIRTINTA

Losimy priezitros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2021 m. balandzio 8 d. jsakymu Nr. DIE-174

UAB ,, Tete-a-tete kazino*
nuotolinio loSimo reglamento Priedo Nr. 3
Priedas Nr. 14

1. ,,Juodos upés auksas“ (,,Black River Gold*)

1.1. ,,Juodos upés auksas* (,,Black River Gold*) — 6 bugny, nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo
varianty loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

1.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami 18 kairés j deSing. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.

1.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 5 000 X statymo suma EUR.

1.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,.SPIN.

1.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

1.6.,,Wild“ simboliai pakeic¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Bonus“ simbolj ir ,,Wild
Kompasas*.

1.7. Visi zemos, vidutinés ir didelés vertés bei ,,Wild“ simboliai yra keturiy dydziy:
standartiniai 1x1, super 2x2, mega 3x3 ir epiniai 4x4. Visi dideli simboliai yra skai¢iuojami kaip
sudaryti 1§ 1x1 simboliy pavyzdZiy, kuriuos jie apima, pvz., super 2x2 susidaro i§ 4 standartiniy 1x1
simboliy.

1.8. Dideli simboliai su tus¢iomis simboliy vietomis apacioje sugeria mazesnius simbolius,
kad pasiekty stabilig horizontalig ramybés biuiseng, tapdami simboliais ,,Revolveris®. Dideli simboliai
gali sugerti Kitus didelius simbolius, ,,Wild Kompasas‘ simbolius ar ,,Bonus® simbolius.

1.9. Simbolis ,,Revolveris* zymi pradinj didelj simbolj ir visus jo sugertus simbolius ir
apmokamas atskirai uz kiekvieng simbolio pavyzdj, jei jame yra keli to paties simbolio pavyzdZiai.
Tai gali padéti laiméti visus simbolius, kuriuos jis Zymi tame pa¢iame simboliy kritime. Simbolis
»Revolveris“ pasalinamas po visy simboliy, kuriuos jis Zymi, laiméjimo. Jei ,,Revolveris® zymi
»Wild*“, jis bus pasalintas apmokéjus visus laiméjimus tame paciame simboliy kritime. ,,Revolveris*
tampa ,,Wild“ jei sugeria kitus 5 simbolius arba kai sugeria ,,Wild“ simbolius. Laiméjimai
dabartiniame simboliy kritime yra surenkami ir tada visi laimingo derinio simboliai sprogsta ir
suteikia vietos papildomiems krentantiems simboliams. Kitas simboliy kritimas virSuje pridés
papildoma simboliy eile (iki maksimalios 8 eilutés), todél padidés laiméjimo buidy skaicius. Didelis
simbolis gali nukristi taip, kad sugeneruoty nepilng 9-tg eile.

1.10. Identiski simboliai, is$skyrus ,,Wild Kompasas® ir ,,Bonus‘ simbolius, sutampantys su
»Wild Kompasas“ tampa ,,Wilds®“. Palyginimas tesis tol, kol visi atitinkami sutapimai pavirsta
L»Wild“. ,,Wild Kompasas“ pasiekes apating eile virsta ,,Wild“ simboliu kai baigiasi sutapimai.
Nemokamy sukimy metu, visi ,,Wild Kompasas®“ simboliai surenkami apatin¢je eilutéje ir tampa
,»Wild“ simboliais, kai baigiasi nemokami sukimai.

1.11. Did¢jant eiluciy skaiciui, didéja laiméjimo varianty skaicius:

1.11.1. 4 eilés — 4 096 laim¢&jimo variantai;

1.11.2. 5 eilés — 15 625 laiméjimo variantai,

1.11.3. 6 eilés — 46 656 laiméjimo variantai;

1.11.4. 7 eilés - 117 649 laim¢jimo variantai;
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1.11.5. 8 eilés — 262 144 laiméjimo variantai.

1.12. I8krite 3, 4, 5 arba 6 simboliai ,,Bonus* atitinkamai suaktyvina 10, 15, 20 arba 25
nemokamus sukimus. Nemokamy sukimai visada prasideda nuo saugos lygio, nustatyto iki 4 eiluciy.
Nemokamy sukimy metu iSkrit¢ papildomi 3 ar daugiau simboliai ,,Bonus suteikia papildomus
nemokamus sukimus, kuriy skai¢ius nustatomas tuo paciu biidu, kaip ir suaktyvinus nemokamy
sukimy rezima. Nemokamy sukimy metu, saugos lygis padidéja po vieng eilute uz kiekvieng laimintj
sukimg. Maksimalus saugos lygis yra 8 su 262 144 laiméjimo variantais. Zaidziant nemokamus
sukimus saugos lygis negali sumazéti. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelieka arba, kai yra
pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

2. ,, Kraujo troskimas“ (,,Blood Lust*)

2.1. , Kraujo troskimas* (,,Blood Lust*) — 5 biigny, 99 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimint} derinj.

2.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. [ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.

2.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 2 500 X statymo suma EUR.

2.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka ,,SPIN®.

2.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

2.6. ,,Wild“ simboliai pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Respin® ir ,,Scatter*.

2.7. ,,Boosted Stacks* funkcijos metu visi biignai turi identiSky simboliy grupes — ,,Boosted
Stacks®. Kiekvieno sukimo pradzioje Sioms grupéms uzpildyti pasirenkami atsitiktiniai simboliai.
Skirtingi blgnai gali turéti skirtingus simbolius ,,Boosted Stacks“. Uzpildyti ,,Boosted Stacks"
»Respin“ir ,,Scatter simboliy rinktis negalima.

2.8. ,,Respin“ simbolis, iSkrentantis 5 biigne, suaktyvina pakartotinio sukimo ,,Boosted
Respin® funkcija. Funkcijos metu parenkamas atsitiktinis simbolis ir visi §io simbolio pavyzdziai bei
visi ,,Scatter* simboliai lieka savo vietose, kai suteikiamas vienas pakartotinis sukimas.

2.9. Iskrite¢ 3 ar daugiau ,,Bonus“ simboliai suaktyvina nemokamy sukimy funkcija.
Suteikiamy nemokamy sukimy skaicius priklausomai nuo to, kaip pasiskirsto ,,Bonus®“ simboliai
bugnuose. Gali biti suteikiama nuo 3 iki 15 nemokamy sukimy. Simboliy tarpy skaicius staciakampio
srityje, kurie supa visus ,,Scatter simbolius, nustato nemokamy sukimy skai¢iy. Nemokamy sukimy
metu visi iskrite simboliai ,,Vampyras“ yra skai¢iuojami vampyry matuokliuose nepriklausomai ar
jie yra dalis laiméjimo kombinacijos ar ne. Uzsipildes bet kurio ,,Vampyro“ matuoklis virsta
didziausios vertés simboliu ,,Drakula® ir likusiy nemokamy sukimy metu visi iSkrite §io matuoklio
simboliai paver¢iami simboliais ,,Drakula®. Nemokamy sukimy zaidimas gali bati dar kartg
suaktyvintas. Nemokami sukimai yra pristabdomi, jei pakartotinio sukimo ,,Boosted Respin“ funkcija
suaktyvinama nemokamy sukimy rezime. Jei nemokami sukimai ir ,,Boosted Respin“ funkcijos
suaktyvinamos vienu metu, pirmiausia aktyvuojamas ,,Boosted Respin“ pakartotinis sukimas.
Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelieka arba, kai yra pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

3. ,,Cygnus* (,,Cygnus*)

3.1. ,.Cygnus“ (,,Cygnus®) — 6 bugny, nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo varianty losimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

3.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés i deSing. [Smokamas tik didZiausias laim¢jimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.

3.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 5 000 x statymo suma EUR.
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3.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,SPIN*.

3.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

3.6. . Laimingy deriniy laim¢jimai simboliy kritime yra kaupiami, 0 visi simboliai, jtraukti |
laiméta derinj iSnyksta. Like simboliai krenta vertikaliai, kelis kartus riedédami j kairg ir tada j deSing,
kol pasiekia likusig padétj. Sis ciklas tesiasi tol, kol yra laimingy deriniy. Kai ridenimosi ciklas
baigiasi, krenta nauji simboliai. Simboliy kritimas prideda vieng papildoma simboliy eile, todél
susidaro daugiau laim¢jimo varianty:

3.6.1. 4 eilés — 4 096 laiméjimo variantai,

3.6.2. 5 eilés — 15 625 laiméjimo variantai;

3.6.3. 6 eilés — 46 656 laime¢jimo variantai,

3.6.4. 7 eilés - 117 649 laim¢jimo variantai;

3.6.5. 8 eilés — 262 144 laiméjimo variantai.

3.7. ,Scatter daugiklis® simboliai bet kuriuo metu nusileidzia zemyn ir pasieke apating eile
gali padidinti laiméjimo daugiklj. Aktyvus daugiklis yra taikomas visoms paskesnéms vykstancio
zaidimo raundo pergaléms. Maksimalus laiméjimo daugiklis x64. Daugiklis nustatomas i$ naujo pries
prasidedant kitam zaidimo raundui.

3.8. ,,Wild“ simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Bonus® ir ,,Scatter
daugiklis®.

3.9. ,,Bonus* simbolis, pasiekes pirma kairjji stulpelj, suaktyvina nemokamy sukimy funkcija,
kurios metu suteikiami 7 nemokami sukimai su 8 zaidimo eilémis. Nemokamy sukimy funkcija
prasideda laim¢jimo daugikliu x1. Nemokamy sukimy metu padidéjes laiméjimo daugiklis nemazéja
iki funkcijos pabaigos. Jei ,,Bonus® simbolis patenka j aklaja zong, kur teoriSkai nejmanoma pasiekti
pirmo stulpelio, jis sprogsta ir yra pakei¢iamas nauju ,,Bonus® simboliu kitame simboliy kritime.
Nemokamy sukimy metu visi ,,Scatter” daugiklio simboliai krenta vertikaliai, slenka i kaire ir i
desing, ir tampa lipniis nemokamo sukimo pabaigoje bei iSlieka iki funkcijos pabaigos. Nemokamy
sukimy metu, funkcija gali buti suaktyvinta pakartotinai. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy
nebelieka arba, kai yra pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

4. ,,Kryziuotis“ (,,Crusader)

4.1. , Kryziuotis“ (,,Crusader®) — 5 buigny, nuo 26 iki 98 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

4.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilutg.

4.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 500 X statymo suma EUR.

4.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka ,,SPIN®.

4.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

4.6. ,,Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i$skyrus ,,ISpléstinj simbolj* ir ,,Kyrziuotis®.

4.7. Simbolis ,,KryZiuotis“ atitinka ,,Wild* simbolj ir yra 4 vertikaliy pozicijy dydzio. Sis
simbolis gali pasirodyti tik 1 ir 5 blignuose. Dalinai pasirodes simbolis ,,KryZiuotis® suaktyvina
pakartotinius sukimus, kurie sukami tol, kol simbolis , Kryziuotis* pilnai pasirodo biigne, t.y.:
kiekvienas pakartotinis sukimas pastumia simbolj ,,KryZiuotis* viena pozicija aukStyn arba zemyn ir
tai tesiame kol simbolis pasirodo pilnai.

4.8. Du, pilnai pasirode, simboliai ,,Kryziuotis® suaktyvina nemokamy sukimy funkcija.
Nemokamy sukimy zaidimas prasideda 4 eilémis, o 1 ir 5 blignai yra visiSkai uzdengti lipniais ,, Wild*.
Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelieka arba, kai yra pasiekiamas maksimalus laiméjimas.
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4.9. ,I8pléstinis simbolis* gali pasirodyti 2, 3 ir 4 biignuose nemokamy sukimy funkcijos
metu. ,,ISpléstinis simbolis* iSplecia biigny pozicijas vertikaliai per vieng eile, daugiausiai iki 12 eiliy
ir suteikia 1 nemokama sukima, o 1 ir 5 buignai iSsiplecia su papildomais lipniais ,,Wild* simboliais.
Pasiektas eiliy iSsiplétimo lygis nemokamy sukimy metu nemaz¢ja.

5. ,,Sétono biignai“ (,,Diablo Reels*)

5.1. ,.Sétono buignai“ (,,Diablo Reels*) — 3 biigny, 5 laiméjimo linijy lo§imas, kurio tikslas yra
igsukti laimintj derinj. Zaidimas turi du biigny komplektus: virSutinis komplektas turi tik didesnés
vertés simbolius ir yra aktyvuojamas tik premijinio zaidimo metu, o premijiniai ir Zzemos vertés
simboliai yra atvaizduojami Zemutiniame biigny komplekte.

5.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i8 kairés j deSing. [ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilutg.

5.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 500 X statymo suma EUR.

5.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

5.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laimé¢jimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

5.6. ,,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Pasislenkantis Wild* ir
,Bonus“. Pasirod¢ vertikaliai 3 ,,Wild*“ simboliai suaktyvina ,,Wild Stack® pakartotinio sukimo
funkecijg, kurios metu ,,Wild*“ simboliais yra padengiamas visas biignas zemutiniame ir virSutiniame
biigny komplektuose ir sukamas 1 pakartotinis sukimas abiejuose biigny komplektuose. Jei funkcija
suaktyvinama ,,Pasislenkancio Wild* funkcijos metu arba Sios funkcijos yra suaktyvinamos tuo paciu
metu, vertikaliai pasirodg 3 ,,Wild“ simboliai pasislinks atitinkamai tame pa¢iame buigne i kita buigny
komplekta ir i§liks savo vietoje iki ,,Pasislenkanc¢io Wild* funkcijos pabaigos, taciau pakartotinis
sukimas suteikiamas nebus.

5.7. ,,Pasislenkantis Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus ,,Bonus* ir suaktyvina
,,Pasislenkanc¢io Wild* funkcijg bei virSutinj bugny komplekta, kurios metu aktyvuojami pakartotiniai
sukimai, o simbolis yra stumteléjamas per vieng pozicija aukstyn kiekvieno pakartotinio sukimo metu
iki yra iSstumiamas i§ biigno. ,,Pasislenkantis Wild*“ simbolis virSutiniame biigny komplekte gali
tureti daugikli. Keli daugikliai yra sudedami.

5.8. I8krite 3 simboliai ,,Bonus“ Zemutiniame biigny komplekte suaktyvina 10 nemokamy
sukimy. Jei ,,Wild Stack* arba ,,Pasislenkancio Wild* funkcijos suaktyvinamos tuo pat metu kaip ir
nemokamy sukimy funkcija, pirmiausia yra aktyvuojamos ,,Wild Stack® arba ,,Pasislenkancio Wild*
funkcijos. Jei Sios funkcijos suaktyvinamos nemokamy sukimy metu, nemokami sukimai yra
pristabdomi iki $iy funkcijy pabaigos. Nemokamy sukimy funkcijg gali buti suaktyvinta pakartotinai,
jet iSkrenta 3 simboliai ,,Bonus.

6. ,,Sapny zona“ (,,Dreamzone*)

6.1. ,,Sapny zona“ (,,Dreamzone®) — 5 buigny, 5 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

6.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz 3 ar daugiau gretimy simboliy grupes bet kur
1Ssidésciusias horizontaliai arba vertikaliai.

6.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 500 X statymo suma EUR.

6.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,SPIN*.

6.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laimé¢jimy dydZziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i%.

6.6. ,,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj.
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6.7. Kiekvienas laimingas derinys papildo ,,Sapny“ matuoklj. Laimingy deriniy simboliai
pasalinami, lik¢ simboliai nukrenta Zemyn, gali susidaryti nauji laiméjimai. Kritimo funkcija
kartojasi, kol susidaro laimingi deriniai. Laiméjimai gauti panaudojus ,,Sapny“ matuoklio gyvybes,
matuoklio nepapildo. Vieno simboliy kritimo metu daugiausiai galima sukaupti 5 gyvybes. Jei
laimingi deriniai nebesusidaro, viena po kitos naudojamos gyvybés sukauptos ,,Sapny* matuoklyje,
kol susidaro laim¢jimas arba kol nebelieka gyvybiy. Simboliy kritimo funkcija tesiasi kol
nebesusidaro laimingi deriniai ir nebelieka gyvybiy arba simboliai yra pasalinami i§ lentelés, o tai
suaktyvina nemokamy sukimy ,,Bonus Drops‘ funkcijg. ,,Sapny* matuoklis simboliy kritimams be
laimejimo gali suaktyvinti tokias funkcijas:

6.7.1. Pridéti 1-5 ,,Wild*“ simbolius;

6.7.2. Pasalinti bet kuriuos, nuo 1 iki 15, simboliy visuose simboliy lygiuose;

6.7.3. Pagerinti mazo laimé¢jimo simbolio lygj iki atitinkamo tos pacios spalvos didelio
laiméjimo simbolio lygio;

6.7.4. Simbolis ,,Scatter*: laimé¢jimo deriniai yra apmokami uz visus simbolius bet kuriuose
blignuose, net jei jie néra greta vienas kito.

Zaidimo raundas bus baigtas, jei bus pasicktas didZiausias laiméjimas.

6.8. Nemokamy sukimy funkcija ,,Bonus Drops® prasideda su laiméjimo daugikliu x2 ir 3
nemokamais sukimais, skirtais iSvalyti loSimo lauka. Jei laukas yra iSvalomas, funkcija pereina j kit
lygi su 3 naujais nemokamais sukimais, o laiméjimo daugiklis dauginamas x2 iki x4, x8, x16 ir t.t.
Laiméjimo daugiklis neturi ribos ir gali didéti, kol pasiekiamas maksimalus laim¢jimas.

7. ,Ekvadoro auksas* (,,Ecuador Gold*)

7.1. ,,Ekvadoro auksas“ (,,Ecuador Gold“) — 6 bugny, nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo
varianty loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

7.2. Visi laiméjimai yra iSmokami 18 kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.

7.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 2 500 x statymo suma EUR.

7.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

7.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

7.6. Laimingy deriniy laiméjimai simboliy kritime yra kaupiami, visi simboliai, jtraukti }
laimétg derinj, iSnyksta, o | jy vietas iSkrenta nauji simboliai. Naujy simboliy kritimas prideda
papildoma Zaidimo eil¢ virSuje, todel padidéja laiméjimo varianty skaicius:

7.6.1. 4 eilés — 4 096 laiméjimo variantai;

7.6.2. 5 eilés — 15 625 laiméjimo variantai;

7.6.3. 6 eilés — 46 656 laiméjimo variantai;

7.6.4. 7 eilés - 117 649 laiméjimo variantai;

7.6.5. 8 eilés — 262 144 laiméjimo variantai.

Funkcija tesiasi tol, kol susidaro nauji laimingi deriniai. Maksimalus eiliy skaicius yra 8 su ne daugiau
kaip 262 144 bidais laiméti.

7.7. Visi zemos, vidutinés ir didelés vertés bei ,,Wild“ simboliai yra keturiy dydziy:
standartiniai 1x1, super 2x2, mega 3x3 ir epiniai 4x4. Visi dideli simboliai yra skai¢iuojami kaip
sudaryti 1§ 1x1 simboliy pavyzdZiy, kuriuos jie apima, pvz., super 2x2 susidaro i§ 4 standartiniy 1x1
simboliy. Slinkdami zemyn dideli simboliai paSalina maZesnius simbolius. Tai neturi jtakos tokio
paties dydZio simboliams, premijos simboliams ir ,,Sticky Wilds* simboliams.

7.8. ,,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Bonus® ir ,,Ghosting
Wild“. Nemokamy sukimy funkcijos metu visi ,,Wild* simboliai yra lipnis. ,,Ghosting Wild*
simbolis gali iSkristi 3, 4, 5 ir 6 blignuose bei persikelti per atsitiktin] pozicijy skaiiy po saves
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palikdamas simbolius ,,Wilds®“. Jei ,,Ghosting Wild“ simbolis susiduria su ,,Super* ar ,Mega“
simboliais, Sie simboliai pavirsta simboliais ,,Wild*.

7.9. I8krite 3, 4, 5 arba 6 simboliai ,,Bonus“ atitinkamai suaktyvina 10, 15, 20 arba 25
nemokamus sukimus. ,,Bonus® simboliai gali iSkristi bet kuriuose btignuose. Viename bugne gali
i8kristi iki 2 simboliy ,,Bonus®. Nemokamy sukimy metu iskrit¢ papildomi 3 ar daugiau simboliai
,»Bonus* suteikia papildomus nemokamus sukimus, kuriy skai¢ius nustatomas tuo paciu budu, kaip
ir suaktyvinus nemokamy sukimy rezimg. Nemokamy sukimy metu, saugos lygis padidéja po vieng
eilute uz kiekvieng laimint] sukimg. Maksimalus saugos lygis yra 8 su 262 144 laiméjimo variantais.
Zaidziant nemokamus sukimus saugos lygis negali sumazéti. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy
nebelieka arba, kai yra pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

8. ,,Didzioji gausa“ (,,The Grand Galore*)

8.1. ,,Didzioji gausa“ (,,The Grand Galore*) — 6 bugny, nuo 4 096 iki 1 000 000 laiméjimo
varianty loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

8.2. Visi laiméjimai yra iSmokami 18 kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.

8.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 10 000 x statymo suma EUR.

8.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

8.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

8.6. ,,Wild“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Pasislenkantis Wild* ir
,,Bonus®.

8.7. Visi laiméjima sudarantys biignai prasiplecia viena eilute. Vieta, kur jterpiama nauja
eilute, yra parenkama atsitiktinai. Laimingy simboliy ir pridéty simboliy padétys pakartotinai sukasi,
naudojant pakartotinio sukimo funkcija. Funkcija tesiasi tol, kol susidaro nauji laimingi deriniai.
Biignas gali i1Ssipleésti iki 10 eiluciy.

8.8. Pakartotinio sukimo funkcijos metu, 2-5 greta esantys biignai gali atsitiktine tvarka
sinchronizuotis. Sinchronizuoti biignai sustoja ties tuo paciu simboliu.

8.9. I8krite 3, 4, 5 arba 6 simboliai ,,Bonus* atitinkamai suaktyvina 10, 15, 20 arba 25
nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy metu i8krit¢ papildomi 3 ar daugiau simboliai ,,Bonus*
suteikia papildomus nemokamus sukimus, kuriy skaiCius nustatomas tuo paciu budu, kaip ir
suaktyvinus nemokamy sukimy reZimg. Kas 5 laim¢jimas nemokamy sukimy metu suzadina funkcija
,Grand Synced Respin®“ didéjan¢iam biigny skaiciui - nuo 2 iki maksimaliai 5 biigny. Laiméjimy
skaiCiavimas yra nepertraukiamas per visus nemokamus sukimus. Pirmg karta funkcija ,,Grand
Synced Respin‘“ praplecia 4 buigna papildoma eilute pries suaktyvinant sinchronizuoty bigny funkcija
(zr. 8.8). Antra kartg ji praplecia 4 ir 5 biignus. Toliau funkcija ,,Grand Synced Respin® praplecia 4,
5 ir 6 buignus. Bligny praplétimas tgsiamas maksimaliai iki 10 eiluciy.

9. ,,Laimék daug® (,Hit it Big*)

9.1. ,Laimé¢k daug* (,,Hit it Big®) — 5 bugny, 5 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

9.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. [Smokamas tik didZiausias laim¢jimas uz
kiekvieng aktyvig statymo eilute.

9.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 2 500 x statymo suma EUR.

9.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN*.



7

9.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

9.6. ,,Wild“ simbolis gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus premijos simbol;j ,,Hit it Big*.

9.7. LoSimas yra zaidziamas trimis rezimais: jprastu rezimu, premijos rezimu ir ,,Hit it Big*
rezimu. Iprastam rezimui naudojami biignai ir funkcijos mygtukai. Funkcija jjungiama, jei vir§ biigno
ir po biignu esantys funkcijy mygtukai yra identiski, kai biignai sustoja. Jei funkcija yra jjungiama,
funkcijy mygtukai, kurie suaktyvino $ig funkcija, yra uzrakinami iki tol, kol baigsis zaidimas. Yra 7
skirtingos funkcijos:

9.7.1. X2, x5, x10 arba x50 daugikliai. Daugikliy funkcijos padidina visus laiméjimus, gautus
zaidziant jprastu rezimu. Vienu metu gali biiti suteikiami keli daugikliai, tokiu atveju jie yra
sudedami.

9.7.2. ,Respin“ funkcija suteikia vieng pakartotinj sukimg. Visos kitos galimai suaktyvintos
funkcijos taikomos §io pakartotinio sukimo metu.

9.7.3. ,,Stacked Wilds* funkcija apima visg biigng nuo virSutiniy iki apatiniy paleidimo
funkcijos mygtuky su ,,Wild“ simboliais prie§ iSmoké&jima.

9.7.4. ,Locked Wilds* funkcija apima 1 ir 5 bugnus su simboliais ,,Wilds*“ 3 pakartotiniy
sukimy metu. 1 ir 5 biignai bei jy atitinkami funkcijy mygtukai yra uzrakinami per pakartotinius
sukimus. Visos kitos galimai suaktyvintos funkcijos yra taikomos §iy pakartotiniy sukimy metu.

9.8. Iskrite 3 simboliai ,,Hit it Big“ 2, 3 ir 4 bugnuose suaktyvina premijos zaidimg. Premijos
zaidimas pirmiausia suzaidZiamas tuo atveju, jei to paties sukimo metu yra jjungiamas premijos
rezimas ir pakartotinius sukimus suteikianti funkcija ,,Respin®. ,,Respins* funkcija yra suaktyvinama,
kai premijos zaidimas baigiasi. Premijos zaidimas yra zaidZziamas 5x5 tiklelyje, esan¢iame vir$ bigny.
Premijos rezimo metu kiekviename ekrane yra rodomas kokio nors daikto atvaizdas, daugiklis, vagies
atvaizdas arba rodyklé:

9.8.1. Jei zymeklis sustoja ties daugikliu, daugiklis padaugina statyma, skiriamas laiméjimas
ir ekrane pasirodo vagies atvaizdas;

9.8.2. Jei zymeklis sustoja ties vagies atvaizdu, premijos zaidimas baigiasi ir zaidimas grjzta
1 iprastg rezima.

9.8.3. Jei zymeklis sustoja ties rodykle, nukreipta j vidy, tai reiskia peréjimg j kitg premijos
zaidimo lygj. Jei sustojama ties rodykle, nukreipta j iSorg, tai reiskia grjzima atgal | ankstesnj lygj.
Zymeklis atsitiktine tvarka juda tarp aktyvaus apskritimo ekrany, kai Zaidziama premijos rezimu ir
LHit it Big“ rezimu. Zymeklis sustoja, kai Zzaidéjas paspaudzia ekrang arba baigiasi laikmatyje
nustatytas laikas. . Premijos reZimas prasideda, kai Zymeklis juda tik tarp iSoriniy 16 ekrany 5x5
tinklelyje. Paspaudus j vidy nukreipta rodykle, Zymeklis nukreipiamas j vidinius 8 ekranus.
Paspaudus ] vidy nukreiptg rodykle vidiniame apskritime, zaidimas bus perkeliamas j auksciausig
lygi —, Hitit Big*“ reZima. . [jungus ,,Hit it Big* reZima, iSoriniai 16 ekrany rodo daugiklius. Daugiklis,
ties kuriuo sustoja Zymeklis, padidina dabartinj aktyvy statymg ir yra skiriamas laiméjimas. Véliau
zaidimas grista ] jprasta rezima.

10. ,,Laimék stipriai“ (,,Hit it Hard*)

10.1. ,,Laimek stipriai* (,,Hit it Hard*) — 3 buigny, 5 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

10.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés i deSing. [ISmokamas tik didZiausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

10.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 500 X statymo suma EUR.

10.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,SPIN*.

10.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i%.
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10.6. ,,Wild* gali pasirodyti 2 ir 3 biignuose. ,,Wild* simbolis pakeicia bet kokius simbolius,
18skyrus simbolj ,,Bonus‘. Simbolis ,,Wild*“ su daugikliu pasirodo tik treCiame biigne. Jei simbolis
,»Wild“ su daugikliu yra laimingo derinio dalis, laiméjimas yra padauginamas i$ daugiklio nurodyto
prie ,,Wild“ simbolio. Jei ,,Wild*“ su daugikliu néra laimingo derinio dalis, suaktyvinamas 1
pakartotinis sukimas, kurio metu ,,Wild* simbolis su daugikliu yra uzrakinamas 3 buigne.

10.7. ,,Wild Respin®“ pakartotinio sukimo funkcija gali biiti suaktyvinama, kai premijinio
galimas ,,Stacked Wilds*“ mini zaidime su ,,Wilds*“ dengiancCiais 2 biuigna, bet ne su ,,Wilds*“
dengianciais trecig biigng.

10.8. Premijinj zaidimg ,,Roll the Dice!* suaktyvina ,,Bonus“ simbolis, iSkrites 2 bligno
vidurinéje pozicijoje. Sis simbolis premijinio zaidimo metu laiméjimo daugiklj padidina x10. ,,Star®
nurodo premijinio zaidimo pradzig. Pataikius ant ,,Start* vél ridenamas kauliukas ir éjimg nurodo jo
iSridentas rezultatas. Premijinis zaidimas negali buti suaktyvintas pakartotinai. ,,Roll the Dice!*
premijinis Zaidimas prasideda su kauliuko metimu. Zaidéjas eina tiek éjimy nuo START, premijinio
zaidimo lentoje, koks yra kauliuko rezultatas. Tam, kad premijinis Zaidimas biity tesiamas, loséjas
turi bent kartg laiméti arba reikia premijinio Zaidimo lentos mini Zaidimuose:

10.8.1. ,,Lucky Ballz“ mini aidimas yra pachinko stiliaus. Sio mini Zaidimu metu laimimi 4
kamuoliukai. Visi iSkritimai ant puodeliy yra sudedami ir bendrai parodo visg laiméjima. Tai
garantuotas laimejimas, o po mini zaidimo visada seka naujas kauliuko metimas;

10.8.2. ,,Stacked Wilds*“ mini zaidimo metu suteikiami 3 sukimai su uzrakintais ,,Wilds®.
Pirmas sukimas turi ,,Wilds* dengiancius 2 biigng. Antras sukimas turi ,, Wilds* dengiancius 3 btigna.
Treciasis ir paskutinis sukimas turi ,,Wilds* dengiancius 2 ir 3 biignus. Tai garantuotas laiméjimas, o
po mini zaidimo visada seka naujas kauliuko metimas;

10.8.3. ,,Super Ballz*“ mini Zaidimas yra pachinko stiliaus kaip ir ,,Lucky Ballz*, taciau su
neribotu kamuoliuky skai¢iumi. Visi iSkritimai ant puodeliy yra sudedami ir bendrai parodo visa
laiméjima. Funkcija tesiasi tol, kol kamuoliukas pataiko | puodelj, kuris jau uzimtas (jau pataikytas).
Tai garantuotas laiméjimas, o po mini zaidimo visada seka naujas kauliuko metimas;

10.8.4. ,,Wild Spins* mini zaidimo metu suteikiama 10 sukimy, kuriy metu pasirodo simbolis
,Wild*“ su atsitiktiniu daugikliu.

Taip pat premijinio Zaidimo lentoje galima laiméti daugiklius, papildomus sukimus, papildomus
¢jimus bei biigny funkcijas.

I8kritusios premijinio zaidimo lentos skilties etiketé nurodo laimétg sukimy skaiéiy (1-5) ir
daugiklio dydj (x1, x2, x3, x4, x5, x10 arba x20). Papildomi sukimai, gauti premijinio Zaidimo lentoje
yra pristabdomi jei suaktyvinama ,,Wild Respin“ funkcija. Daugikliai yra multiplikaciniai, jei toje
pacioje mokejimo linijoje jy yra daugiau nei vienas.

»Mystery Spins* funkcija suteikia atsitiktin} papildomy sukimy skaiciy.

»Power Run®“ funkcijos metu naujas kauliuko metimas nurodo paskutinj premijinio zaidimo
lentos langeli (daugiausiai 6 Zingsniai). Vienu metu atliekamas vienas zingsnis, reiSkiantis, kad
suteikiamos ir zaidziamos visos funkcijos pakeliui iki paskutinio langelio. Funkcijos pabaigoje vél
ridenamas kauliukas, jei buvo bent vienas laiméjimas tiek apdovanotuose sukimuose ant bligno, tiek
apdovanotuose mini zaidimuose ant premijiniy zaidimy lentos.

»Quantum Leap* atsitiktiniy éjimy skaicius, kuris gali biiti daug didesnis nei iSmestas kauliuko
rezultatas. Ejimas yra labai greitas ir laimima tai, kas yra ant i8kritusio langelio.

Pataikius ant , Key*“ dalinai atrakinama funkcija ,,Bank®. Kad funkcija ,,Bank* biity pilnai
atrakinta, reikia dviejy rakty. Toliau seka naujas kauliuko ridenimas, nesvarbu ar liko dar vienas
raktas ar ne.

Pataikius ant neatrakintos ,,Bank® skilties, gaunamas didZiausias zaidimo laiméjimas, kuris
baigiamas premijiniu Zaidimu. IS naujo kauliukas metamas tuo atveju, kai ,,Bank* vis dar uzrakintas.

Premijinis Zaidimas baigiasi, kai nebelieka sukimy ar daugiau €jimy premijinio zaidimo lentoje,
arba kai laimétas didziausias laiméjimas.



11. ,,Ledinis vilkas* (,,Ice Wolf*)

11.1. ,,Ledinis vilkas“ (,,Ice Wolf*) — 6 biigny, nuo 729 iki 74 088 laiméjimo varianty loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

11.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilutg.

11.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 2 500 x statymo suma EUR.

11.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

11.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*".

11.6. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj jprastg simbolj, iSskyrus ,,Ledinis vilkas* ir ,,+1
sukimas® simbolius. ,,Wild*“ simboliai virSutinéje losSimo dalyje tampa lipnis iki raundo pabaigos.
Simbolis ,,Ledinis vilkas* suaktyvina funkcijg ,,Vilko krepSys®, kuri nuvalo visg ant stulpelio esantj
leda, palikdama paskui save ,,Wild* simboliy pédsaka j virSy ir suteikdama vieng pakartotinj sukima.
Ledo nuvalymas iki virSaus suaktyvina pozicijg 7 virSutingje eilutéje. Nors bligny ten ir nedaug, bet
jie pripildyi tokiomis gerybémis kaip simboliai ,, Wilds*, pakartotiniai sukimai ir daugikliai, kurie gali
padauginti laiméjima iki x50.

11.7. Simbolis ,,Ledinis vilkas* aktyvus tik tada, kai jo nedengia ledas. Jis tampa aktyvus po
1Smokejimo ir nuvalo visa stulpelio ledg bei palieka ,,Wild*“ pédsaka paskui save i virSy vidurinio
biigno dalyje. Ledo nuvalymas ir ,,Wild* pédsakas, kuriuos suaktyvinama funkcija ,,Lediniai vilkai*
atlieckami ant besisukanciy bligny. Suteikiamas pakartotinis sukimas, kai ,,.Ledinis vilkas* (ar keli
,Lediniai vilkai®) sustoja ant nelaimincio sukimo.

11.8. Laimingas derinys pagrindinio Zaidimo metu suaktyvina pakartotinius sukimus ir ledo
nuvalyma  vir§y. Simboliy skai¢ius biigne, jtrauktas j laim¢jimo derinj, atitinka nuvalyty simboliy
skaiCiy atitinkamai tame paciame biigne, ne daugiau kaip 7 eilutes biigne. Ledo nuvalymas gali
sukurti papildomy laiméjimo deriniy, taciau jie nesuaktyvina tolesnio ledo nuvalymo. Pakartotiniai
sukimai baigiasi, kai nebesusidaro laimingi deriniai arba kai pasiekiamas didziausias laiméjimas.

11.9. Virsutingje bugno dalyje yra daugiklio simboliai (x2, x3, x5, x10 ir x50), ,,+1 sukimas*
simboliai ir ,,Wild* simboliai. Visi virSutin¢je dalyje esantys blignai sukasi atskirai kiekviename
sukime, kol sustoja ant daugiklio, ,,Wild* arba ,,+1 sukimas® simbolio. Sustojes simbolis licka lipnus
visuose galimuose pakartotiniuose sukimuose, ta¢iau jis aktyvuojamas tik nuvalius led3.

11.10. Simbolis ,,+1 sukimas“, nepadengtas ledu, suaktyvinimas sukime be jokiy naujy
laiméjimo deriniy ar ,,Ledinis vilkas* simboliy. Simboliai naudojami i$ kairés j deSing, jei yra daugiau
nei vienas aktyvus ,,+1 sukimas* simbolis.

11.11. Aktyvus daugikliai virSutingje bugno dalyje yra pridedami ir taikomi visiems
laiméjimams, nesvarbu, kur pasirodo.

12. ,To% (,,J0%)

12.1. ,,Jo* (,,Jo*) — 6 bugny, nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo varianty loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

12.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami i§ kairés j deSine. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvia statymo eilute.

12.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 5 000 x statymo suma EUR.

12.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

12.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

12.6. Laimingy deriniy laiméjimai simboliy kritime yra kaupiami, o visi simboliai, jtraukti j
laimétg derinj iSnyksta. Like simboliai krenta vertikaliai, kelis kartus riedédami j kaire ir tada j deSine,
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kol pasiekia likusig padeétj. Sis ciklas tesiasi tol, kol yra laimingy deriniy. Kai ridenimosi ciklas
baigiasi, krenta nauji simboliai. Simboliy kritimas prideda vieng papildoma simboliy eile, todél
susidaro daugiau laim¢jimo varianty:

12.6.1. 4 eilés — 4 096 laiméjimo variantai;

12.6.2. 5 eilés — 15 625 laim¢jimo variantai;

12.6.3. 6 eilés — 46 656 laiméjimo variantai;

12.6.4. 7 eilés - 117 649 laiméjimo variantai,

12.6.5. 8 eilés — 262 144 laim¢jimo variantai.

12.7. ,,Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Lazeris*, ,,Wild Forge®,
,Charge Wild*“ ,,Wild* su daugikliu ir ,,Bonus*.

12.8. ,,Wild* simboliai su daugikliais sugeneruoja ,,Wild Forge*. Jie pakeic¢ia bet kurj jprasta
simbolj ir yra papildomi, jei keli prisideda prie to paties laiméjimo derinio. ,,Wild Forge* apacioje
esancig tuscia vieta uzpildo ,,Wild*“ su daugikliu. Esamo daugiklio verté¢ didéja uz kiekvieng tuscia
erdve tiesiai po juo, kurig ,,Wild Forge* perkelia ir uz kiekvieng sugeneruota ,,Wild*“ daugiklio
simbolj. ,,Wild Forge* pavirsta ,,Wild*“ su daugikliu, su esama daugiklio verte, kai nukrenta j apacia.
,»Wild Forge* pradiné daugiklio verté yra x2.

12.9. ,,Charged Wild* simbolis turi 4 papildomas gyvybes. Jis praranda gyvybe, kai prisideda
prie laimingo derinio. ,,Charged Wild* pakeicia bet kurj jprasta simbolj.

12.10. Kai susikerta dviejy simboliy ,,Lazeris* sijos, Sie simboliai ir visi i§ilgai sijos esantys
Jprasti simboliai iki susikirtimo taSko pavirsta simboliais ,,Wilds“. Atskiras simbolis ,,Lazeris*
pasisalina ir pasalina visus jprastus simbolius iSilgai sijos. ,,Wild*, ,,Charged Wild®, ,,Wild*“ su
daugiklius, ,,Wild Forge* ir ,,Bonus* simboliy nepaveikia jokios simbolio ,,Lazeris* funkcijos.

12.11. Iskritg¢ 3 simboliai ,,Bonus“ suaktyvina nemokamy sukimy funkcija, kurios metu
suteikiami 7 nemokami sukimai su 8 Zaidimo eilémis. Nemokamy sukimy metu, funkcija gali bati
suaktyvinta pakartotinai, iSkritus 3 simboliams ,,Bonus“. Nemokamy sukimy metu visi ,,Charged
Wild“ ir ,,Wild Forge* simboliai krenta vertikaliai, rieda j kaire, tada j deSine ir laukia kito nemokamo
sukimo. ,,Charged Wild“ praranda gyvybe pereinant prie kito nemokamo sukimo. ,,Wild Forge*
simboliai, pasiekiantys apacia, pavirsta | simbolius ,,Wild*“ su esama daugiklio verte. Nemokami
sukimai baigiasi, kai jy nebelieka arba, kai yra pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

13. , Katmandu Auksas* (,,Katmandu Gold*)

13.1. ,,Katmandu Auksas® (,,Katmandu Gold*) — 6 biigny, nuo 4 096 iki 531 441 laimé&jimo
varianty loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

13.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami i§ kairés j deSin¢. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilutg.

13.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 10 000 x statymo suma EUR.

13.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka ,,SPIN®.

13.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

13.6. Laimingy deriniy laim¢jimai simboliy kritime yra kaupiami, visi simboliai, jtraukti j
laimétg derinj, iSnyksta, o i jy vietas iSkrenta nauji simboliai. Naujy simboliy kritimas prideda
papildoma zaidimo eil¢ virsSuje, todél padidéja laiméjimo varianty skaicius:

13.6.1. 4 eilés — 4 096 laiméjimo variantai;

13.6.2. 5 eilés — 15 625 laiméjimo variantai;

13.6.3. 6 eilés — 46 656 laiméjimo variantai,

13.6.4. 7 eilés — 117 649 laim¢jimo variantai;

13.6.5. 8 eilés — 262 144 laiméjimo variantai,

13.6.6. 9 eilés — 531 441 laiméjimo variantai.
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Funkcija tesiasi tol, kol susidaro nauji laimingi deriniai. Maksimalus eiliy skaicius yra 9 su ne daugiau
kaip 531 441 budais laiméti.

13.7. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Bonus* ir ,Ledo
alpinistas*.

13.8. Visi zemos, vidutinés ir didelés vertés bei ,,Wild*“ simboliai yra keturiy dydziy:
standartiniai 1x1, super 2x2, mega 3x3 ir epiniai 4x4. Visi dideli simboliai yra skai¢iuojami kaip
sudaryti i§ 1x1 simboliy pavyzdziy, kuriuos jie apima, pvz., super 2x2 susidaro i$ 4 standartiniy 1x1
simboliy. Tusti tarpai po iSmokamais dideliais simboliais yra pildomi 1x1 dydZzio simboliais, tokio
paties tipo, kaip dideli simboliai, kad biity pasiektas stabili horizontali biisena. Tusti tarpai po dideliu
,Ledo alpinistas* simboliu yra pildomi 1x1 dydzio ,,Wild* simboliais.

13.9. ,Expanding Win* simbolis yra didelés vertes simboliy ir ,,Wild* simboliy versija. Bet
kuris 1x1 dydzio iSmokamas arba ,,Wild*“ simbolis gali nukristi Zemyn kaip ,,Expanding Win*
simbolis. Kai ,,Expanding Win* simbolis yra laim¢jimo dalis, jis iSsiple¢ia rodykliy kryptimis ir
18siplétimo kryptimi pakeicia visus kitus tame paciame biigne esancius simbolius, iSskyrus ,,Bonus®,
,Ledo alpinistas® ir ,,Wild* simbolius. ISsiplétimas vyksta iSmokejus kitus potencialius laiméjimus.
Jei i8siplétimo funkcija pereina per didelj simbolj, jis keiiamas tokio paties dydzio iSsiplétimo
simboliu. ,,Expanding Win* funkcija neveikia ,,Ledo alpinistas*, ,,Bonus* ir ,, Wild* simboliy.

13.10. ,,Ledo alpinistas* 1x1 ir 2x2 dydzio simboliai gali kristi Zemyn su bet kokiu simboliu.
Du ar daugiau ,,Ledo alpinistas® simboliy suaktyvina ,,Ledo alpinisto funkcija, jei néra papildomy
laiméjimy. Funkcija pakeicia ,,Ledo alpinistas* simbolj ir visus simbolius, esan¢ius auksciau bligne
atskirais iSmokamais simboliais. Jei ,,Ledo alpinistas* funkcija pereina per didelj simbolj, jis
pakei¢iamas pateiktu tokio paties dydzio simboliu. Jei ,Ledo alpinistas® funkcija pereina per
,~Expanding Win* simbolj, iSplétimo funkcija licka savo vietoje ir yra taikoma naujam simboliui. Jei
2x2 ,,Ledo alpinistas® funkcija pereina per ,,Wild*“ simbolj, jis pakeiiamas atitinkamu simboliu
pateiktoje tokio paties dydzio simboliy derinyje. Jei ,,Ledo alpinistas® funkcija suaktyvinta 8-0je
eiléje, ji pridés dar 9-3ja simboliy eilg. ,,Ledo alpinistas® funkcija nejtakoja ,,Bonus* simboliy. Taip
pat 1x1 ,,.Ledo alpinistas* funkcija neveikia ,,Wild* simboliy.

13.11. I8krite 3, 4, 5 arba 6 simboliai ,,Bonus* atitinkamai suaktyvina 10, 15, 20 arba 25
nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy metu i8krit¢ papildomi 3 ar daugiau simboliai ,,Bonus*
suteikia papildomus nemokamus sukimus, kuriy skaiius nustatomas tuo paciu budu, kaip ir
suaktyvinus nemokamy sukimy rezimg. Nemokami sukimai prasideda su su 4 eilémis ir 4 096 biidais
laiméti. Nemokamy sukimy pradzioje laime¢jimo daugiklis yra x1. Kiekvienas iSkritgs ,,Bonus*
simbolis nemokamy sukimy metu padidina laiméjimo daugiklj 1. Daugiklis i$lieka tarp kritimy ir yra
taikomas visiems tolesniems nemokamiems sukimams. Pasiektas daugiklis niekada nemazéja.
Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelieka arba, kai yra pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

13.12. Nemokamy sukimy pirkimo funkcija gali biti suaktyvinta tik pagrindiniame zaidime.
Perkant nemokamus sukimus garantuojamas Zaidimo raundas su nuo 3 iki 6 ,,Bonus* simboliy ir
patekimas } nemokamus sukimus uz x100 pasirinkto statymo suma. Perkant ,,Super* nemokamus
sukimus garantuojamas zaidimo raundas su nuo 3 iki 6 ,,Bonus‘ simboliy ir patekimas ] nemokamus
sukimus su pradiniu x10 daugikliu, uZ x500 pasirinkto statymo suma.

14. ,,Nokauto Deimantai* (,,Knockout Diamonds*)

14.1. , Nokauto Deimantai* (,,Knockout Diamonds®) — 3 biigny, 1 laiméjimo linijos loSimas,
kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

14.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

14.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 2 500 x statymo suma EUR.

14.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,SPIN*.
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14.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

14.6. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i$skyrus simbolius ,,Nokauto deimantai®.
Simbolis ,,Wild“ su daugikliu pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Nokauto deimantai‘.
Simbolis ,,Wild* su daugikliu gali pasirodyti tik 3 btigne ir turéti daugiklius x2 arba x3.

14.7. Identiski simboliy rinkiniai 1 ir 2 biignuose kartu su simboliais ant iSmoky eilutés
suaktyvina ,,Ringside Rumble* funkcijg kurios metu, 1 bei 2 blignai yra uzrakinami ir suteikiami 3
pakartotiniai sukimai 3 biigne.

14.8. Iskrit¢ 3 simboliai ,,Nokauto deimantai pagrindiniame zaidime arba funkcijos
»Ringside Rumble* metu, suaktyvina 3 nemokamus sukimus. Jei tuo paciu metu suaktyvinama
nemokamy sukimy funkcija ir ,,Ringside Rumble® funkcija, nemokami sukimai sukami prie$
»Ringside Rumble* funkcijos suaktyvinimg. ,Ringside Rumble* suaktyvinama pasibaigus
nemokamiems sukimams. Bet koks laiméjimas arba papildomas ,,Nokauto deimantai simbolis
1Smoky eilutéje atstato likusiy nemokamy sukimy skaiciy j 3. Likusiy nemokamy sukimy skai¢ius
nieckada negali biiti daugiau nei 3. Nemokamy sukimy metu simboliai ,,Nokauto deimantai“ yra
renkami. Kai nemokami sukimai baigiasi, zaidéjui dovanojamas surinkty ,,Nokauto deimantai‘
simboliy laiméjimas pagal iSmoky lentele. Galima surinkti ne daugiau nei 10 simboliy. Nemokamy
sukimy metu iSkrite 3 simboliai ,,Nokauto deimantai” iSmoky eilutéje garantuoja maksimaly
laiméjima. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelicka arba, kai yra pasiekiamas maksimalus
laiméjimas.

15. ,,Leiko penketukas* (,,Lake‘s Five*)

15.1. ,,Leiko penketukas*“ (,,Lake‘s Five®) — 5 bugny, 178 susijungianc¢iy laiméjimo linijy
loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

15.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami i8 kairés j deSin¢. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

15.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 160 X statymo suma EUR.

15.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

15.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*".

15.6. ,,Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj. Susidubliave toje pacioje pozicijoje ,,Wild*
simboliai, sukuria daugiklj, kuris yra taikomas tam sukimui, kurio metu $ie simboliai susidubliavo. 2
susidubliave ,,Wild*“ simboliai sukuria x2 daugikli, 3 susidubliave ,,Wild*“ simboliai sukuria x3
daugikl;.

15.7. Simbolis ,,Mister Lake* gali pasirodyti 1, 3 ir 5 blignuose. I8krite 2 ,,Mister Lake*
simboliai bet kurioje biigny vietoje suaktyvina pakartotinius sukimus. Funkcijos metu ,,Mister Lake*
simboliai pavirsta 1 ,,Wild* simbolius. Kiekvieno pakartotinio sukimo metu biignai su ,,Wild* kartu
pasisuka per viena zingsnj zemyn. Kiti blignai sukasi jprastai. Si funkcija galima tik pagrindinio
zaidimo metu. Funkcija baigiasi, kai biignuose lieka tik vienas ,,Wild* simbolis arba kai iSkrenta
treciasis ,,Mister Lake® simbolis.

15.8. Iskrite 3 ,,Mister Lake* simboliai suaktyvina 10 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy
metu, uz kiekvieng iskritusj simbolj ,,Raktas”, suteikiamas 1 papildomas nemokamas sukimas.
Nemokamy sukimy metu taip pat gali biiti suaktyvintos Sios funkcijos:

15.8.1. Kai 1 biigne surenkami 3 simboliai ,,Raktas®, 1, 2 ir 3 bugnuose suaktyvinami
»Walking Wild“ simboliai. Sie simboliai kiekvieno nemokamo sukimo metu persikelia per vieng
btigng j deSing;

15.8.2. Kai 3 bugne surenkami 3 simboliai ,,Raktas®, 2, 3, 4 ir 5 blignuose suaktyvinami
,»Sticky Wild* simboliai, kurie yra lipnts ir iSlieka savo pozicijoje visy nemokamy sukimy metu.
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15.8.3. Kai 5 bugne surenkami 3 simboliai ,,Raktas®, 2, 3, 4 ir 5 blignuose suaktyvinami
,,Climbing Wild“ simboliai. Sie simboliai kiekvieno nemokamo sukimo metu persikelia per viena
pozicijg | virsy.

15.9. Pries jvertinant nemokamy sukimy funkcijos paskutinio sukimo iSmokas, visi likusieji
»Walking Wilds* ir ,,Climbing Wilds* uzbaigia ¢jimg numatytomis kryptimis, palikdami po saves
eile ,,Wilds*“ simboliy. Sie ,,Wilds* simboliai nesukuria jokiy daugikliy. Nemokami sukimai baigiasi,
kai jy nebelieka arba, kai yra pasiekiamas maksimalus laim¢jimas.

16. ,,Mikro riteriai“ (,,Micro Knights*)

16.1. ,,Mikro riteriai* (,,Micro Knights*) — 7 biigny, 7 eiliy loSimas, kurio tikslas iSsukti
laimintj derinj.

16.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz 5 ar daugiau identisky gretimy simboliy grupes bet kur
iSsidésCiusias horizontaliai, vertikaliai arba sujungtas su simboliais i§ eilés. Laimincios grupés
paSalinamos ir pridedami nauji simboliai, kad biity uzpildytos tusc¢ios vietos.

16.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 2 500 x statymo suma EUR.

16.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka ,,SPIN®.

16.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

16.6. ,,Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Bonus®.

16.7. Simboliy eiluté i§ loSimo tinklelio gali buti perkelta i ,,Eile* (,,The Queue*) esancia po
losimo tinkleliu, kai néra papildomy laiméjusiy deriniy. Simboliai pridedami prie Sios eilés i§ deSinés
i kaire, o to paties tipo simboliai sugrupuojami. Simboliai ,,Bonus* ir ,,Wild* prie ,,Eilés“ negali buti
pridedami. Eilute, kurios simbolius galima perkelti i ,,Eil¢*, nurodo ,,Jkraunamas riteris”. Atlikes savo
veiksma, ,,Jkraunamas riteris* pakyla aukstyn, kol pasiekia virSiing, o tada pradeda judéti Zemyn.
Pasiekes apating eile, jis vel pradeda judéti aukStyn. Simboliai ,,Eil¢je naudojami 18 kairés j deSine
ir sujungiami su simboliais tinklelyje, kad bty sudarytos laiminc¢ios grupés. Simboliai ,,Eil¢je* gali
prisijungti prie grupés arba susikurti grupe, jei simboliy tinklelyje ir ,,Eiléje i§ viso yra 5 ar daugiau
jungiamyjy simboliy. Simboliy tinklelyje sujungti simboliai negali biiti sudaryti vien tik 1§ ,,Wild*
simboliy. Simboliai ,,Eiléje* gali sudaryti kelias grupes tame paciame simboliy Kritime. Simboliai
lieka ,,Eil¢je tol, kol jie sudaro laimincias grupes, kol suaktyvinamas nemokamy sukimy rezimas
arba iki zaidimo raundo pabaigos. Visy ,,Eil¢je” esaniy simboliy grupiy dydj atsitiktine tvarka
galima padidinti vienu kartu.

16.8. Kiekvienas laimincios grupés simbolis prisideda prie skaitiklio deSinéje tinklelio puséje.
»Wild“ simboliai ir simboliai i§ ,Eilés* skaiiuojami tik vieng kartg. Kai skaitiklis yra pilnas,
suteikiama ,,Véliavélés® ypatybé ir skaitiklis nustatomas i§ naujo. Kai nebéra laiminéiy deriniy, uz
kuriuos reikia iSmokéti, visos surinktos ,,Véliavélés* ypatybés zaidZiamos tokia tvarka, kokia buvo
suteiktos. Yra 6 ,,Véliavélés™ ypatybés:

16.8.1. ,,Inferno* - paSalinami visi zaidime esantys mazos vertés simboliai;

16.8.2. ,,Extra Wilds* — nuo 3 iki 15 , Wild* simboliy atsitiktine tvarka jtraukiami j lo§imo
tinklelj;

16.8.3. ,,Super Size* - didelis 2x2, 3x3 arba 4x4 dydzio simbolis atsitiktine tvarka jterpiamas
1 simboliy tinklel;j ir sukuria laimincig grupe.

16.8.4. ,,Charge* — nuo 2 iki 5 eiliy i$ lo§imo tinklelio yra perkeliamos i ,,Eile®. Perkeliamos
eilés parenkamos atsizvelgiant j ,,Jkraunama riterj*.

16.8.5. ,,Epic Charge* - visos eilés i§ losSimo tinklelio perkeliamos i ,,Eile*. Perkelty eiliy
tvarka nustatoma pagal ,,]Jkraunama riterj* ir jo éjimus.
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16.8.6. ,,.Boosted Queue™ - visi ,,Eil¢je* esantys simboliai, nepriklausomi vienas nuo kito, gali
biti sujungti su kitais simboliais, esanciais lo§imo tinklelyje, ir sudaryti laimin¢ias grupes. Simboliy
tinklelyje sujungti simboliai negali buti sudaryti vien tik i§ ,,Wild* simboliy.

16.9. Iskrite 3 simboliai ,,Bonus® suaktyvina nemokamy sukimy funkcijg, kurios metu
suteikiami 5 nemokami sukimai. Nemokami sukimai prasideda, kai nebéra daugiau laiminciy deriniy
ir kai suzaidziamos visos suteiktos véliavélés ypatybeés, su tusciu skaitikliu ir tuscia ,,Eile®. ,,Eilé* ir
skaitiklis iSlieka pastovus per visus nemokamus sukimus. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy
nebelieka arba, kai yra pasiekiamas maksimalus laiméjimas.

17. ,Panelé Laukiné ugnis“ (,,Miss Wildfire*)

17.1. ,,Panelé Laukiné ugnis“ (,,Miss Wildfire*) — 6 biigny, 466 susijungianciy laiméjimo
linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

17.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

17.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 5 000 X statymo suma EUR.

17.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

17.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

17.6. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kokj simbolj, iSskyrus ,,.Bonus®. ,,Wild*“ simbolis
uzdega gretimus simbolius ,,Rastas® ir pavercia juos ,,Wild*“ simboliais, kurie toliau skleidzia gaisrg,
kuris gali plisti horizontaliai ir vertikaliai.

17.7. Simbolis ,,Panel¢ Laukiné ugnis“ yra slenkantis ,,Wild“ simbolis, suaktyvinantis
pakartotiniy sukimy funkcijg. Pagrindinio zaidimo metu, suaktyvinus pakartotiniy sukimy funkcija,
Sis simbolis kiekvieno sukimo metu pasislenka per vieng biigng j kaire. Tai tgsiasi tol, kol simbolis
palieka kairiausig biigng. Kol $is simbolis aktyvus, visi blignai su ,,Bonus* simboliu bus uZfiksuoti ir
nesisuks. Nemokamy sukimy metu, Sis simbolis pasislenka per vieng bugng j kaire kiekvieno
nemokamo sukimo metu.

17.8. Simbolis ,,Super Panelé Laukiné ugnis® yra toks pats simbolis kaip ir ,,Panelé Laukiné
ugnis® (zr. 17.7), tik galingesnis. Kol §is simbolis yra aktyvus bignuose, nedegantys rastai islieka
savo pozicijose.

17.9. Iskrite 3, 4, 5 arba 6 simboliai ,,Bonus* suaktyvina nemokamy sukimy funkcija, kuriai
atitinkamai suteikiami 1, 2, 3 arba 4 ,,Panelé¢ Laukiné ugnis* simboliai. Sie simboliai pasirodo po
pirmojo nemokamo sukimo deSiniausiame btigne. Nemokami sukimai trunka tol, kol paskutinysis
»Panel¢ Laukiné ugnis®“ arba ,,Super Panel¢ Laukiné ugnis® simbolis palieka kairjjj buigna.
Nemokamy sukimy metu i8krit¢ simboliai ,,Rastas* bus renkami matuoklyje, o jam prisipildZius
nemokami sukimai pereis ] kitg lygi. Per¢jus 1 nauja nemokamy sukimy lygj, blignuose esantis
Zemiausios vertés simbolis (tokia tvarka: 10, J, Q, K, A) pavirs simboliu ,,Rastas* ir ant deSiniojo
bligno atsiras naujas ,,Panel¢ Laukiné ugnis® simboliy rinkinys. Pasiekus paskutinjjj nemokamy
sukimy lygi (kai simbolis A bus pakeistas simboliu ,,Rastas*), simboliai ,,Rastas* nebebus renkami.
Pasiekus maksimaly laiméjima, Zaidimo raundas pasibaigia.

18. ,,Nitropolis* (,,Nitropolis*)

18.1. , Nitropolis*“ (,,Nitropolis“) — 6 bligny, nuo 4 096 iki 191 102 976 laiméjimo varianty
loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

18.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami i§ kairés j deSine. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvia statymo eilute.

18.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 10 000 x statymo suma EUR.
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18.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti losimo
pradzios mygtuka ,,SPIN*.

18.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

18.6. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kokj simbolj, iS§skyrus ,,Bonus“. Nemokamy sukimy
metu simbolis ,,Bonus®, simboliy ,,Bonus* laiméjimo atveju, yra pakei¢iamas ,,Wild*“ simboliais.

18.7. ,Nitro* biignas visada uzdengia dviejy simboliy vietas, jo dydis gali biiti 4, 6, 8, 10 arba
12. Dydis nurodo jame esanciy identiSky 1x1 simboliy skaiCiy, pavyzdziui, 8 dydis reiSkia 8
standartinius 1x1 simbolius. Nemokamy sukimy metu visi ,,Nitro* blignai yra uzfiksuojami ir islieka
per likusj nemokamy sukimy raundg. ,,Bonus“ simbolis gali atsirasti ,,Nitro* biigne, taciau bus
skaiCiuojamas tik kaip vienas, nepaisant ,,Nitro* biigno dydzio, o biidy laiméti skaiius sumazinamas.
,Nitro*“ biigno dydis islieka, kai ,,Bonus* simbolis iSsukamas, o biidy laiméti skaiCius vel padidéja.
Laim¢jimai dabartiniame sukime yra surenkami ir tada visi simboliai bei ,,Nitro* buignai, kurie yra
laim¢jimo derinio dalis, sukami pakartotinai. Naujas laiméjimas yra iSmokamas ir sukamas
pakartotinis sukimas. Tai tesiasi tol, kol susidaro laimintys deriniai. Budy laiméti skai¢ius didina
,»Nitro* bligny skaiciy ir apimtj. Pradedama nuo 4 096 biidy laiméti ir 1§ viso biuidy laiméti gali padidéti
iki 191 102 976. ,,Nitro“ buignas gali atsirasti per pradinj sukimg ir atsitiktinai, kai du vertikaliai greta
vienas kito esantys simboliai pakartotinai sukami po laim¢jimo. Sukant pakartotinj sukimg arba
nemokamy sukimy metu, vienas ar daugiau ,,Nitro* buigny gali atsitiktinai padidéti. Vienas ar daugiau
»Nitro® biigny gali biiti atsitiktinai pakartotinai sukami sukimo pabaigoje, jei néra papildomy
laimejimy.

18.8. Iskrite 3, 4, 5 arba 6 simboliai ,,Bonus* atitinkamai suaktyvina 10, 15, 20 arba 25
nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy metu iskrite papildomi 3 ar daugiau simboliai ,,Bonus*
suteikia papildomus nemokamus sukimus, kuriy skai¢ius nustatomas tuo paciu bidu, kaip ir
suaktyvinus nemokamy sukimy rezimg. Nemokamy sukimy metu visi ,,Nitro® blignai yra
uzfiksuojami ir i§lieka per likusj nemokamy sukimy raundg. Nemokamy sukimy pradZioje atsitiktinai
yra parenkamas vienas simbolis ,,Scatter pay*. Norint laiméti, turi iSkristi 3 ar daugiau ,,Scatter pay*
simboliai 3 skirtinguose biignuose. ,,Nitro* blignas su ,,Scatter pay* simboliu skai¢iuojamas tik kaip
vienas simbolis, kai funkcija suaktyvinama, taciau atitinka savo realy dydj potencialioje iSmokoje.
»dcatter pay™ iSmokamas tada, kai simbolis, parinktas ,,Scatter pay* nemokamy sukimy metu,
atsiranda ir laim¢jime normaliu rezimu. Suaktyvinus nemokamus sukimus pakartotinai, atsitiktinai
parenkamas dar vienas ,,Scatter pay* simbolis. Viso gali biiti parinkti 3 ,,Scatter pay* simboliai per
nemokamy sukimy funkcijg. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelieka arba, kai yra pasiekiamas
maksimalus laiméjimas.

19. ,,Persukimy cirkas* (,,Respin Circus*)

19.1. ,,Persukimy cirkas* (,,Respin Circus®) — 6 biigny, 64 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

19.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i§ kairés | deSing. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

19.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 500 X statymo suma EUR.

19.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti losimo
pradzios mygtuka ,,SPIN*.

19.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

19.6. Simbolis ,,Wild triusis* gali iStraukti daugiklj nuo x2 iki x4, ir iSkrites gali padidéti iki
1x4 ,,Wild*“ simbolio. Jis gali pakeisti bet kokj simbolj, i§skyrus ,,Free Spins®. ,,Wild*“ daugiklis
taikomas visoms iSmoky eiléms, einancioms per simbolj. Jei toje pacioje iSmoky eil¢je yra rodomi
keli ,, Triusio* simboliai, daugikliai yra sudedami, kad biity nustatytas bendras taikomas daugiklis.
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19.7. 3 ar daugiau identisky simboliy iSmoky eilé suaktyvina pakartotiniy sukimy funkcija.
Visi iSmoky eil¢je rodomi suaktyvinantys simboliai iSlieka, kol trunka tolesni pakartotiniai sukimai.
Pakartotiniai sukimai tgsiasi tol, kol yra rodomi papildomi identiski jungiantieji simboliai arba
simboliai ,,Wild*.

19.8. Pagrindiniame zaidime arba nemokamy sukimy funkcijos metu, didziausios vertés
simbolis iSlieka ir suaktyvina pakartotiniy sukimy funkcija tuo atveju, jei to paties sukimo metu yra
daug skirtingy simboliy iSmoky eiliy. Kitos iSmoky eilés yra iSmokamos prie§ prasidedant
pakartotiniems sukimams. Didesnés vertés simboliy iSmoky eilés, uz gauto simbolio verte vykstanciy
pakartotiniy sukimy metu, jjungia simboliy vertés pakélimg. Visi surinkti simboliai pavirsta j
didesnés vertés simbolius 1§ naujos iSmoky eilés, ir jsijungia naujas pakartotinis sukimas. Uz gauto
simbolio verte, mazesnés vertés simboliy iSmoky eilés, vykstan¢iy pakartotiniy sukimy metu, yra
iSmokamos tada, kai jos atsiranda, taCiau Sie simboliai neiSsaugomi tolesniems pakartotiniams
sukimams.

19.9. . Iskrite 3 ar daugiau ,,Free Spins* simboliai suaktyvina nemokamy sukimy funkcija.
»Free Spins* simboliai yra uzrakinami ir yra suaktyvinama pakartotinio sukimu funkcija tik su ,,Free
Spins* simboliais. Funkcija tgsiasi, kol blignuose pasirodo papildomi ,,Free Spins* simboliai arba,
kai visas ekranas uzsipildo 24 ,,Free Spins* simboliais. UZ kiekvieng ikritusj ,,Free Spins* simbolj
yra skiriamas 1 nemokamas sukimas. Jei ,,Free Spins* simboliai iSkrenta pakartotiniy sukimy metu,
jie yra uzrakinami iki funkcijos pabaigos. Papildomi ,,Free Spins“ simboliai uzrakinami likusiy
pakartotiniy sukimy metu. Nemokami sukimai suaktyvinami, kai pasibaigia pakartotiniai sukimai. Jei
pagrindiniame zaidime to paties sukimo metu susidaro trijy ar daugiau identisky simboliy ir trijy ar
daugiau ,,Free Spins“ simboliy iSmoky eilé, visi iSmoky eil¢je rodomi simboliai ir ,,Free Spins®
simboliai iSlieka tolesniy pakartotiniy sukimy metu. Nemokamy sukimy metu kiekvienas iskrites
»Free Spins* simbolis suteikia 1 papildoma nemokama sukimg. Nemokami sukimai yra pristabdomi,
jei jy metu suaktyvinama pakartotiniy sukimy funkcija. Nemokami sukimai tgsiami pasibaigus
papildomy sukimy funkcijai.

20. ,,Kelias 777% (,,Route 777%)

20.1. ,Kelias 777 (,,Kelias 777) — 3 biigny, 17 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

20.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés i deSing. [Smokamas tik didziausias laimejimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

20.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 4 000 x statymo suma EUR.

20.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

20.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

20.6. Pirmuose 2 biignuose iskrit¢ vienodi simboliai suaktyvina ,,Overtake Respin® funkcija
su 5 pakartotiniais sukimais. Funkcijos metu pirmieji du biignai yra uZrakinami, ir per kiekvieng
pakartotinj sukimg Sie biignai kartu pasisuka per vieng zingsnj zemyn. Treciasis biignas sukasi
Iprastai. Funkcija gali biiti suaktyvinta tik pagrindiniame Zaidime. ,,Overtake Respin“ metu iskrites 3
simboliy ,,Kaukolé* derinys suaktyvina nemokamy sukimy funkcijg ,,Kelias 777 su 5 nemokamais
sukimais, o pakartotiniai sukimai yra pristabdomi. Pakartotiniai sukimai prategsiami, pasibaigus
nemokamy sukimy funkcijai.

20.7. Bet kurioje biigny vietoje iskrites 3 simboliy ,,Kaukolé* derinys suaktyvina nemokamy
sukimy funkcijg ,,Kelias 777 su 5 nemokamais sukimais. ISkrit¢ 2 simboliai ,,Kaukolé* nemokamy
sukimy metu, suteikia atsitiktinj kiekj papildomy nemokamy sukimy. ISkrite 3 simboliai ,,Kaukole*
nemokamy sukimy metu, suaktyvina ,,Kelias 777 laimés rata. Po kiekvieno laimingo sukimo laimés
rate, laiméjimas yra atitinkamai padidinamas vienu lygiu. Sukimai laimés rate tgsiami tol, kol
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surenkami 3 identiSki septynetai arba paspaudziamas Zenklas ,,Stop*. Nemokami sukimai baigiasi,
kai jy nebelieka arba, kai yra pasickiamas maksimalus laiméjimas.

21. ,, Taicio auksas* (,,Tahiti Gold*)

21.1. , Taicio auksas* (,,Tahiti Gold*) — 6 buigny, nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo varianty
loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

21.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés ] deSine. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilutg.

21.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 5 000 x statymo suma EUR.

21.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

21.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

21.6. Laimingy deriniy laim¢jimai simboliy kritime yra kaupiami, visi simboliai, jtraukti |
laimeta derinj, iSnyksta, o | jy vietas iSkrenta nauji simboliai. Naujy simboliy kritimas prideda
papildoma zaidimo eile virSuje, tod¢l padidéja laimejimo varianty skaicius:

21.6.1. 4 eilés — 4 096 laiméjimo variantai;

21.6.2. 5 eilés — 15 625 laimejimo variantai;

21.6.3. 6 eilés — 46 656 laiméjimo variantai;

21.6.4. 7 eilés - 117 649 laiméjimo variantai;

21.6.5. 8 eilés — 262 144 laiméjimo variantai.

Maksimalus eiliy skai¢ius yra 8 su ne daugiau kaip 262 144 budais laiméti.

21.7. Visi zemos, vidutinés ir didelés vertés bei ,,Wild*“ simboliai yra keturiy dydziy:
standartiniai 1x1, super 2x2, mega 3x3 ir epiniai 4x4. Visi dideli simboliai yra skai¢iuojami kaip
sudaryti i§ 1x1 simboliy pavyzdziy, kuriuos jie apima, pvz., super 2x2 susidaro i$ 4 standartiniy 1x1
simboliy. Slinkdami Zemyn dideli simboliai paSalina maZesnius simbolius. Tai neturi jtakos tokio
paties dydzio simboliams, ,,Tiki akis* simboliams, ,,Wild Forge* simboliams, ,,Bonus‘ simboliams ir
»Sticky Wilds®.

21.8. ,,Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Bonus®, ,,Wild Forge* ir
,»T1ki akis®“. Nemokamy sukimy metu visi simboliai ,,Wild* yra surenkami ir laikomi apacioje, kai
baigiasi nemokami sukimai. Nemokamy sukimy metu Sie simboliai tampa lipniais ,,Sticky Wild*
simboliais ir islieka tol, kol suzaidziami visi likusieji nemokami sukimai. ,,Wild Forge* simbolis gali
pasirodyti 2, 3, 4 ir 5 biignuose. ISkrites Sis simbolis yra uzrakinamas ir uzpildo ,,Wild* simboliais
visas po savimi esancias tuscias pozicijas.

21.9. Iskrite 2 ar daugiau simboliai ,,Tiki akis“, suaktyvina funkcijg ,,Tiki akis®, kai néra
papildomy laim¢jimo deriniy. Simboliai, kuriuos paliecia arba kurie yra jtraukti i zong tarp ,,Tiki
akis®“ simboliy, ir taip pat patys ,,Tiki akis* simboliai iSnyksta ir suteikia vietos papildomiems
simboliams, kurie nukrenta i§ virSaus. Sis kitas simboliy kritimas prideda papildoma simboliy eile
virSuje, bet ne daugiau kaip 8 eiles. ,,Tiki akis* funkcija neturi jtakos ,,Wild Forge®, ,,Wild* ir
,,Bonus‘ simboliams.

21.10. ,,.Bonus* simboliai gali pasirodyti bet kuriame biigne. Viename btigne gali buti iki 2
»Bonus® simboliy. Iskrit¢ 3, 4, 5 arba 6 simboliai ,,Bonus‘ atitinkamai suaktyvina 10, 15, 20 arba 25
nemokamus sukimus. Nemokamy sukimai visada prasideda nuo saugos lygio, nustatyto iki 4 eiluciy.
Nemokamy sukimy metu iSkrit¢ papildomi 3 ar daugiau simboliai ,,Bonus* suteikia papildomus
nemokamus sukimus, kuriy skai€ius nustatomas tuo paciu biidu, kaip ir suaktyvinus nemokamy
sukimy rezima. Nemokamy sukimy metu, saugos lygis padidéja po vieng eilutg uz kiekvieng laimintj
sukimg. Maksimalus saugos lygis yra 8 su 262 144 laiméjimo variantais. Zaidziant nemokamus
sukimus saugos lygis negali sumazéti. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelieka arba, kai yra
pasiekiamas maksimalus laiméjimas.
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22. ,Burtininkas“ (,,The Wiz*)

22.1. , Burtininkas“ (,,The Wiz*) — 5 biigny, 178 jungianciy laiméjimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

22.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSine¢. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilutg.

22.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 5 000 x statymo suma EUR.

22.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

22.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

22.6. Simbolis ,,Drakono Wild*“ turi daugiklj, kuris gali bati nuo x2 iki x5. Daugiklis
naudojamas visoms jungian¢ioms iSmoky eiléms, einan¢ioms per simbolj. Jei jungiancioje iSmoky
eil¢je yra keli ,,Darkono Wild* simboliai, daugikliai yra sudedami ir nustatomas bendras daugiklis.
Sis simbolis gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,Bonus“. Nemokamy sukimy funkcijos
»Wizspins® metu ,,Drakono Wild*“ simbolis tampa daugikliu ,, Walking Wild*, kuris kiekvieno sukimo
metu persikelia per vieng biigng i kaire, kol visisSkai pasisalina. ISkritus ,,Drakono Wild* simboliui
nemokamy sukimy mety, sukimai yra pristabdomi ir pratgsiami po to, kai simbolis ,,Drakono Wild*
pasisalina.

22.7. I8krite 2 simboliai ,,Bonus* suaktyvina 1 nemokamg sukimg, 3 simboliai ,,Bonus*
suaktyvina 5 nemokamus sukimus, 4 simboliai ,,Bonus® suaktyvina 7 nemokamus sukimus, o 5
simboliai ,,Bonus* suaktyvina 10 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu iskrit¢ papildomi
simboliai ,,Bonus* suteikia papildomus nemokamus sukimus, kuriy skai¢ius nustatomas tuo paciu
biidu, kaip ir suaktyvinus nemokamy sukimy rezimg. Nemokamy sukimy metu visi Zemos vertés
simboliai yra pakei¢iami atitinkamai didelés vertés simboliais: . Saukstai“ virsta »Stebuklingu
gérimu®, ,,Raktas® virsta ,,Skrynia®, ,,Sage* virsta ,,Ménuliu®, o ,Ziedas“ virsta ,,Saule”. Nemokami
sukimai baigiasi, kai ekrane nelieka jokiy ,,Drakono Wild* simboliy, nelieka nemokamy sukimy arba,
kai pasiekiamas didziausias laiméjimas.

23. ,Valkirija* (,,Valkyrie*)

23.1. ,,Valkirija*“ (,,Valkyrie®) — 5 btigny, 1 024 laim¢jimo varianty loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

23.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés i deSing. [Smokamas tik didziausias laimejimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

23.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 5 000 x statymo suma EUR.

23.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

23.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

23.6. ,,Skydo Wild*“ simbolis pakeic¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Free Spins®.

23.7. Zaidziant jprastu rezimu arba nemokamy sukimy metu, vienas didelis simbolis gali
atsitiktinai iSkristi sukimo metu. Dideli simboliai gali buti trijy dydziy: 2x2, 2x3 ir 3x3.

23.8. Pagrindinio zaidimo metu ,Bonus® simboliai gali atsitiktinai pasirodyti vir$
besisukanciy biigny. Pasirodzius 3-5 ,,Bonus® simboliams, lo§¢jui suteikiamas 1 pakartotinis sukimas
su viena 1S trijy ,, Valkirija® funkcijy. ,,Valkirija* funkcija parenkama atsitiktinai, o iSkritusiy ,,Bonus*
simboliy skaicius turi jtakos suaktyvinto pakartotinio sukimo galimybéms. Kuo didesnis skaicius
,Bonus* simboliy, tuo daugiau galimybiy turi pakartotinis sukimas. ,,Valkirijos* funkcijos yra Sios:

23.8.1. ,Likimo strélé*: atsitiktinis skaiCius stréliy nukreipiamas link besisukanciy bugny.
Kiekviena stréle, pataikiusi j bligng, generuoja 2x2 dydzio simbolj, 2x3 dydZio simbol; arba 3x3
dydzio simbolj. Visos strélés generuoja tokj pati simbolj, taciau simboliy dydis gali skirtis.
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23.8.2. ,Sanso skydas“: atsitiktinis skydy skai¢ius nukrenta ant besisukan¢iy bugny.
Kiekvienas iSkritgs skydas pavirsta i ,, Skydo Wild* simbolj.

23.8.3. ,,Likimo kardas‘: atsitiktinis kardy skaicius nukrenta ant 2, 3 ir 4 biigny. Kiekvieng
karta, kai iSkrenta kardas, biignas, kuriame jis iskrito, pilnai padengiamas ,,Kardo Wild* simboliu.

23.9. Simbolis ,,Free Spins* gali pasirodyti 2, 3 ir 4 bugnuose. Kai iskrenta 3 ,,Free Spins*
simboliai, atsitiktinai dar gali iSkristi iki 2 papildomy ,,Free Spins* simboliy 1 ir 5 biigne, daugiausiai
gali i8kristi 5 ,,Free Spins* simboliai:

23.9.1. 3 ,Free Spins*“ simboliai suteikia 5 nemokamus sukimus bent su 1 ,,Valkirija*“
funkcija;

23.9.2. 4 ,Free Spins“ simboliai suteikia 7 nemokamus sukimus bent su 2 ,,Valkirija“
funkcijomis;

23.9.3. 5 ,Free Spins*“ simboliai suteikia 5 nemokamus sukimus bent su 3 ,,Valkirija“
funkcijomis;
Nemokamy sukimy metu iskrite papildomi simboliai ,,Free Spins* suteikia papildomus nemokamus
sukimus su ,,Valkirijos* funkcijomis, kuriy skaicius nustatomas tuo paciu budu, kaip ir suaktyvinus
nemokamy sukimy rezima.

24. ,Vegas deimantai* (,,Vegas Diamonds*)

24.1. ,,Vegas deimantai* (,,Vegas Diamonds*) — 3 biigny, 5 laim¢jimo linijy loSimas, kurio
tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

24.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

24.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 2 000 x statymo suma EUR.

24.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,.SPIN®.

24.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i%.

24.6. ,,Wild*“ simbolis gali turéti 2, 3, 4 arba 5 daugikl;. Jis gali pakeisti bet kokj simbolj,
18skyrus ,,Laimés ratas®, kitus ,,Wild* simbolius ir simbolio ,,Deimantai* stumtel¢jimo funkcija.

24.7. Bet kuriose buigny pozicijose i8krite 3 simboliai ,,Deimantai* stumtelés biignus, kad visi
3 simboliai biity sulygiuoti vidurinéje eiléje. Identiski stumtel¢jimai ant pirmyjy dviejy biigny jjungia
»lobulai atitinkancio pakartotinio sukimo* funkcija su 3 pakartotiniais sukimais. Funkcijos metu
pirmieji du biignai yra uzrakinami, o treciasis sukasi jprastai, ,,Deimantai* suaktyvins stumtel€jima,
bet prie§ sekantj pakartotinj sukima biignai bus sugrazinti ir uzrakinti j pozicijg. ,,Tobulai atitinkancio
pakartotinio sukimo* funkcija gali biiti suaktyvinta tik pagrindiniame Zaidime.

24.8. Bet kuriose biigny pozicijose iSkritus 3 ,,Laimes ratas* simboliy deriniui, suaktyvinamas
laimés ratas su 3 rato pasukimais. Ratas yra trijy lygiy (Bronzinis, Sidabrinis ir Auksinis) su
did¢janciomis laim¢jimo sumomis. Bet koks nemokamy sukimy metu iskritusiy ,,Laimés ratas®
simboliy skai¢ius padidina sukimy, kuriuos galima gauti, skai¢iy butent tokiu skai¢iumi. Paspaudus
laimes rato skiltj ,,Free Spins“ i§ karto jsijungia nemokamy sukimy reZimas su 5 nemokamais
sukimais ir 5x daugikliu visiems laiméjimams. Paspaudus laimés rato skiltj ,,Level Up*, ratas
pasukamas vienu lygiu ir yra skiriamas papildomas sukimas nauju lygiu. Jei laimés rato ypatybé
suaktyvinama ,, Tobulai atitinkancio pakartotinio sukimo* funkcijos metu, pakartotiniai sukimai yra
pristabdomi ir atnaujinami, kai laimés rato ypatybé uzbaigiama. . Jei laimés rato ypatybé
suaktyvinama ,,Tobulai atitinkancio pakartotinio sukimo* funkcijos metu daugiau nei vieng karta,
galimai pasiektas aukStesnis laimés rato lygis nebus iSsaugotas. Surinkti nemokami sukimai baigiasi,
kai laimés rato pasukimai yra iSnaudojami, neliecka nemokamy sukimy arba, kai pasiekiamas
didziausias laiméjimas.

24.9. Jei pirmieji du biignai turi vienodus simbolius ir iSkrenta 3 simboliai ,,Laimés ratas*,
los¢jui suteikiamos ir ,,Tobulai atitinkancio pakartotinio sukimo®, ir ,,Laimeés rato* funkcijos. Tokiu
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atveju pirmiausia bus aktyvuojama ,,Laimeés rato* funkcija ir tik tada bus aktyvuojama ,,Tobulai
atitinkancio pakartotinio sukimo* funkcija.

25. ,,Lankytojai* (,,Visitors<)

25.1. , Lankytojai‘ (,,Visitors*) — 5 biigny, 3 125 laim¢jimo varianty loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

25.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSine¢. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilutg.

25.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma — 10 000 x statymo suma EUR.

25.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

25.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

25.6. ,,Wild* simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, i§skyrus ,,Bonus* ir ,,Respin®.

25.7. Pagrindinio zaidimo metu 1 ir 5 bugnuose iskrite¢ 2 ,,Respin® simboliai, suaktyvina
pakartotinj sukimag su Siomis funkcijomis:

25.7.1. ,.Didelis spindulys*: iSmoky simbolis iSsiplecia iki 2x2 arba 3x3 simbolio ir tampa
fiksuotu simboliu per pakartotinj sukima.

25.7.2. ,,Pagrobimas“: laiméjimo daugiklis iki x15 taikomas pakartotinio sukimo
laiméjimams.

25.7.3. ,,Ateiviy ataka“: fiksuoti ,,Wild* simboliai yra pridedami prie biigny.
Pakartotinio sukimo funkcija gali biiti suaktyvinta dar karta.

25.8. Iskrite 3 simboliai ,,Bonus* 1, 3 ir 5 biignuose, suaktyvina nemokamy sukimy funkcija,
kurios metu suteikiami 5 nemokami sukimai. Nemokami sukimai Zaidziami 5x5 tinklelyje su 25
mazais biignais. Nemokamy sukimy biignai yra sudaryti i$ tus¢iy laukeliy, ,,Sidabriniy erdvélaiviy™
ir ,,Auksiniy erdvélaiviy* simboliy. ,,Sidabrinis erdvelaivis® ant btigno iSmokamas kaip x1 statymo
laiméjimas. Tuomet aplink biligng statoma siena su laiméjimo daugikliu, taikomu tolesniems
laim¢jimams siena apjuostuose laukeliuose. Sienos laiméjimo daugiklis prasideda nuo x2 ir yra
dvigubinamas kiekvienam tolesniam laiméjimui siena apjuostuose laukeliuose. Bet kokios vertikaliai
greta viena kitos esancios sienos sujungiamos, suformuojant bendra didesn¢ sieng su didziausiu
atitinkamu sienos daugikliu. Sieny daugikliai yra rodomi ant sieny. Sienos yra nuspalvinamos
bronzine, sidabrine, auksine ir platinine spalva, kad biity parodomi didesni daugikliai. ,,Auksinis
erdvélaivis® nereiSkia laimejimo, taCiau dvigubina visy sieny laiméjimo daugiklius tolesniems
sukimams. Jei per nemokamus sukimus iSsukamas bent 1 erdvélaivis, dovanojamas 1 naujas
nemokamas sukimas. Maksimalus sienos daugiklis yra x 4 096.

26. ,,Vudu auksas“ (,,Voodoo Gold*)

26.1. ,,Vudu auksas“ (,,Voodoo Gold*) — 6 biigny, nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo varianty
loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

26.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. [ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvia statymo eilute.

26.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 5 000 X statymo suma EUR.

26.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.

26.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

26.6. Laimingy deriniy laiméjimai simboliy kritime yra kaupiami, o visi simboliai, jtraukti j
laimétg derinj iSnyksta. Like simboliai krenta vertikaliai, kelis kartus riedédami j kaire ir tada j deSing,
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kol pasiekia likusig padeétj. Sis ciklas tesiasi tol, kol yra laimingy deriniy. Kai ridenimosi ciklas
baigiasi, krenta nauji simboliai. Simboliy kritimas prideda vieng papildoma simboliy eile, todél
susidaro daugiau laim¢jimo varianty:

26.6.1. 4 eilés — 4 096 laim¢jimo variantai,

26.6.2. 5 eilés — 15 625 laiméjimo variantai;

26.6.3. 6 eilés — 46 656 laiméjimo variantai;

26.6.4. 7 eilés - 117 649 laiméjimo variantai;

26.6.5. 8 eilés — 262 144 laiméjimo variantai.

26.7. Visi zemos, vidutinés ir didelés vertés simboliai yra keturiy dydziy: standartiniai 1x1,
super 2x2, mega 3x3 ir epiniai 4x4. Visi dideli simboliai yra skai¢iuojami kaip sudaryti i§ 1x1
simboliy pavyzdziy, kuriuos jie apima, pvz., super 2x2 susidaro i§ 4 standartiniy 1x1 simboliy. Dideli
simboliai yra zalios spalvos ,,Vudu‘ biisenos ir uzpildo visas tuS¢ias vietas zemiau saves ,,Vudu
Wilds* simboliais. Patys dideli simboliai yra naudojami loSime ir prisideda prie pergaliy kai pasiekia
apatine eilute. Nesuaktyvinti dideli simboliai sumazina laiméjimo btidy skaiciy.

26.8. Wild“ simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius ,,Bonus“. Nemokamy
sukimy metu visi simboliai ,,Wild* yra surenkami ir laikomi apacioje, kai baigiasi nemokami sukimai.
Nemokamy sukimy metu Sie simboliai tampa lipniais ,,Sticky Wild*“ simboliais ir islieka tol, kol
suzaidziami visi likusieji nemokami sukimai.

26.9. Iskrites 1 simbolis ,,Bonus“ suaktyvina sprogimo funkcija, kurios metu Sprogsta
aplinkiniai simboliai. Gali sprogti iki 12 simboliy, esan¢iy deimanto formos srityje aplink premijos
simbolj. Iskrite 2 simboliai ,,Bonus* suaktyvina dvigubo sprogimo funkcijg, kurios metu sprogsta
simboliai einantys tiesia linija tarp simboliy ,,Bombos®, kartu su visais rodomais simboliais.
Susproge simboliai suteikia vietos papildomiems simboliams ikristi. Sis kritimas pridés papildoma
simboliy eilute virSuje iki ne daugiau kaip 8 eiluciy. Nei jprasto sprogimo, nei dvigubo sprogimo
funkcijos neturi jtakos dideliems neaktyviems simboliams. Kai dvigubo sprogimo linija paliecia
neaktyvy didelj simbolj, visi tokie aktyvis simboliai sprogsta, nepriklausomai nuo dydzio. Funkcijos
taip pat neturi jtakos ,,Wild* simboliams.

26.10. Iskrite 3,4, 5 ar 6 simboliai ,,Bonus* atitinkamai suaktyvina 6, 9, 12 arba 15 nemokamy
sukimy. Nemokamy sukimy metu iSkrit¢ papildomi simboliai ,,Bonus® suteikia papildomus
nemokamus sukimus, kuriy skai€ius nustatomas tuo paciu biidu, kaip ir suaktyvinus nemokamy
sukimy rezimg. Nemokamy sukimai visada prasideda nuo saugos lygio, nustatyto iki 4 eiluciy.
Nemokamy sukimy metu, saugos lygis padidé¢ja po vieng eilute uz kiekvieng laimint] sukima.
Maksimalus saugos lygis yra 8 su 262 144 laiméjimo variantais. Zaidziant nemokamus sukimus
saugos lygis negali sumazéti. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelieka arba, kai yra pasiekiamas
maksimalus laiméjimas.

27. ,Laukinés jaros* (,, Wild seas*)

27.1. ,Laukinés juros™ (,,Wild Seas“) — 5 buigny, 178 jungianc¢iy laiméjimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

27.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvia statymo eilute.

27.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 1 780 X statymo suma EUR.

27.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN*.

27.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

27.6. Simbolis ,,Laukinés juros véliava“ atitinka ,,Wild“ simbolj ir gali pakeisti bet kokj kitg
simbolj.

27.7. I8kritg 2 ,,Laukinés juros véliava“ simboliai 2 ir 4 bugnuose, suaktyvina pirmajj
nemokamy sukimy Zaidimo lygj —,,Nuskandink konvojy!“. Nemokamy sukimy pradzioje, atsitiktinai
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yra parenkamas 1 prieSininkas i§ angly, prancizy ir portugaly kapitony. Parinktas prieSininkas
pakeicia visus kitus kapitonus nemokamy sukimy metu. 5 biigne rodomi 4 ,,Buriuojantys Wild laivai“
simboliai. Sie simboliai gali pakeisti visus simbolius i§skyrus simbolj ,,Piraty laivas“. Simbolis ,,Praty
laivas“ pasirodo nemokamy sukimy metu 5 biigne. Kiekvieno nemokamo sukimo metu ,,Buriuojantys
Wild laivai persikelia per vieng biigng j kaire. Simbolis ,,Piraty laivas* Saudo ir pataiko j visus
simbolius ,,Buriuojantys Wild laivai®, esanCius toje pacioje eil¢je. Pazeisti laivai iSlieka savo
pozicijoje sekancio sukimo metu. Laivas nuskesta po trijy smiigiy, o nemokami sukimai pereina j
antrajj lygj ,,Pagrobk lobj*“ ir vietoj nuskendusio laivo atsiranda lipnus ,,Wild skrynia“ simbolis,
iSliekantis savo pozicijoje. ,, Wild skrynia“ simbolis yra rodomas 2, 3 ir 4 biignuose antrojo nemokamy
sukimy lygio metu. Jis gali pakeisti bet kokj simbolj iSskyrus ,,Piraty laivas® ir ,,Statiné¢*. ,,Piraty
laivas® Saudo ir pataiko j bet kokias uzdarytas skrynias toje pacioje eil¢je. Jei | skrynig pataikoma,
skrynia pavirsta j lipny ,,Sticky Wild* simbolj per visus likusius sukimus ,,Pagrobk lobj!“. Simbolis
»Stating* rodomas tik ant 1 biigno ,,Pagrobk lobj!* metu. Statin¢ ir piraty laivas toje pacioje eiléje
uzbaigia premijos zaidimg. Nemokami sukimai baigiasi, jei nebelieka ,,Buriuojantys Wild laivai“
simboliy ir jeigu joks laivas nenuskegsta. Antrasis nemokamy sukimy lygis ,,Pagrobk lobj* prasideda,
kai bent vienas laivas nuskesta ir nelieka jokiy ,,Buriuojantys Wild laivai* simboliy.

28. ,,Laukinis Toras* (,,Wild Toro*)

28.1. ,,Laukinis Toras* (,,Wild Toro*) — 5 biigny, 178 jungian¢iy laim¢jimo linijy loSimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

28.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

28.3. Minimali statymo suma— 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 2 250 X statymo suma EUR.

28.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,.SPIN®.

28.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i%.

28.6. Simbolis ,,Laukinis Toras* atitinka ,,Wild* simbolj ir gali pakeisti bet kokij kita simbolj
18skyrus ,,Toras ir ,,Matadoras*.

28.7. ,,Toras“ simboliai rodomi tik ant 5 baigno. ,,Toras* juda vertikaliai, 0 po to horizontaliali,
kad numusty visus simbolius ,,Matadoras‘ palikdamas vietoje jy ,,Wild* simbolius. Simbolis ,,Toras*
tesia ataka, kol visi simboliai ,,Matadoras* nugalimi. Kai bignuose nelieka simboliy ,,Matadoras* ir
,»Toras* pasiekig 1 biigng, funkcija yra uzbaigiama. Tik vienas simbolis ,,Toro* atakuoja simbolius
»Matadoras®, net jei blignuose yra daugiau simboliy ,,Toras*.

28.8. Simbolis ,,Matadoras“ yra blokatorius, jei ant biigny néra simboliy ,,Toras®. Sie

VW —

SV —

pasirodg¢s papildomas ,,Matadoras® prideda 1 pakartotinj sukimg. Pakartotiniai sukimai sustoja tada,
kai pasirodo ,,Toras* arba, kai pakartotiniy sukimy skai¢ius pasiekia nulj.

29. ,,Laimék Laimék* (,, Win Win“)

29.1. ,,Laimék laimék* (,,Win Win“) — 3 biigny, 17 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

29.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas
uz kiekvieng aktyvia statymo eilute.

29.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma — 5 000 x statymo suma EUR.

29.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN®.
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29.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

29.6. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kokj simbolj, i$skyrus ,,Win*.

29.7. Uz ,,Auksinj 777 simbolj yra skiriamas didelis laiméjimas, lygus sumai, gautai statyma
padauginus i 500, kartu su dviem ,,Win“ simboliais specialioje i§moky eiléje. Sis simbolis rodomas
tik viduriniame btigne ir pasirodo loSime kartu su ,,Wild* arba ,,Win* simboliais specialioje iSmoky
eil¢je.

29.8. ,,Win“ simboliai yra rodomi tik 1 ir 3 blignuose, ir yra aktyviis specialioje iSmoky eiléje.
Uz du ,,Win“ simbolius yra skiriamas x10 daugiklis viduriniam simboliui. UZ vieng simbolj iSmokami
kity dviejy simboliy laiméjimai specialioje iSmoky eiléje. Vieno ,,Win‘“ simbolio ir dviejy ,,Bonus*
simboliy derinys arba dviejy ,,Win* simboliy ir vieno ,,Bonus* simbolio derinys specialioje iSmoky
eil¢je, sudarytas zaidziant jprastu ir ,,Uzrakinty buigny“ rezimu, suaktyvina nemokamy sukimy
funkecija.

29.9. 1 ir 3 biignuose iskrite identiSki simboliai suaktyvina ,,UZrakinty biigny* funkcijg su 3
pakartotiniais sukimais. Funkcijos metu 1 ir 3 biignai yra uzrakinami, o vidurinis biignas sukasi
iprastai. Funkcija gali biiti suaktyvinta tiek pagrindinio Zaidimo metu, tieck nemokamy sukimy metu.

29.10. 3 ,,.Bonus™ simboliy derinys bet kurioje buigny pozicijoje, sudarytas zaidziant jprastu
arba ,,Uzrakinty biigny* rezimu, suaktyvina nemokamy sukimy funkcija. Nemokamy sukimy metu,
»Bonus“ simboliai pavirsta | ,,Wild“ ir negali vél suaktyvinti nemokamy sukimy funkcijos.
Nemokami sukimai prasideda atsitiktiniame lygyje pagal daugiklio laiptelius su 5 pakopomis: x2, x4,
x6, x8 ir x10. Kiekvieng kart, kai ant bugny iSkrenta laiméjimas, daugiklis yra padidinamas vieng
kartg iki maksimalaus x10, ir kiekvieng karta, kai laiméjimo néra — sumazinamas vieng kartg.
Daugiklis yra atitinkamai pakoreguojamas po galimo iSmokéjimo. Nemokamy sukimy metu daugiklis
gali pasikeisti, jei funkcijos metu bus suaktyvinta ,,UZrakinty biigny* funkcija, taciau jis nesumaZzes.
Nemokami sukimai baigiasi, kai daugiklis pasiekia zemiausig lygj arba kai pasiekiamas didziausias
laiméjimas.

29.11. Jei ant 1 ir 3 biigno iskrenta vienodi simboliai ir to paties sukimo metu iSkrenta 3
simboliai ,,Bonus®, yra skiriama ir ,,UZrakinty bugny* funkcija, ir nemokamy sukimy funkcija. Tokiu
atveju pirmiausia bus suaktyvinti nemokami sukimai, o veliau bus suaktyvinta ,,UZrakinty bugny‘
funkcija.

30. ,,Bompersai* (,,Bompers*)

30.1. ,,Bompersai‘ (,,Bompers*) — 6 btigny, nuo 4 096 iki 262 144 laiméjimo varianty lo§imas,
kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

30.2. Visi laiméjimai yra iSmokami i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laimejimas
uz kiekvieng aktyvig statymo eilute.

30.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma — 5 000 x statymo suma EUR.

30.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka ,,SPIN*.

30.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

30.6. Laimingy deriniy laiméjimai simboliy kritime yra kaupiami, o visi simboliai, jtraukti |
laimétg derinj iSnyksta. Like simboliai krenta vertikaliai, i$skyrus ,,Krentancios zvaigzdés* simbolj,
kelis kartus riedédami j kaire ir tada j deSing, kol pasiekia likusig padétj. Sis ciklas tesiasi tol, kol yra
laimingy deriniy. Kai ridenimosi ciklas baigiasi, krenta nauji simboliai. Simboliy kritimas prideda
vieng papildomg simboliy eile, todél susidaro daugiau laiméjimo varianty:

30.6.1. 4 eilés — 4 096 laiméjimo variantai;

30.6.2. 5 eilés — 15 625 laim¢jimo variantai;

30.6.3. 6 eilés — 46 656 laiméjimo variantai;

30.6.4. 7 eilés — 117 649 laiméjimo variantai;
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30.6.5. 8 eilés — 262 144 laiméjimo variantai.

30.7. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolius ,,Bonus®, ,,Paslaptinga
bomba“, , Krentanti zvaigzde* ir ,,Bomper*.

30.8. Simbolis ,,Paslaptinga bomba“ gali atsirasti ant bet kurio simbolio, simboliy kritimo
metu. Sis simbolis sprogsta ir paveréia save bei visus greta esan¢ius simbolius atsitiktinio i¥mokéjimo
simboliais simboliy kritimo ciklo pabaigoje, jei daugiau nebéra laimingy deriniy. Jei sprogimo metu,
simbolio ,,Paslaptinga bomba“ plétimosi zonoje yra simboliy ,,Bomper”, ,,Bomper* simboliy
surinkimo matuoklis padidéja vienu lygiu po 1 sprogusio ,,Paslaptinga bomba“ simbolio. Kai 2 ar
daugiau ,,Paslaptinga bomba® simboliy sutampa, visi sutampantys simboliai tampa ,,Wild*
simboliais. Simbolis ,,Paslaptinga bomba“ negali pakeisti simboliy ,,Wild*, ,, Krentanti zZvaigzdé* ir
,Bomper*.

30.9. Simbolis ,,Krentanti zvaigzdé* visuomet stengiasi keliauti aukStyn biignais, jei yra
laisvy pozicijy. Pasiekusi biigny srities virsy, ,,Krentanti zvaigzdé“ sugeneruoja iki 7 simboliy
surinkimag, jskaitant save. Surinkimg visada sudaro iSmokéjimo simboliy ir ,,Wild* simboliy derinys,
o tada visi simboliai krenta zemyn link simboliy zonos. ,,Krentanti zvaigzdé* visada generuoja tiek
simboliy greta saves, kiek jy gali tilpti ekrane - iki maksimaliai 7 (jskaitant paties simbolio pakeitima).

30.10. Pagrindiniame zaidime iki 5 ,,Bomper* simboliy gali atsitiktinai atsirasti prie§ simboliy
kritimg. ,,Bomper* yra fiksuoti ir licka savo pizicijoje per visus laiméjimus ir simboliy kritimo ciklus.
Kiekvieng karta po ,.Bomper” simbolio iSsukimo bet kuria kryptimi, simbolis pridedamas prie
matuoklio, o pats simbolis tampa savo vietoje iSliekanciu, lipniu ,,Sticky Wild*“ simboliu, kai
matuoklis yra uzpildomas.

30.11. Iskrite 3 simboliai ,,Bonus* suaktyvina 7 nemokamus sukimus. Kiekvienas naujas
nemokamas sukimas pradedamas su 4 eilémis. Nemokamy sukimy pradzioje pasirodo iki 5 simboliy
,2Bomper®. , Bomper“ yra fiksuoti ir licka savo pizicijoje per visus laiméjimus ir simboliy kritimo
ciklus. Kiekvieng karta po ,,Bomper* simbolio iSsukimo bet kuria kryptimi, simbolis pridedamas prie
matuoklio, o pats simbolis tampa savo vietoje iSliekanciu, lipniu ,,Sticky Wild*“ simboliu, kai
matuoklis yra uzpildomas. Nemokamy sukimy metu Skrit¢ 3 simboliai ,,Bonus®“ pakartotinai
suaktyvina nemokamus sukimus. Nemokami sukimai baigiasi, kai jy nebelieka arba, kai yra
pasiekiamas maksimalus laiméjimas.




