UAB ,,Tete-a-tete* kazino
nuotolinio losimo reglamento Priedo Nr. 5
Priedas Nr. 1

1. ,Ruleté“ (,,Roulette*)

1.1. Ruletés rate yra 37 atskirai sunumeruotas (nuo 0 iki 36) padalos, pakaitomis nudazytos
raudona ir juoda spalvomis. Nuliné padala yra zalios spalvos, kad aiSkiai parodyty, jog ji néra né
vieno raudono/juodo, nelyginio/lyginio, auksto/zemo, deSimc¢iy ar stulpeliy statymy dalis.

1.2. Losimo metu krupjé pasuks ratg ir paleis rutuliuka. Kai rutuliukas sustos, krupjé paskelbs
laimeéjusj skaiCiy ir laiméjimai ant statymy bus apskai¢iuoti automatiSkai. Auto ruletés rate, rutuliukas
prasukamas automatiskai ir kai rutuliukas sustos, rezultatas paskelbiamas.

1.3. Losimo tikslas yra tiksliai nuspéti, kur besisukantis rutuliukas sustos ruletés rato viduje.
Atspejus skaiCiy, suteikiamas laiméjimas. Laiméjimo dydis priklauso nuo statymo rusies.

1.4. Minimalus statymas yra 0,10 €, maksimalus statymas yra 3 000,00 €. Statymy dydziai
priklauso nuo losimo stalui taikomy apribojimy ir statymo rasies. Konkrettis dydziai nurodomi prie
kiekvieno stalo atskirai.

1.5. Loséjas norédamas pradéti zaisti turi sulaukti, kol ekrane pasirodys pranesimas ,,Pateikite
savo statymus® (,,Place your bets), ir tada vadovaudamasis ekrane esanciais simboliais pasirinkti
Zetono verte, Su kuriuo atliks statyma, ir padéti jj ant ekrane matomy atitinkamy ruletés stalo statymy
lauky. Statymy atlikimo metu los¢jas gali:

1.5.1. Pakartoti tuos pacius statymus, atliktus paskutiniame loSime, spusteléedamas mygtuka
,,Rebet™.

1.5.2. Padvigubinti visus statymus, atliktus paskutiniame loSime, spustelédamas mygtuka
,,Double*.

1.5.3. AtSaukti paskutinj veiksmg, susijusj su statymy atlikimu, spusteledamas mygtuka
,,undo®.

1.5.4. I§valyti visus atliktus statymus spustelédamas mygtuka ,.Clear” (SiukSliadéZes
simbolis).

1.6. Los$éjui statymams atlikti, o atliktus pakeisti ir atsiimti skiriamos 23 sekundeés.

1.7. Bendras statymas bus rodomas skyriuje ,,Bendras statymas* (,,Total Bet*).

1.8. Statymams pasibaigus, visy atlikty statymy verté iSskaiiuojama i§ loS¢jo loSimy
saskaitos.

1.9. Kai rutuliukas sustoja padaloje, padaloje nurodytas skaicius (toliau — laimétas skai¢ius)
rodomas statistikos juostoje per ekrano vidurj. Laimétas skai¢ius taip pat paryskintas ant pavaizduoto
stalo ir krupjé ji paskelbia. Jei laimétas skaicius sutaps su bet kuriuo is loséjo atlikty statymy, loséjas
gaus laiméjimus pagal ruletés mokéjimo lentele. Laimé¢jimo suma bus rodoma ,,Paskutinis
laimejimas* srityje ir laimé¢jimo praneSime.

1.10. Statymy ruisys — loSiant rulete galimos Zemiau nurodytos statymo rasys:

1.10.1. Vidiniai statymai :

1.10.1.1. Vienas skaiCius — tai statymas uz individualy skaiCiy. PaprasCiausias ruletés
statymas su didziausia iSmok¢jimo galimybe.

1.10.1.2. Du skaiciai — tai dviejy skaiciy statymas, kuris dedamas ant linijos, jungiancios du
skaiCius; pavyzdziui, apimantis 24 ir 27.

1.10.1.3. Kampas — statymas, esantis keturiy skai¢iy kampe; pavyzdziui, apimant 8, 9, 11 ir
12.

1.10.1.4. Trys skaiciai — tai 3 skaitmeny statymas, statomas skaiCiy eilutés pabaigoje;
Pavyzdziui, padengiant 13, 14 ir 15.

1.10.1.5. Sesiy linija — tai $eSiy skailiy statymas, atlickamas sujungus du trijy skaidiy
statymus; apimantis, pavyzdziui, 31, 32, 33, 34, 35 ir 36.

1.10.2. ISoriniai statymai:
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1.10.2.1. Stulpelis — 12 skaiCiy statymas, atliktas ant vieno i$ trijy langeliy, pazyméty ,,2 to
1%, apimantis visus 12 skai¢iy atitinkamame stulpelyje.

1.10.2.2. Tuzinas — 12 skai¢iy statymas, atliktas ant vieno i$ trijy langeliy, pazyméty ,,1% 12,
, 2" 12 arba ,,3' 12, apimantis 12 atitinkamo tuzino skai¢iy (1-12, 13-14 arba 25-36).

1.10.2.3. Sansai: raudona/juoda, lyginis/nelyginis, 1 iki 18/19 iki 36. Kiekvienas statymas
apima 18 skai¢iy. Raudona / Juoda statymai apima arba 18 raudonyjy, arba 18 juodyjy skaiciy.
Lyginis / nelyginis statymai apima lyginius skaicius (2, 4, 6, 8 ir t. t.) arba nelyginius skaicius (1, 3,
5, 7irt. t.). 1 iki 18/19 iki 36 statymai apima skaicius nuo 1 iki 18 arba skai¢ius nuo 19 iki 36.

1.11. Atlikus statymus, skaiciai, kurie bus jtraukti j pasirinktus statymus, bus paryskinti
lenteléje.

1.12. Minimaliy ir maksimaliy statymy bei laim¢jimy lentelé:

Statymuy risis Minimalus statymas | Maksimalus statymas | Laiméjimas

Vienas skaic¢ius 0,10 EUR 150,00 EUR 35:1
Du skaiéiai 0,10 EUR 300,00 EUR 17:1
Trys skaiciai 0,10 EUR 400,00 EUR 11:1
Kampas 0,10 EUR 600,00 EUR 8:1
Sesiy linija 0,10 EUR 900,00 EUR 5:1
Stulpelis 1,00 EUR 1 800,00 EUR 2:1
Tuzinas 1,00 EUR 1 800,00 EUR 2:1
Raudona / Juoda 1,00 EUR 3 000,00 EUR 1:1
Lyginis / Nelyginis 1,00 EUR 3 000,00 EUR 1.1
1-18/19-36 1,00 EUR 3 000,00 EUR 1:1

1.13. Losimas ,,Racetrack* statymy laukuose —,,Rato sektoriai* ir ,,Kaimynas*:

1.13.1. Ruletés ratas yra padalytas j 4 pagrindinius ,,Rato sektorius®. Tradiciniai $iy sektoriy
pavadinimai yra pranciizy kalba:

1.13.1.1. , Voisins du Zero“ (,Nulio kaimynai®) — Sis statymas apima nulj ir 7 skaidius
kiekvienoje nulio puséje — ruletés rate nuo 22 iki 25. Sis statymas apima 15 skaiciy, kurie padengiami
su 9 Zetonais. Statymg sudaro 2 Zetony Statymas ant trijy skaiciy 0/2/3, 2 zetony kampe 25/26/28/29
ir vieno Zetono statymai ant dviejy skaiciy: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 ir 32/35.

1.13.1.2. ,Jeu 0% (,,0 zaidimas*) — Sis statymas apima nulj ir 3 skaicius kiekvienoje nulio
puséje — ruletés rate nuo 12 iki 15. Sis statymas apima 7 skai¢ius, kurie padengiami su 4 Zetonais.
Statyma sudaro vienO ZetonO Statymas ant vieno skaiCiaus 26 ir vieno zetono statymai ant dviejy
skaiciy: 0/3, 12/15 ir 32/35.

1.13.1.3. ,,Tiers du Cylindre* (,,Treddalis cilindro*) — Sis statymas apima 12 skaiéiy, Kurie
padengiami su 6 Zetonais — nuo 27 iki 33 ruletés rate (padengia trecdalj rato). Statymg sudaro vieno
zetono statymai ant dviejy skaiciy: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 ir 33/36.

1.13.1.4. ,,Orphelins* (,,Naslai¢iai) — tai yra statymas, kuris apima tuos skaiCius, kuriy
neapémé ,,Voisins du Zéro* ir ,,Le Tiers Du Cylindre* statymai. Sis statymas apima 8 skaicius, kurie
padengiami su 4 Zetonais. Statyma sudaro vieno zetono statymas ant vieno skaiciaus 1 ir vieno zetono
statymai ant dviejy skaiciy: 6/9, 14/17, 17/20 ir 31/34.

1.13.2. ,,Kaimynas® — statymas apima tam tikrg skaiciy ir skaicius, esancius $alia $io skai¢iaus
ant ruletés rato. Spusteléjus mygtuka ,,-* arba ,,+“ parenkama kaimyny, kurie bus automatiskai
pridedami, pory skaicius.

1.14. I8suktas laimétas skaicius galioja tik tada, kai ruletés rato sukimas buvo laikomas
galiojanc¢iu. Ruletés rato sukimas laikomas galiojan¢iu, kuomet ruletés rato rutuliukas issukamas
priesingai rato sukimosi kryp¢iai ir bent keturis kartus apsisuka aplink ruletés rato rutuliuko riedéjimo
taka.

1.15. Esant bet kokiai situacijai, dél kurios sutriko losimo eiga, loSimy salés vadovas zodziu
apie tai informuoja los¢jus.

1.16. Ruletés rato sukimas laikomas negaliojanciu (situacija ,,No Spin®) §iais atvejais:
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1.16.1. Rutuliukas sukosi maziau nei 4 pilnus apsisukimus;

1.16.2. Rutuliukas buvo sukamas ta pacia kryptimi kaip ir ratas;

1.16.3. Rutuliukas arba ratas buvo pasuktas neteisinga linkme;

1.16.4. Ratas nustojo suktis (uzstrigo) sukimosi metu;

1.16.5. Rutuliukas sustoja ir nejkrinta j padala, o tiesiog sukasi ant rato daugiau nei 3 rato
cilindro apsisukimus;

1.16.6. Rutuliukas iskrito i$ rato (rutuliuko iSmetimas);

1.16.7. Bet koks pasalinis daiktas jkrenta ] ratg.

1.17. Esant ,,No Spin‘ situacijai statymai lieka galioti (atsiimti atlikty statymy neleidziama)
ir atlieckamas pakartotinis ruletés rato sukimas.

1.18. Jeigu automatiné laiméjimo rezultaty uzskaitymo sistema nenuskaito pagal taisykles
atlikto ruletés sukimo rezultato (neatpazjsta laiméto skaiCiaus), loSimas atSaukiamas (anuliuojami
rezultatai ir grazinami Statymai).

1.19. Jeigu ruletés rutuliukas sukimo metu iskrenta i$ ruletés rato, krupjé apie tai informuoja
losimy salés vadova. Krupjé gaves losimo salés vadovo sutikimg pakelia ruletés rutuliuka bei atlieka
pakartotinj ruletés rato sukimg. LoSéjy atlikti statymai lieka galioti pakartotinio ruletés rato sukimo
metu.

1.20. Jeigu loSimas nutruksta dél losimo tiekéjo kaltés, jtakotos techniniy gedimy ar
sutrikimy, lo§imas yra laikoma neuzbaigtu:

1.20.1. Jeigu loSimo rezultatai yra nezinomi (tai patvirtina atlikta loSimo vaizdo jraso
perzitra), loS¢jy atlikti statymai yra grgzinami.

1.20.2. Jeigu loSimo rezultatai yra Zinomi (tai patvirtina atlikta lo§imo vaizdo jraSo perziiira),
laiméjimai lo$¢jams jskaitomi rankiniu biidu (laiméjimus j sistema suveda loSimo paslaugos teikéjas,
o ne lo§imo jrenginys automatiSkai), atsizvelgiant j loSimo rezultatg. Atlikti statymai nebus grazinami
loséjams, kuriems, pagal jy atliktas statymo baigtis ir ruletés rato sukimo rezultata, nepriklauso.

1.21. Jeigu krupj¢ atliko ruletés rato sukima, kol loS¢jams skirtas laikas atlikti statymus dar
nebuvo pasibaiges:

1.21.1. Jeigu $i klaida buvo pastebéta tol, kol rutuliukas vis dar sukosi aplink ruletés rato asj,
krupjé pasalina rutuliuka jo sukimo metu, taciau tik iki to laiko, kol ruletés rato rutuliukas pasiekia
ruletés rate esancias padalas su skaiCiais/spalvomis arba jy briaunas. Atlikti statymai lieka galioti ir
per likusj laikg loS¢jai dar gali atlikti statymus.

1.21.2. Jeigu $i klaida buvo pastebéta, kuomet ruletés rato rutuliukas buvo jkrites j vieng i$
ruletés rato vidingje dalyje esanciy padaly:

1.21.2.1. taciau loSimo rezultatas nebuvo uzskaitytas automatinés laiméjimo rezultaty
sistemos, lo§imy salés vadovas nutraukia lo§img, o statymai grazinami. Tokiu atveju krupjé pradeda
kita loSimg pagal jprastas lo§imo taisykles.

1.21.2.2. taciau losimo rezultatas buvo uzskaitytas automatinés laiméjimo rezultaty sistemos,
losimas yra laikomas uzbaigtu kaip neteisingas, o laiméjimai iSmokami pagal jprastas taisykles.

1.22. Jeigu pasalinis objektas patenka ] ruletés rato vidy prie$ ruletés rate besisukanciam
rutuliukui jkrentant j vieng i§ padaly, krupjé nutraukia sukimg ir atlicka pakartotinj ruletés rato
sukima. Tokiu atveju atlikti statymai lieka galioti.

1.23. Jeigu pasalinis objektas patenka j ruletés rato vidy, o krupjé nespéja pasalinti ruletés rato
rutuliuko prie$ jam patenkant j vieng i padaly, lo§imo rezultatas yra anuliuojamas ir grazinami
statymai.

1.24. Jeigu automatiné laiméjimo rezultaty nuskaitymo sistema uzskaito klaidingg rezultata,
t. y. jei laimétas skaiCius nesutampa su sistemos uzfiksuotu skai¢iumi, laiméjimo rezultatai bus
iskaityti loS¢jams, atsizvelgiant | vaizdo jraSo metu uzfiksuotus rezultatus. IS loS¢jy, kuriems per
klaidg buvo iskaitytas nepriklausantis laiméjimas, loSimy saskaitos nebus iSskaitomas jiems
nepriklausantis laiméjimas.

1.25. Jei loséjas nuo loSimo atsijungia prie§ loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams
atlikti pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti i§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskai¢iuotas i§ loS¢jo loSimy saskaitos,
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taciau dar prie$ suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles pagal numatytuosius
los¢jo pasirinkimus. Los¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant j loSimo rezultatus. Jei los¢jas
vel prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas pagal prie§ tai numatyta pasirinkima.
Los¢jas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy kliti¢iy dalyvauti tiesiogingje transliacijoje, véliau
prisijunggs prie loSimo galés perziuréti jvykusio lo§imo rezultata.

1.26. Losimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad bty
sumazintas netikéty atsijungimy poveikis, loséjui praradus rysj su losimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei pries pradedant statymus jvyksta atsijungimas, tai yra pries
prane$ima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy®, statymas nebus iSskaiciuotas i$ loSimy saskaitos ir lo§éjas
nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui, tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau
jokiy statymy ir statymai buvo priimti serverio, loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti
atsizvelgiant j loSimo rezultatg, neatsizvelgiant j atsijungima.

2. ,,Juodasis DZekas“ (,,Black Jack*)

2.1. Korty losimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Ta korty kombinacija, kurios verté yra
artimesné 21 nei krupjé korty kombinacijos verté, yra laiminti kombinacija. Taip pat laimima, jei
krupjé turimos korty kombinacijos verté virSija 21. Pralaimima, jei surenkama korty kombinacija,
kurios verté didesné nei 21.

2.2. Losimo pradZioje reikia pasirinkti savo vietg prie stalo paspaudziant ant bet kurios laisvos
vietos su zZenklu ,,Free Seat”. Vietos numeruojamos nuo vieno iki septyniy, o pasirinktas vietos
skai¢ius parodomas loSimo istorijoje. Jei norima palikti savo vieta, reikia paspausti vir§ vietos esantj
mygtuka ,,X“. Loséjas gali pasirinkti ne daugiau kaip dvi vietas prie stalo.

2.3. Norint atlikti statyma, reikia pasirinkti Zetono vert¢ ir paspausti ant stalo priesais
pasirinktg vieta. Laikas, statymo atlikimui, yra ribojamas. Loséjui statymams atlikti, 0 atliktus
pakeisti ir atsiimti skiriamos 23 sekundés.

2.4. Jei loSimas jau prasidéjes, reikés palaukti, kol jis bus baigtas, kad biity galima pradéti
Zaisti.

2.5. Losimo pradzioje, visiems los¢jams paeiliui bus isdalijamos dvi atverstos kortos, krupjé
taip pat gaus dvi kortas, bet viena i$ jy bus uzversta.

2.6. Visos kortos jgyja savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais
(Dzekas, Karaliené¢ ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tazus, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacijg.

2.7. Jei pirmy dviejy korty kombinacijos verté yra 21 (pvz. Tazas ir 10), laikoma, kad turima
,Black Jack® kombinacija. ,,Black Jack* kombinacija (pradinés dvi kortos yra Ttizas ir 10 vertés)
laimi pries§ 21 korty ver¢iy suma, jei jos néra tokios pacios sudéties. Jei krupjé ir los¢jas turi ,,Black
Jack* korty kombinacija, tokiu atveju rezultatas bus lygus ir visi statymai grazinami (be laiméjimo).

2.8. Kiekvienas loséjas paeiliui losia pagal savo kombinacija, pradedant nuo los¢jo desingje.
Kai ateis eilé Zaisti, bus pasitilyta keletas varianty:

2.8.1. ,,Stand* — nesiimti jokiy tolesniy veiksmy ir pasilikti prie savo kombinacijoje esanciy
korty vertés.

2.8.2. , Hit“ — paimti kita korta, kad bty padidinta kombinacijos verté. Si parinktis gali biiti
naudojama kelis kartus.

2.8.3. ,,Double Down* — padvigubinti suma, kuri pastatyta ant kombinacijos ir gauti dar vieng
korta.

2.8.4. ,,Split — jei pirmosios dvi kortos yra tos pacios vertés, galima padalyti jas dvigubinant
statymg ir gauti dar dvi kortas. Tai suteikia galimybe zaisti dviem kombinacijomis. Jei padalinamos
dvi Tuzy kortos, bus paskirta tik dar viena korta kiekvienai kombinacijai ir nebus galima pasirinkti
papildomy korty. 21 surinkimas po ,,Split* funkcijos néra ,,Blackjack®, nes kortos néra dvi pirmos
i8dalintos kortos. Negalima padalinti kombinacijy daugiau nei vieng karta.

2.9. Jei krupjé turima atversta korta yra Ttzas, lo§éjams sitilomi $ie variantai:
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2.9.1. Statymo draudimas — $is statymas yra pusé loséjo statymo vertés. Jei krupjé turi ,,Black
Jack®, §is statymas bus mokamas 2 prie 1. Jei krupjé neturi ,,Black Jack*, statymas prarandamas ir
kombinacija loSiama kaip jprasta.

2.9.2. Pasiduoti — los¢jui iSmokama pusé statymo vertés ir lo$¢jas nebelosia Siame losime.

2.9.3. Atsisakyti statymo draudimo — loSimas te¢siamas kaip jprasta.

2.9.4. Létas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loséjui laiku atlikti
pasirinkimg. Kai neatliekamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra ,,Stand* ir ,,Ne*
draudimui.

2.10. Los¢jui Error! Reference source not found. ir 2.9 punktuose nurodytiems
pasirinkimams atlikti skiriama 13 sekundziy.

2.11. Kai visi los¢jai atliks savo veiksmus, krupjé atvers korta, kuri uzversta. Jei krupjé korty
kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé trauks kitg kortg. Krupjé trauks kortas tol, kol jo korty
kombinacijos verté bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yra nuo 17 iki 21, daugiau korty nebus
traukiama. Losimag laimi visi lo$¢jai, kuriy kombinacija yra arfiau 21 nei krupjé. Jei losé¢jo
kombinacija yra tokios pacios vertés kaip ir krupjé, tai tokia kombinacija vadinama stimimas /
lygiosios ir lo$¢jas atgauna savo statymg ir nieko nelaimi. Jei krupjé pralaimi, visi lo$éjai gaus
laiméjima, nebent jie patys buvo pralaiméje pries tai.

2.12. Tuo atveju, jei visi loséjai pasiduoda, krupjé nedalins korty savo kombinacijai ir atvers
uzverstg kortg.

2.13.Si ,,Black Jack“ versija yra losiama Su astuoniomis korty kaladémis, padalintomis
viduryje. Krupjé iSmaiSo kortas pasibaigus losimui, kuriame krupjé su raudona korta, padalija kalade
(mazdaug per pusg).

2.14. Sis ,,Black Jack“ losimas apima du pasirenkamus Soninius statymus: ,,Perfect Pair®
(,,Puikios Poros®) ir ,,21 + 3“. Soniniai statymai gali biiti statomi tik kartu su pagrindiniu ,,Black Jack*
statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo jprasto ,,Black Jack® losimo rezultato.

2.14.1. ,Puikios poros* laimi, kai los¢jui idalintos dvi pirmosios kortos sukuria pora. Yra
trys galimi pory tipai:

2.14.1.1. ,,Tobula pora“ — tos pacios vertés ir tos pacios spalvos pora, pvz. du Kryziy Tizai.

2.14.1.2. ,.Spalvota pora“ — tos pacios vertés ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i$
bligny + 2 Sirdziy.

2.14.1.3. ,,Misri pora“ — tos pacios vertés pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 i§ Sirdziy +
10 18 biigny.

2.14.2. 21 + 3* statymas suteikia galimybg laiméti, jei dvi pirmos los¢jo kortos ir atversta
krupjé korta sudaro bet kurj i§ $iy laiméjimo deriniy (panasiai kaip pokeryje):

2.14.2.1. ,Suited Trips“ — identiskos trys; pvz. 3 Sirdziy Karalienés.

2.14.2.2. ,Straight Flush* — trys tos pacios spalvos kortos, sudarancios eilg; pvz. kryziy 10,
Dzekas ir Karalien¢.

2.14.2.3. ,,Three of a Kind* — 3 tos pacios vertés, taciau skirtingy spalvy kortos; pvz. bet kokie
3 skirtingi Karaliai.

2.14.2.4. ,Straight — trise eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryziai + 3 vynai + 4
Sirdys.

2.14.2.5. ,Flush* — trys tos pacios spalvos kortos; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

2.15. ,,Ante* (iSankstinis statymas) — kai kuriuose losimuose biitina atlikti papildomg statyma,
kad bty padalinta papildoma korta.

2.16. Laiméjimai:

Paprastas Black Jack Black Jack 3
Los¢jas laimi 1
Draudimas 2:
,,Perfect Pair Soninis statymas | Tobula pora 25:
Spalvota pora | 12

Misri pora
,,21 + 3“ Soniniai statymai Suited Trips | 1




Straight Flush | 40:1
Three of aKind | 25:1
Straight 10:1
Flush 5:1

2.17. Minimalus statymas yra 5,00 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus
laim¢jimas — 100 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir
statymo riisies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

2.18. Esant bet kokiai situacijai, dél kurios sutriko loSimo eiga, loSimy salés vadovas zZodziu
apie tai informuoja los¢jus.

2.19. Nukritusi korta losimo metu:

2.19.1. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo lo§imo stalo, taciau los¢jas jas maté
atverstas, korta (-os) turi biiti grazinta ( -0S) ant stalo ir lo§imas su jomis tesiamas toliau.

2.19.2. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo losimo stalo, taciau loséjas nematé Siy
korty, korta (-os) turi buti grazinta ( -0S) ant stalo ir $is lo§imas yra anuliuojamas, o atlikti statymai
grazinami. Tolimesni lo§imai vyksta jprasta eiga pagal lo§imo taisykles.

2.19.3. Jeigu 3 ir daugiau korty nukrenta nuo stalo, loS§imas yra anuliuojamas, o atlikti
statymai grazinami.

2.20. Korty nukritimas nuo stalo korty maiSymo metu:

2.20.1. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo loSimo arba korty mai§ymo stalo pirmojo
arba antrojo korty mai§ymo metu, nukritusios kortos grazinamos ant stalo, nuo kurio nukrito, ir korty
maiSymas yra tgsiamas toliau.

2.20.2. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo lo§imo arba korty maiSymo stalo tre¢iojo
maiSymo metu, nukritusios kortos gragzinamos ant stalo, nuo kurio nukrito, ir korty mai§ymas yra
pradedamas 1§ pradziy.

2.20.3. Jeigu 3 ir daugiau korty nukrenta nuo loSimo arba korty maiSymo stalo, korty rinkinys
turi biiti pakeic¢iamas nauju.

2.21. Tuo atveju, jeigu i$ korty trauktuvo iStraukta korta yra uzversta, nors tur¢jo biiti atversta,
losimas yra anuliuojamas, o atlikti statymai grazinami. Siuo atveju lo§imy salés vadovas priima vieng
1§ sprendimy:

2.21.1. Krupjé atvercia korta ir ja parodo loS¢jams. LoSimy salés vadovas priima sprendimag
anuliuoti loSimg ir nuskenuoti uzverstg korta.

2.21.2. Korty trauktuvas yra pakei¢iamas nauju ir tolimesni loSimai tgsiami toliau.

2.22. Jeigu kortos buvo iSdalintos mazesniam loséjy skaiCiui nei jy yra prie losimo stalo
pradinio korty dalinimo metu bei krupjé neiStrauké Kitos kortos i§ korty trauktuvo (neteisinga
paskutiné kortos pozicija), krupjé pakeicia kortos pozicija, su salyga, jog bus pakeista tik paskutinés
kortos pozicija.

2.23. Jeigu korty buvo isdalinta mazesniam loséjy skaiciui nei jy yra prie losimo stalo pradinio
losimo korty dalinimo metu, o neteisingai iSdalinty korty skaiCius yra didesnis nei 1, krupjé turi
informuoti loSimy salés vadova. LoSimy salés vadovas pakeicia neteisingai iSdalinty korty pozicija
pagal prie loSimy stalo esan¢iy zmoniy skai¢iy ir jy pozicija bei pratesia loSima.

2.24. Tuo atveju, jeigu losimas nutriiksta del loSimo tiekéjo kaltés, jtakotos techniniy gedimy
ar sutrikimy, lo§imas yra laikomas nutriikusiu bei yra gragzinami loséjy atlikti pradiniai statymai.

2.25. Jeigu loS¢jas kreipiasi | loSimo paslaugos tiekeéja tiesioginés transliacijos metu,
informuodamas, kad jam nebuvo suteikta galimybé atlikti tolimesnj veiksmg (pvz.: susilaikyti nuo
kortos émimo, dvigubinti, traukti papildoma kortg), ir los¢jo turimos korty kombinacijos verté buvo
11 ir maziau (loS¢jo turimy korty verciy suma), pradinis los€jo statymas yra grazinamas.

2.26. Jeigu krupjé isdalino daugiau pirminiy korty nei yra aktyviy lo$éjy su uzimtomis
pozicijomis prie stalo:

2.26.1. Jeigu krupjé istraukta papildoma korta yra uzversta bei nematoma loséjams, lo§imas
néra nutraukiamas, tac¢iau loSimo korty pozicija yra pakoreguojama pagal atitinkamg uzimty viety
prie losimo stalo skaiCiy taip, kad bty islaikyta korty dalinimo tvarka:
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2.26.1.1. Jeigu krupje iStraukta papildoma korta yra paskutinioji korta iStraukta i§ korty
trauktuvo ir yra uzversta bei nematoma lo$éjams, krupjé pakeicia kortos pozicijg j teisingg savo
iniciatyva.

2.26.1.2. Jeigu korty buvo isdalinta daugiau nei prie loSimo stalo yra aktyviy los¢jy viety
skaiCius, taciau reikia keisti daugiau nei vienos kortos pozicija, loSimo korty pozicija yra pakeic¢iama
loSimy salés vadovo, o loSimas yra tgsiamas.

2.26.2. Jeigu krupjé istraukta papildoma korta buvo atversta ir matoma loséjams, krupjé apie
tai turi informuoti loS§imy salés vadova, loSimas yra anuliuojamas, o atlikti statymai graZzinami.

2.27. Jeigu krupjé pradéjo losimg (padalino pirmaja korta), kol loséjams skirtas laikas atlikti
statymus dar nebuvo pasibaiges, ir krupjé nepavyko nuskenuoti kortos 3 kartus bei:

2.27.1. nenuskenuota korta buvo pati pirmoji loSimo metu iStraukta korta ir ji nebuvo atversta
ar kitaip matoma lo$éjams, lo§imo salés vadovas turi i§ naujo nuskenuoti korta. Pavykus nuskenuoti
kortg losimas tesiamas toliau.

2.27.2. nenuskenuota korta buvo pati pirmoji losimo metu istraukta korta bei ji buvo matoma
loséjams, tokiu atveju nenuskenuota korta padedama j pasalinty korty laikiklj, loSimas anuliuojamas,
o atlikti statymai grazinami.

2.28. Krupjé turi informuoti loSimy salés vadova, lo§imas yra anuliuojamas, o atlikti statymai
grazinami, jeigu krupjé atverté uzversta korta prie§ oficialiai pradedant loSimg (loSéjai turéjo teise
priimti sprendimus dél atliekamy statymy) ir:

2.28.1. pradiniy korty dalinimo metu buvo atversta korta, kuri turéjo biiti uzversta.

2.28.2. korta buvo atversta, kol los$éjai turéjo teis¢ priimti sprendimus dél atlickamy
statymy/papildomy korty traukimo/susilaikymo nuo papildomos kortos dalinimo.

2.28.3. korta buvo atversta dél neteisingos korty pozicijos (2.26 punkte apraSytas atvejis).

2.29. Krupjé turi i§ naujo nuskenuoti nenuskaitoma korta ne daugiau nei 3 kartus, o véliau turi
pakviesti lo§imy salés vadova. Jeigu loSimy salés vadovui nepavyksta nuskenuoti losimy kortos, jis
turi patikrinti korty skaitytuva bei pranesti techninio aptarnavimo skyriui apie galima gedima.

2.30. Jeigu krupjé korty dalinimo metu pastebi, jog viena i$ korty yra sugadinta arba kitaip
pazeista, pakviecia loSimy salés vadova, kuris sugadintg arba kitaip paZeista korta pakeicia jnauja
tokig pacia korta.

2.31. Jeigu korty dalinimo metu buvo paveikta eilés tvarka, pagal kurig yra dalinamos kortos
prie loSimo stalo esantiems aktyviems losé¢jams, bei ne pagal eilés tvarkg buvo nuskenuotos kortos,
kas galimai paveiké losimo rezultatg, loSimy salés vadovas anuliuoja losima, grazina atliktus statymus
ir apie tai informuoja loséjus.

2.32. Jeigu krupjé nuskenuota korta skiriasi nuo tos, kuri yra ant stalo, ir tai gali paveikti
los§imo vientisumg, loSimy salés vadovas anuliuoja loSima, grazina atliktus statymus ir apie tai
informuoja los¢jus.

2.33. Jeigu viena korta buvo nuskenuota du kartus ir tai galéjo paveikti lo§imo vientisuma,
losimy salés vadovas anuliuoja loSima, grazina statymus ir apie tai informuoja loséjus.

2.34. Dvi sulipusios kortos:

2.34.1. Jeigu dvi kortos buvo iSimtos vienu metu i§ korty trauktuvo ir antroji korta buvo
nuskenuota pirma, taip sutrikdant los§imo vientisuma, lo§imy salés vadovas anuliuoja lo§ima, grazina
statymus ir apie tai informuoja los¢jus.

2.34.2. Jeigu dvi kortos buvo iS§imtos vienu metu i§ korty trauktuvo ir pirmoji iStraukta korta
buvo nuskenuota pirma, tokiu biidu nesutrikdant lo§imo Vvientisumo, losimas yra tgsiamas toliau.

2.35. Jeigu krupjé surenka loséjams iSdalintas kortas nuo stalo nepasibaigus loSimui, loSimy
salés vadovas atkuria korty pozicijas | buvusias prie$ tai, remiantis uzfiksuotu losimo vaizdo jrasu, o
krupjé uzbaigia loSima.

2.36. Jei loséjas nuo losimo atsijungia pries losimo pradzia, t. y. iKi laiko, skirto statymams
atlikti pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir nei$skaiCiuoti i§ loS¢jo loSimy sgskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas 1§ los¢jo loSimy saskaitos,
taciau dar pries suzinant lo§imo rezultata, losimas bus vykdomas pagal taisykles pagal numatytuosius
loséjy pasirinkimus. Los¢jo loSimy sagskaita atnaujinama atsizvelgiant j loSimo rezultatus. Jei losé¢jas
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vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas pagal pries tai numatyta pasirinkima.
Los¢jas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy kliti¢iy dalyvauti tiesiogingje transliacijoje, véliau
prisijunggs prie loSimo galés perziuréti jvykusio loSimo rezultata.

2.37. LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity
sumazintas netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus rysj su losimo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i$ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas, tai yra pries
pranesima ekrane ,,Daugiau jokiy statymy, statymas nebus i$skaiciuotas i$ loSimy saskaitos ir loséjas
nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimuli, tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau
jokiy statymy‘ ir statymai buvo priimti serverio, loSimas vyks kaip jprasta, o laimé¢jimai bus suteikti
atsizvelgiant j loSimo rezultatg, neatsizvelgiant j atsijungima.

3. ,Bakara* (,,Baccarat*)

3.1. ,,Bakara® loSimo tikslas — atspéti, kuriam 1§ loSimo lauky — ,,LoS¢éjas* ar ,,Bankininkas*
i8kris korty kombinacija, kurios verté artimesné 9.

3.2. Los¢jas atlieka statymus, kuris losimo laukas laimés ar bus lygiosios. Losimas losiamas
su astuoniomis korty kaladémis. IStraukus dalinimo kortg, korty trauktuvas bus pakeistas nauju ir
atliktas iSmaiSymas. Po sumaiSymo pirmoji korta paSalinama ir parodoma loS¢jams. Tada
pasalinamas ir papildomy korty skaicius, lygus pirmosios kortos vertei (kortos su paveiksléliais atveju
pasalinama 10 korty).

3.3. Korty vertés:

Tizas 1
su paveiksléliais ir deSimtakiy kortos | O
Visos Kitos kortos Kortoje nurodyta verté

3.4. Jei kombinacijoje turima daugiau nei desimt tasky, reikia atimti desimt, kad biity gauta
korty kombinacijos verté (pavyzdziui, 8 + 8 = 16, bet skaiiuojamas kaip 6. Jack + 7 = 17, bet
skaiCiuojamas kaip 7).

3.5. Dviejy korty kombinacija i§ dviejy devynakiy yra geriausia kombinacija ir vadinama
»Nattralia“. Antra geriausia kombinacija yra ,Natarali“ aStuonaké (dviejy korty kombinacija i$
dviejy aStuonety). Jei tiek loséjui, tiek bankininkui i§dalijamos vienodos kombinacijos, daugiau korty
nebedalinama ir losimas baigiasi lygiosiomis.

3.6. Krupjé i8dalins dvi kortas losimo lauke ,,Lo$¢jas* ir dvi lo§imo lauke ,,Bankininkas*. Jei
kurio nors losimo lauko kombinacijos verté yra aStuoni ar devyni (natiirali), kombinacija yra baigta
ir daugiau korty nedalijama. Jei loSimo lauke ,,LoSéjas* esanti korty kombinacijos verté lygi 5 ar
maziau, minétam laukui bus padalinta papildoma (tre¢ia) korta. Jei nebuvo padalinta tre¢ia korta, tada
losimo laukui ,,Bankininkas® bus padalijama trecia korta pagal tas pacias auk$Ciau paminétas
taisykles.

3.7. Jei losimo laukui ,,Loséjas“ buvo padalinta trecia korta, tada krupjé losimo laukui
,Bankininkas* padalins trecig korta pagal sias taisykles:

3.7.1. Jei losimo lauko ,,Lo$éjas tre¢ioji korta yra 2 arba 3, 0 loS§imo lauke ,,Bankininkas®
esancios korty kombinacijos verté yra nuo 0 iki 4.

3.7.2. Jei losimo lauko ,,Lo$éjas trecioji korta yra 4 arba 5, 0 lo§imo lauke ,,Bankininkas®
esancios korty kombinacijos verté yra nuo 0 iki 5.

3.7.3. Jei losimo lauko ,,Lo$éjas* tre¢ioji korta yra 6 arba 7, 0 loSimo lauke ,,Bankininkas®
esancios korty kombinacijos verté yra nuo O iKi 6.

3.7.4. Jei losimo lauko ,,Los¢jas™ tre¢ioji korta yra 8, 0 lo§imo lauke ,,Bankininkas® esancios
korty kombinacijos verté yra nuo 0 iki 2.

3.7.5. Jei loSimo lauko ,,Loséjas* tre¢ioji korta yra 9, 10, su paveiksléliais arba Ttizas, loSimo
lauke ,,Bankininkas‘ esancios korty kombinacijos verté yra nuo 0 iki 3.

3.8. LoSimo pabaigoje laiméjimai iSmokami taip:

3.8.1. Bankininkas: 0.95:1



3.8.2. Los¢jas: 1:1

3.8.3. Lygiosios: 8:1

3.9. Jeigu yra lygiosios, loséjo atlikti statymai ant lauky ,,Bankininkas® ir , LoSéjas“ yra
grazinami.

3.10. Soniniai statymai néra biitini ir jie yra papildomi statymai atskirai nuo pagrindinio
statymo; jie gali baiti statomi atskirai arba prie pagrindinio statymo. Soniniai statymai sudaro:

3.10.1. ,,Player Pair* — statymas, kad dvi pirmos zaidéjo kortos sudarys pors.

3.10.2. ,,Banker Pair — statymas, kad pirmos dvi bankininko kortos sudarys pora.

3.10.3. ,,Big* — statymas, kad zaidéjui ir bankininkui i§ viso bus padalintos 5—6 kortos.

3.10.4. ,,Small* — statymas, kad zaidéjui ir bankininkui i§ viso bus padalytos 4 kortos.

3.10.5. ,,Perfect Pair — statymas, kad zaidéjui ar bankininkui isris pirmos dvi kortos kaip bet
kurios kombinacijos vienspalvé pora.

3.10.6. ,,Either Pair* — jei bet kurios pirmos dvi kortos kombinacijos sudaro pora.

3.11. Soniniai statymai i§mokami taip:
Player Pair< | 11:1
,,Banker Pair« | 11:1
,,BIg* 0.54:1
.Small« 1.5:1
,,Perfect Paire | 25:1
,,Either Pair“ | 5:1

3.12. Minimalus statymas yra 0,50 €, maksimalus statymas yra 5 000,00 €, maksimalus
laim¢jimas yra 12 500,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir
statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

3.13. Norint atlikti statyma, reikia pasirinkti zetono verte ir paspausti tiesiai ten, kur lentelés
centre yra ,,Player (,,Los¢jas®), ,,Banker« (,,Bankininkas) arba ,,Tie“ (,,Lygiosios®). Kai los¢jams
skirtas laikas atlikti statymus pasibaigs, krupjé pradés dalinti kortas. Jei vykdomas losimas jau buvo
prasidéjes, pries atliekant statyma, reikés palaukti, kol losimas bus baigtas. Loséjui statymams atlikti,
o atliktus pakeisti ir atsiimti skiriama 18 sekundziy.

3.14. Esant bet kokiai situacijai, dél kurios sutriko loSimo eiga, loSimy salés vadovas zodziu
apie tai informuoja los¢jus.

3.15. Tuo atveju, kai krupjé istrauké daugiau korty padéjimui | pasalinty korty laikiklj nei
buvo reikalauta po korty sumaiSymo:

3.15.1. Jeigu krupjé klaida buvo pastebéta prie§ pradedant pirmg loSimg, taciau papildomai
iStrauktos kortos dar nepadétos | paSalinty korty laikiklj bei jos nebuvo atverstos ir parodytos
loséjams, papildomai istrauktos kortos dalyvauja loSime. LoSimas pradedamas jprasta eiga.

3.15.2. Jeigu krupjé klaida buvo pastebéta pries pradedant pirma losima, taciau papildomai
iStrauktos kortos buvo parodytos loséjams, Sios kortos turi buti sudegintos (padétos j pasalinty korty
laikiklj), o loSimas vykdomas jprasta eiga.

3.15.3. Jeigu krupjé klaida buvo pastebéta prie§ pradedant pirma loSima, taciau papildomai
traukiamos kortos jau yra padétos | paSalinty korty laikiklj, pasalintos kortos néra grazinamos j
loSima, o krupjé pradeda loSimg jprasta eiga.

3.15.4. Jeigu krupjé klaida buvo pastebéta, kuomet vienas ar keli losimai buvo suzaisti, jokie
specialts veiksmai néra atliekami, o losimai vykdomi jprastai.

3.16. Tuo atveju, jeigu krupjé sudegina maziau korty nei buvo reikalaujama po korty
padalinimo (sudegintos kortos padedamos j paSalinty korty laikiklj):

3.16.1. Jeigu krupjé klaida buvo pastebéta pries pradedant pirma losima ar po keliy losimy,
jokie papildomi veiksmai néra atliekami, o losimas vykdomi jprastai.

3.17. Jeigu kortos nebuvo sudegintos po korty padalinimo iki pirmo lo§imo pradzios, loSimy
salés vadovas apie tai informuojamas ir lo§imas yra t¢siamas.
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3.18. Tuo atveju, jeigu losSimo metu turéjo biiti sudeginta viena korta, taciau $i buvo parodyta
loséjams, atversta korta turi bhti matoma lo$éjams tolimesnio loSimo metu. Sudeginta korta
padedama j pasalinty korty laikiklj.

3.19. Tuo atveju, jeigu loSimo metu turéjo biiti sudeginta daugiau nei viena korta, tac¢iau Sios
buvo parodytos losé¢jams, loSimy salés vadovas uzver€ia atverstas kortas ir lo§imas tgsiamas pagal
Jprastas taisykles. Sudegintos kortos dedamos j pasSalinty korty laikiklj.

3.20. Nukritusi korta losimo metu:

3.20.1. Jeigu ne daugiau kaip dvi kortos nukrenta nuo losimo stalo, ta¢iau jos buvo pries tai
matomos loséjui, korta ( -0S) turi biiti grazinta ( -0S) ant stalo ir loSimas te¢siamas toliau.

3.20.2. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo losimo stalo, taciau jos nebuvo matomos
loséjams, losimo korta ( -os) turi biiti grazinta ( -0S) ant stalo ir §is lo§imas yra anuliuojamas, o atlikti
statymai grazinami. Kiti loSimai vyksta jprasta eiga pagal loSimo taisykles.

3.20.3. Jeigu 3 ir daugiau korty nukrenta nuo stalo, losimas yra anuliuojamas, o atlikti
statymai grazinami.

3.21. Losimo korty nukritimas nuo stalo korty maiSymo metu:

3.21.1. Jeigu ne daugiau kaip dvi kortos nukrenta nuo losimo arba korty maiSymo stalo
pirmojo arba antrojo korty maiSymo metu, nukritusios kortos grazinamos ant stalo, nuo kurio nukrito,
ir korty maiSymas yra tgsiamas toliau.

3.21.2. Jeigu ne daugiau kaip dvi kortos nukrenta nuo losimo arba korty maiSymo stalo
tre¢iojo maiSymo metu, nukritusios kortos grazinamos ant stalo, nuo kurio nukrito, ir korty maiSymas
yra pradedamas i§ pradziy.

3.21.3. Jeigu 3 ir daugiau korty nukrenta nuo loSimo arba korty maiSymo stalo, lo§imo korty
rinkinys turi biiti pakei¢iamas nauju.

3.22. Jeigu pirmoji losimo korta istraukta i§ korty trauktuvo yra atversta, lo§imy salés vadovas
turi baiti informuotas, losimas anuliuojamas, o atlikti statymai grazinami. Lo$imo korta, kuri i§ korty
trauktuvo buvo iStraukta atversta, privalo biiti nuskenuota.

3.23. Tuo atveju, jeigu losimas nutriiksta dél losimo tiekéjo kaltés, jtakotos techniniy gedimy
ar sutrikimy, lo§imas yra anuliuojamas bei yra grazinami lo$¢jy atlikti pradiniai statymai.

3.24. Tuo atveju, jeigu korty maiSymo metu ne daugiau nei dvi kortos iSkrenta i§ korty
kaladés, taikomos Zemiau nurodytos taisyklés:

3.24.1. Jeigu ne daugiau nei dvi losimo kortos yra atveriamos pirmojo ir antrojo korty
maiSymo etapu, kortos turi biti uZver¢iamos j loS¢jams nematomg pusg, o jy maiSymas yra
pratgsiamas.

3.24.2. Jeigu ne daugiau nei dvi lo§imo kortos yra atver¢iamos tre¢iuoju korty maiSymo etapu,
loSimy salés vadovas turi biiti informuojamas. Atverstos kortos turi biiti uzver¢iamos, o jy maiSymas
pradedamas nuo pradziy.

3.25. Tuo atveju, jeigu 3 ir daugiau korty yra atver¢iamos korty mai§ymo metu turi biiti
informuojamas losimy salés vadovas bei Korty maiSymas turi pradedamas i§ naujo gavus loSimy salés
vadovo leidimga.

3.26. Jeigu krupjé suklysta istraukdamas paskuting korta losime ir iStraukta korta nebuvo
parodyta lo$¢jams, $i korta turi biiti panaudota kaip pirmoji korta kitame losime.

3.27. Jeigu krupjé suklysta istraukdamas paskuting korta losime ir iStraukta korta buvo
parodyta loséjams, §i korta turi bati sudeginta, o Kitas lo§imas vykdomas pagal jprastas lo§imo
taisykles.

3.28. Krupjé nuskenuoja nenuskaitomg kortg ne daugiau nei 3 kartus. Esant tokiai situacijai,
kuomet korta nenuskaitoma 3 kartus, krupjé turi pakviesti loSimy salés vadova ir:

3.28.1. jeigu losimas buvo pradétas ankséiau, nei pasibaigé loSéjams skirtas laikas atlikti
statymus, ir nenuskaityta korta nebuvo atversta ar kitaip matoma loséjams (su salyga, kad tai yra
pirmoji losimo korta), loSimy salés vadovas nuskenuoja kortg ir losimas yra t¢gsiamas.

3.28.2. jeigu losimas buvo pradétas anksCiau, nei pasibaigé loSé¢jams skirtas laikas atlikti
statymus, ir nenuskaityta korta buvo pati pirmoji losSimo metu iStraukta korta bei ji buvo matoma
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loséjams, tokiu atveju nenuskaityta korta padedama j pasalinty korty laikiklj, lo§imas anuliuojamas,
o atlikti statymai grazinami.

3.29. Tuo atveju, jeigu kortos yra nuskenuojamos teisingai, taciau krupjé padalina kortas
neteisingai:

3.29.1. Jeigu korta buvo padalinta netinkamai pozicijai (,,Lo$¢jas“ arba ,,Bankininkas®) ir
kortos pozicijos keitimas reikalauja pakeisti pacig paskuting padalintg kortg, krupjé pakei¢ia kortos
pozicija vienasaliskai.

3.29.2. Jeigu korta buvo padalinta netinkamai pozicijai (,,Lo$¢jas“ arba ,,Bankininkas®) ir
losimo kortos pozicijos keitimas reikalauja pakeisti daugiau nei vieng korta, pastaryjy pozicija
pakeicia tik losimy salés vadovas.

3.30. Krupjé turi nuskenuoti nenuskaitomg kortg ne daugiau nei 3 kartus, o véliau pakviesti
losimy salés vadova. Jeigu loSimy salés vadovui nepavyksta nuskenuoti atitinkamos lo§imo kortos,
pastarasis turi patikrinti korty skaitytuva bei pranesti techninio aptarnavimo skyriui apie galimg
gedimg. Korty skenerio gedimo atveju, jis pakei¢iamas nauju. Pasalinus trikdzius loSimas tgsiamas.

3.31. Jeigu krupjé nesurenka visy loSimo korty pasibaigus loSimui ir palieka vieng ar daugiau
korty ant stalo:

3.31.1. Jeigu $i klaida yra pastebima prie§ pradedant dalinti kito lo§imo kortas, loSimy salés
vadovas atstato kortas j jy buvusias vietas ir nurodo krupjé jas nuimti nuo stalo ir padéti j pasalinty
korty laikiklj. Tolimesné loSimo eiga tesiama pagal jprastas taisykles.

3.31.2. Jeigu §i klaida yra pastebima po loSimo korty padalinimo, loSimy salés vadovas nuima
paliktas ant stalo kortas i§ praéjusio loSimo ir padeda j paSalinty korty laikiklj. Tolimesné lo§imo eiga
tesiama pagal jprastas taisykles.

3.32. Jeigu krupjé korty dalinimo metu pastebi, jog viena i$ korty yra sugadinta arba kitaip
pazeista, pastarasis pakviecia loSimy salés vadova, kuris sugadintg arba kitaip pazeista korta pakeicia
1 nauja tokig pacia karta.

3.33. Jeigu krupjé losimo korty dalinimo metu pastebi, jog 3 arba daugiau korty yra sugadintos
arba kitaip pazeistos, pastarasis pakviecia loSimy salés vadova, kuris nedelsiant pakeicia sugadintas
kortas | naujas tokias pacias kortas, 0 losimas yra tgsiamas.

3.34. Tuo atveju, jeigu korty skeneris neteisingai atpazino korta arba krupjé pastaraja
nuskenavo du kartus ar dvi kortos yra sulipusios viena su kita, kas galé¢jo jtakoti loSimo rezultata,
losimy salés vadovas pasalina i$ loSimo ir padeda j pasalinty korty laikiklj paskuting padalintg korta.
Losimas toliau tgsiamas pagal jprastas taisykles.

3.34.1. Losimy salés vadovas negali pasalinti i§ losimo pirmos kortos. Tokiu atveju losimas
yra anuliuojamas, o pradiniai lo$¢jy atlikti statymai yra grazinami.

3.34.2. Losimy salés vadovas vienu metu gali pasalinti ne daugiau kaip 2 kortas, kitu atveju
losimas yra anuliuojamas, o atlikti statymai grazinami.

3.35. Jeigu dél objektyvios priezasties (pvz.: lo§imo jrangos gedimas, loSimo organizavimo
vietos infrastuktiros pazeidimas, krupjé sveikatos sutrikimas ir pan.) loSimo negalima pratesti,
losimas yra anuliuojamas ir apie tai informuojami loséjai, o pradiniai loséjy atlikti statymai yra
grazinami.

3.36. Tuo atveju, jeigu krupjé surenka loS¢jams iSdalintas kortas nuo stalo nepasibaigus
losimui, losimy salés vadovas atkuria losimo korty pozicijas j buvusias pries tai, remiantis uzfiksuotu
losimo vaizdo jrasu, o krupjé uzbaigia lo§ima.

3.37. Jei loS¢jas nuo loSimo atsijungia pries§ loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams
atlikti pabaigos, loséjo atlikti statymai bus anuliuoti ir nei$skaiciuoti i$ lo$éjo loSimy sgskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiCiuotas i§ lo§éjo loSimy saskaitos,
ta¢iau dar prie§ suzinant lo§imo rezultatg, lo§imas bus vykdomas pagal taisykles pagal numatytuosius
loséjy pasirinkimus. Lo$¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant j loSimo rezultatus. Jei loS¢jas
vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg.
Los¢jas, kuris neturéjo galimybés dél techniniy kliti¢iy dalyvauti tiesioginéje transliacijoje, véliau
prisijunggs prie loSimo galés perzitréti jvykusio lo§imo rezultata.
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3.38. LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity
sumazintas netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus rysj su loSimo serveriu, ekrane pasirodys
pranesimas apie prisijungima i$ naujo. Jei pries pradedant statymus jvyksta atsijungimas, tai yra prie$
praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus i$skaiciuotas i$ loSimy sgskaitos ir loséjas
nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus lo§imui, tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau
jokiy statymy ir statymai buvo priimti serverio, loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti
atsizvelgiant | loSimo rezultata, neatsizvelgiant j atsijungima.

4. ,,Neribotas Juodasis DZekas* (,,Unlimited Black Jack*)

4.1. Korty loSimo tikslas yra laiméti prie§ krupjé. Ta korty kombinacija, kurios verté yra
artimesné 21 nei krupjé korty kombinacijos verté, yra laiminti kombinacija. Taip pat laimima, jei
krupjé turimos korty kombinacijos verté virSija 21. Pralaimima, jei surenkama korty kombinacija,
kurios verté didesné nei 21.

4.2. Norint atlikti statyma, reikia pasirinkti zetono verte ir paspausti ant lo§imo stalo priesais.
Laikas, statymo atlikimui, yra ribojamas. Loséjui statymams atlikti, o atliktus pakeisti ir atsiimti
skiriamos 15 sekundziy.

4.3. Jei loSimas jau prasidéjes, reikés palaukti, kol jis bus baigtas, kad biity galima pradéti
zaistl.

4.4. Losimo pradZzioje visiems loséjams bus iSdalintos bendros dvi atverstos kortos, krupjé
taip pat gaus dvi kortas, bet viena 1§ jy bus uzversta.

4.5. Visos kortos jgyja savo verte kaip nurodyta jose, iSskyrus visas kortas su paveiksléliais
(Dzekas, Karaliené ir Karalius), kuriy visy verté yra po 10, ir Tuzus, kuriy verté yra 1 arba 11,
priklausomai nuo to, kuri kortos verté bus naudingiausia sudarant kombinacija.

4.6. Jei pirmy dviejy korty kombinacijos verte yra 21 (pvz. Tuzas ir 10), laikoma, kad turima
»Black Jack® kombinacija. ,,Black Jack® kombinacija (pradinés dvi kortos yra Tiizas ir 10 vertés)
laimi prie$ 21 korty ver¢iy suma, jei jos néra tokios pacios sudéties. Jei krupjé ir los¢jas turi ,,Black
Jack* korty kombinacija, tokiu atveju rezultatas bus lygus ir visi statymai grazinami (be laiméjimo).

4.7. Visi los¢jai vienu metu loSia ta pacia korty kombinacija, ta¢iau sprendimus priima
savarankiSkai. Pvz., Jei dvi kortos yra Karalius ir 6 (i§ viso 16), vienas loS¢jas gali pasirinkti
dvigubinti, kitas los¢jas gali pasirinkti sustoti, o kitas los¢jas gali testi. Krupjé dalina kortas tol, kol
visi los¢jai losia savo kombinacijomis. Galimi loséjy pasirinkimai:

4.7.1. ,,Stand“ — nesiimti jokiy tolesniy veiksmy ir pasilikti prie savo kombinacijoje esanciy
korty vertés. Jei visi loséjai pasirinks ,,Stand*, krupjé nustos dalinti kortas j bendrg kombinacija.

4.7.2. Hit“ — paimti kita korta, kad biity padidinta kombinacijos verté. Si parinktis gali bati
naudojama kelis kartus.

4.7.3. ,,Double Down“ — padvigubinti suma, kuri pastatyta ant kombinacijos ir gauti dar vieng
korta.

4.7.4. ,,Split” — jei pirmosios dvi kortos yra tos pacios vertés (2-2, 3-3, 6-6, 7-7, 8-8 arba A-
A), galima padalyti jas dvigubinant statyma ir gauti dar dvi kortas. Tai suteikia galimybe zaisti dviem
kombinacijomis. Jei padalinamos dvi Tazy kortos, bus paskirta tik dar viena korta kiekvienai
kombinacijai ir nebus galima pasirinkti papildomy korty. 21 surinkimas po ,,Split* funkcijos néra
»Blackjack®, nes kortos néra dvi pirmos iSdalintos kortos. Negalima padalinti kombinacijy daugiau
nei vieng kartg.

4.8. Jei krupjé turima atversta korta yra Ttzas, lo§éjams sitilomi §ie variantai:

4.8.1. Statymo draudimas — $is statymas yra pusé loséjo statymo vertés. Jei krupjé turi ,,Black
Jack®, §is statymas bus mokamas santykiu 2 prie 1. Jei krupjé neturi ,,Black Jack®, statymas
prarandamas ir kombinacija loSiama kaip jprasta.

4.8.2. Pasiduoti — los¢jui iSmokama pusé statymo vertés ir loséjas nebelo$ia Siame loSime.

4.8.3. Atsisakyti statymo draudimo — loSimas t¢siamas kaip jprasta.
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4.8.4. Letas tinklo rySys arba létas jrenginio veikimas gali sutrukdyti loS¢jui laiku atlikti
pasirinkimg. Kai neatlieckamas joks pasirinkimas, numatytasis pasirinkimas yra ,,Stand* ir ,,Ne*
draudimui.

4.9. Los¢éjui 4.7 ir 4.8 punktuose nurodytiems pasirinkimams atlikti skiriama 13 sekundziy.

4.10. Kai visi loséjai atliks savo veiksmus, krupjé atvers korta, kuri uzversta. Jei krupjé korty
kombinacijos verté yra mazesné nei 17, krupjé trauks kitg kortg. Krupjé trauks kortas tol, kol jo korty
kombinacijos verté bus maziausiai 17. Kai krupjé korty verté yra nuo 17 iki 21, daugiau korty nebus
traukiama. LoSimg laimi visi lo$éjai, kuriy kombinacija yra arciau 21 nei krupjé. Jei los¢jo
kombinacija yra tokios pacios vertés kaip ir krupjé, tai tokia kombinacija vadinama stimimas /
lygiosios ir lo$éjas atgauna savo statymg ir nieko nelaimi. Jei krupjé pralaimi, visi loséjai gaus
laimejima, nebent jie patys buvo pralaiméj¢ pries tai.

4.11. Tuo atveju, jei visi loséjai pasiduoda, krupjé nedalins korty savo kombinacijai ir atvers
uzverstg kortg.

4.12. Si ,Black Jack® versija yra lo§iama su a$tuoniomis korty kaladémis, padalintomis stalo
viduryje. Krupjé iSmaiso kortas pasibaigus loSimui, kuriame Krupjé su raudona korta, padalija kalade
(mazdaug per pusg).

4.13. Sis ,Black Jack® losimas apima du pasirenkamus Soninius statymus: ,,Perfect Pair*
(,,Puikios Poros*) ir,,21 + 3. Soniniai statymai gali biiti statomi tik kartu su pagrindiniu ,,Black Jack*
statymu. Soniniy statymy laiméjimai nepriklauso nuo jprasto ,,Black Jack* lo§imo rezultato.

4.13.1. ,,Puikios poros laimi, kai lo$éjui iSdalintos dvi pirmosios kortos sukuria pora. Yra
trys galimi pory tipai:

4.13.1.1. ,,Tobula pora* — tos pacios vertes ir tos pacios spalvos pora, pvz. du Kryziy Tuzai.

4.13.1.2. ,,Spalvota pora“ — tos pacios vertés ir spalvos, bet skirtingo simbolio pora; pvz. 2 i$
bligny + 2 SirdZiy.

4.13.1.3. ,Misri pora® — tos pacios vertés pora su skirtingais simboliais; pvz. 10 i§ Sirdziy +
10 18 biigny.

4.13.2.,21 + 3 statymas suteikia galimybe laiméti, jei dvi pirmos los¢jo kortos ir atversta
krupjé korta sudaro bet kurj i$ Siy laiméjimo deriniy (panasiai kaip pokeryje):

4.13.2.1. ,,Suited Trips*“ — identiskos trys; pvz. 3 Sirdziy Karalienés.

4.13.2.2. ,,Straight Flush* — trys tos pacios spalvos kortos, sudarancios eilg; pvz. kryZiy 10,
Dzekas ir Karaliené.

4.13.2.3. ,,Three of a Kind*“ — 3 tos pacios vertes, taciau skirtingy spalvy kortos; pvz. bet kokie
3 skirtingi Karaliai.

4.13.2.4. ,,Straight* — trise eilés tvarka, bet skirtingy spalvy; pvz. 2 kryZiai + 3 vynai + 4
Sirdys.

4.13.2.5. ,Flush* — trys tos pacios spalvos kortos; pvz. 2, 6 ir 10 vyny.

4.14. , Ante* (iSankstinis statymas) — kai kuriuose loSimuose biitina atlikti papildomg statyma,
kad bty padalinta papildoma korta.

4.15. Laim¢jimai:

Paprastas Black Jack Black Jack 3:2
Los¢jas laimi 1:1

Draudimas 2:1

,Perfect Pair* Soninis statymas | Tobula pora 25:1
Spalvotapora | 12:1

MiSri pora 6:1
,»21 + 3 Soniniai statymai Suited Trips | 100: 1
Straight Flush | 40:1

Three of aKind | 25:1

Straight 10: 1

Flush 5:1
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4.16. Minimalus statymas yra 5,00 €, maksimalus statymas — 10 000,00 €, maksimalus
laim¢jimas — 100 000,00 €. Statymy dydziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir
statymo rasies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno loSimo stalo atskirai.

4.17. Esant bet kokiai situacijai, dé¢l kurios sutriko loSimo eiga, loSimy salés vadovas zodziu
apie tai informuoja los¢jus.

4.18. Nukritusi korta loSimo metu:

4.18.1. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo loSimo stalo, taciau los¢jas jas maté
atverstas, korta (-os) turi biiti grgzinta ( -os) ant stalo ir loSimas Su jomis t¢siamas toliau.

4.18.2. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo loSimo stalo, taciau losé¢jas nematé Siy
korty, korta (-os) turi buti graZinta ( -os) ant stalo ir Sis loSimas yra anuliuojamas, o atlikti statymai
grazinami. Tolimesni lo§imai vyksta jprasta eiga pagal loSimo taisykles.

4.18.3. Jeigu 3 ir daugiau korty nukrenta nuo stalo, losimas yra anuliuojamas, o atlikti
statymai grazinami.

4.19. Korty nukritimas nuo stalo korty maiSymo metu:

4.19.1. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo lo§imo arba korty maiSymo stalo pirmojo
arba antrojo korty mai§ymo metu, nukritusios kortos grazinamos ant stalo, nuo kurio nukrito, ir korty
maiSymas yra tgsiamas toliau.

4.19.2. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo lo§imo arba korty maiSymo stalo tre¢iojo
maiSymo metu, nukritusios kortos grazinamos ant stalo, nuo kurio nukrito, ir korty maiSymas yra
pradedamas i$ pradziy.

4.19.3. Jeigu 3 ir daugiau korty nukrenta nuo loSimo arba korty maiS§ymo stalo, korty rinkinys
turi buti pakei¢iamas nauju.

4.20. Tuo atveju, jeigu i$ korty trauktuvo iStraukta korta yra uzversta, nors turéjo biiti atversta,
lo§imas yra anuliuojamas, o atlikti statymai grazinami. Siuo atveju losimy salés vadovas priima vieng
1§ sprendimy:

4.20.1. Krupje atvercia kortg ir jg parodo lo$¢jams. LoSimy salés vadovas priima sprendimag
anuliuoti loSimg ir nuskenuoti uzverstg korta.

4.20.2. Korty trauktuvas yra pakei¢iamas nauju ir tolimesni lo§imai tgsiami toliau.

4.21. Tuo atveju, jeigu loSimas nutriiksta dél los§imo tiekéjo kaltés, jtakotos techniniy gedimy
ar sutrikimy, lo§imas yra laikomas nutriikusiu bei yra grazinami los¢jy atlikti pradiniai statymai.

4.22. Jeigu los¢jas kreipiasi ] loSimo paslaugos tiekéja tiesioginés transliacijos metu,
informuodamas, kad jam nebuvo suteikta galimybé atlikti tolimesnj veiksma (pvz.: susilaikyti nuo
kortos émimo, dvigubinti, traukti papildomg kortg), ir lo§¢jo turimos korty kombinacijos verté buvo
11 ir maziau (lo$éjo turimy korty verciy suma), pradinis lo§éjo statymas yra grgzinamas.

4.23. Jeigu krupjé prad¢jo losSimg (padalino pirmaja korta), kol loS¢jams skirtas laikas atlikti
statymus dar nebuvo pasibaiges, ir krupjé nepavyko nuskenuoti kortos 3 kartus bei:

4.23.1. nenuskenuota korta buvo pati pirmoji loSimo metu iStraukta korta ir ji nebuvo atversta
ar kitaip matoma loséjams, loSimo salés vadovas turi i$ naujo nuskenuoti korta. Pavykus nuskenuoti
kortg loSimas tesiamas toliau.

4.23.2. nenuskenuota korta buvo pati pirmoji loSimo metu istraukta korta bei ji buvo matoma
loséjams, tokiu atveju nenuskenuota korta padedama j pasalinty korty laikiklj, loSimas anuliuojamas,
o atlikti statymai graZinami.

4.24. Krupjé turi informuoti loSimy salés vadova, loSimas yra anuliuojamas, o atlikti statymai
grazinami, jeigu krupjé atverté uzversta kortg pries oficialiai pradedant loSimg (lo$éjai tur¢jo teise
priimti sprendimus dél atlickamy statymy) ir:

4.24.1. pradiniy korty dalinimo metu buvo atversta korta, kuri turéjo biiti uzversta.

4.24.2. korta buvo atversta, kol lo$¢jai turéjo teis¢ priimti sprendimus dél atlickamy
statymy/papildomy korty traukimo/susilaikymo nuo papildomos kortos dalinimo..

4.25. Krupjé turi i$ naujo nuskenuoti nenuskaitomag kortg ne daugiau nei 3 kartus, o véliau turi
pakviesti loSimy salés vadova. Jeigu loSimy salés vadovui nepavyksta nuskenuoti loSimy kortos, jis
turi patikrinti korty skaitytuva bei pranesti techninio aptarnavimo skyriui apie galimg gedima.
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4.26. Jeigu krupjé korty dalinimo metu pastebi, jog viena i§ korty yra sugadinta arba kitaip
pazeista, pakviecia loSimy salés vadova, kuris sugadintg arba kitaip pazeistg korta pakeicia jnaujg
tokia pacig korta.

4.27. Jeigu korty dalinimo metu buvo paveikta eilés tvarka, pagal kurig yra dalinamos kortos
prie losimo stalo esantiems aktyviems loS¢jams, bei ne pagal eilés tvarka buvo nuskenuotos kortos,
kas galimai paveiké loSimo rezultata, loSimy salés vadovas anuliuoja lo§ima, grazina atliktus statymus
ir apie tai informuoja lo$éjus.

4.28. Jeigu krupjé nuskenuota korta skiriasi nuo tos, kuri yra ant stalo, ir tai gali paveikti
lo§imo vientisuma, loSimy salés vadovas anuliuoja loSima, grazina atliktus statymus ir apie tai
informuoja los¢jus.

4.29. Jeigu viena korta buvo nuskenuota du kartus ir tai galéjo paveikti loSimo vientisuma,
losimy salés vadovas anuliuoja lo§img, graZina statymus ir apie tai informuoja lo$éjus.

4.30. Dvi sulipusios kortos:

4.30.1. Jeigu dvi kortos buvo iSimtos vienu metu i§ korty trauktuvo ir antroji korta buvo
nuskenuota pirma, taip sutrikdant lo§imo vientisuma, lo§imy salés vadovas anuliuoja losima, grazina
statymus ir apie tai informuoja los¢jus.

4.30.2. Jeigu dvi kortos buvo iSimtos vienu metu i§ korty trauktuvo ir pirmoji iStraukta korta
buvo nuskenuota pirma, tokiu biidu nesutrikdant lo§imo vientisumo, loSimas yra tgsiamas toliau.

4.31. Jeigu krupjé surenka loSéjams iSdalintas kortas nuo stalo nepasibaigus loSimui, loSimy
salés vadovas atkuria korty pozicijas 1 buvusias prie$ tai, remiantis uzfiksuotu lo§imo vaizdo jrasu, o
krupjé uzbaigia lo§ima.

4.32. Jei los¢jas nuo loSimo atsijungia prie§ loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams
atlikti pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti i§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy saskaitos,
taciau dar prie$ suzinant loSimo rezultatg, loSimas bus vykdomas pagal taisykles pagal numatytuosius
loséjy pasirinkimus. Lo$¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant j loSimo rezultatus. Jei loS¢jas
vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas pagal pries tai numatytg pasirinkimg.
Loséjas, kuris neturéjo galimybés deél techniniy kliticiy dalyvauti tiesiogingje transliacijoje, véliau
prisijunges prie loSimo galés perzitiréti jvykusio loSimo rezultatg.

4.33. LosSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity
sumazintas netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus rysj su lo§imo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei pries pradedant statymus jvyksta atsijungimas, tai yra prie$
praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy‘, statymas nebus i$skaiciuotas i§ loSimy sgskaitos ir loséjas
nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui, tai yra po praneSimo ekrane ,,Daugiau
jokiy statymy ir statymai buvo priimti serverio, loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti
atsizvelgiant | loSimo rezultata, neatsiZvelgiant  atsijungima.

5. ,,Kazino Hold‘em* (,,Casino Hold'em*)

5.1. Losimo tikslas — gauti geresne 5 korty kombinacija nei krupjé.

5.2. LoSimas loSiamas su viena 52 korty kalade (iSskyrus ,,Juokdario* kortas), o po kiekvieno
losimo korty kaladé kei¢iama kita ir iSmaiSoma.

5.3. Vienu metu bet koks skai¢ius zaidéjy gali dalyvauti viename Zaidime; kiekvienas los¢jas
gali uzimti ne daugiau kaip vieng lo§imo vieta.

5.4. Minimalus statymas yra 0,10 €, maksimalus statymas yra 500,00 €, maksimalus
laimejimas — 100 000,00 €. Statymy dydZziai priklauso nuo loSimo stalui taikomy apribojimy ir
statymo raiSies. Konkretiis dydziai nurodomi prie kiekvieno stalo atskirai.

5.5. Loséjas norédamas pradéti zaisti turi sulaukti, kol ekrane pasirodys praneSimas ,,Pateikite
savo statymus® (,,Place your bets“), ir tada vadovaudamasis ekrane esanciais simboliais pasirinkti
zetono verte ir atlikti iSankstinj statymg ,,Ante*. Statymy atlikimo metu los¢jas gali:

5.5.1. Pakartoti tg patj statyma, atlikta paskutiniame loSime, spustelédamas mygtuka ,,Rebet®.

5.5.2. Padvigubinti statyma, atlikta paskutiniame loSime, spustelédamas mygtuka ,,Double®.
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5.5.3. AtSaukti paskutinj veiksma, susijusj su statymy atlikimu, spustelédamas mygtuka
,,undo®.

5.5.4. I8valyti atlikta statyma spustelédamas mygtuka ,,Clear* (Siuksliadézés simbolis).

5.6. Loséjui statymams atlikti, o atliktus pakeisti ir atsiimti skiriamos 14 sekundziy.

5.7. Bendras statymas bus rodomas skyriuje ,,Bendras statymas® (,,Total Bet™).

5.8. Statymams pasibaigus, visy atlikty statymy verté iSskaiCiuojama i§ loséjo losSimy
saskaitos.

5.9. Losimo pradzioje visiems lo§¢jams bus iSdalintos bendros dvi atverstos kortos, krupjé
gaus dvi uzverstas kortas, o ant stalo bus isdalintos papildomos 3 atverstos kortos.

5.10. Loséjas matydamas savo ir ant stalo padétas papildomas 3 kortas turi per 13 sekundziy
nuspresti, ar dalyvauti toliau loSime, ar pasitraukti ir nebedalyvauti loSime:

5.10.1. Jei loséjas nusprendzia toliau dalyvauti loSime, tai jis turi paspausti mygtuka ,,Play* ir
taip atlikti papildoma statymg ,,Losti“ dvigubai didesnj nei iSankstinis statymas, kuris buvo atliktas
loSimo pradzioje.

5.10.2. Jei los¢jas nusprendzia pasitraukti i$ lo§imo, tai jis turi paspausti mygtuka ,,Fold* arba
nieko nedaryti ir tokiu atveju praranda loSimo pradZzioje atliktg statyma.

5.11. Atlikus 5.10 punkte nurodytus pasirinkimus, krupjé ant stalo papildomai padalina 2
atverstas kortas ir atver¢ia savo Kortas.

5.12. Atvertus visas kortas palyginamos loséjo ir krupjé turimos korty kombinacijos. Laimi
aukstesnés verté kombinacija sudaryta i§ 5 korty naudojant 2 turimas kortas ir 5 esancias ant stalo.

5.13. Los¢jas taip pat gali atlikti premijinj statyma, kurio laiméjimas iSmokamas, kai pirmame
losimo etape (kai padalinamos is 2 los¢jo kortos ir 3 bendros stalo kortos) gaunami du tiizai ar dar
geresnés kombinacijos kortos. Premijinj statymg galima atlikti tik tada, kai atliekama pagrindinis
statymas.

5.14. Atskiros kortos yra riiSiuojamos nuo Tuzo, kuris turi didziausig verte iki veido korty
(Karalius, Karalien¢ ir Dzekas) ir galiausiai nuo 10 iki 2.

5.15. Tiizas gali reiksti arba 1, arba aukStesné kortg po Karaliaus.

5.16. Galimos korty kombinacijos:

5.16.1. Silpniausia korty kombinacija yra ,,Auks¢iausia korta“ (,,High Card“) — korty
kombinacija sudaryta i§ bet kuriy penkiy korty ir neatitinkanti né vieno i§ Zemiau iSvardyty
reikalavimy. (IS esmés né vienas korty derinys neturi jokio rySio su kitu: néra nei pory, nei triguby
vienodo rango korty, 5 korty sekos ar su spalvos deriniu susijusiy korty. Lemiamas veiksnys yra
auksciausia zaidé¢jo rankos korta.)

5.16.2. ,,Pora“ (,,Pair”) — korty kombinacija, kurig sudaro dvi to paties rango (vertés) kortos.

5.16.3. ,,Dvi poros* (,,Two pairs*) — dviejy korty pory, kombinacija (pavyzdziui 2 dviakes ir
2 Dzekai).

5.16.4. ,,Trys vienodos* (,, Three of a kind**) — trijy vienody verciy korty derinys.

5.16.5. ,,Eilé" (,,Straight*) — penkios viena po kitos einancios skirtingy spalvy kortos.

5.16.6. ,.Spalva“ (,,Flush*) — penkios vienodos rasies (spalvos) kortos (ttzas, 3, 6, 10 ir
Karaliené — visi kryziy simbolio).

5.16.7. ,,Pilnas namas* (,,Full House*) — trijy vienody ver¢iy ir dviejy vienody verciy kortos
(poros). Pavyzdziui, trys keturakés ir dvi Karalienés.

5.16.8. ,,Vienos rasies ketvertukas* (,,Four of kind*) — keturios vienos vertés kortos ir penktoji
gali biiti bet kokia.

5.16.9. ,,Spalva ir eilé kartu“ (,,Straight Flush*) — penkios viena po kitos einancios vienos
rusies kortos.

5.16.10. ,,Karaliska eile“ (,,Royal Flush®) — tos pacios raSies kortos, sudétos pagal eilg
pradedant nuo deSimtuko iki tiizo.

5.17. Laiméjimai iSmokami tik tuomet, jei loséjas turi porg i§ keturakiy ar aukstesniy korty.

5.18. ISankstinis statymas iSmokamas pagal iSmoke¢jimy lentele, o ,LoSti* statymas
iSmokamas santykiu 1:1.
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5.19. Los¢jas pralaimi, jei krupjé korty kombinacija yra tinkama ir yra auksStesné uz loséjo.
Pralaiméjimo atveju prarandamas iSankstinis ir ,,Losti* statymas.

5.20. Jei loséjas ir krupjé turi identiskas kombinacijas, laimi tas, kurio kortos yra aukstesnés
vertés. Pavyzdziui, esant dviejy pilny namy kombinacijoms, laimi aukS$¢iausia trijy vienody verciy
kortos.

5.21. ,,Push* situacija yra lygiosios, kai lo$¢jas ir krupjé turi lygiai tg pacig kombinacija.
Tokiu atveju loséjas susigrazina savo iSankstinj ir ,,Losti* statymus.

5.22. Jei krupjé neturi tinkamos kombinacijos (bent pora keturakiy), lo$¢jas atgaus savo
statymg ir papildomai gaus laiméjimg pagal iSankstinio statymo laiméjimy lentele.

5.23. Laiméjimy lentelé:

Korty deriniai ISankstinis statymas Premija
Karaliskoji rusis 100:1 100:1
Vienos riisies eilé 20:1 50:1
Keturios vienodos 10:1 40:1
Pilnas Namas 3:1 30:1
Spalva 2:1 20:1
Vienos risies 1:1 7:1
Trys vienodos 1:1 7:1
Dvi poros 1:1 7:1
Tiizy pora 1:1 7:1
Viena pora 1:1 -
Auksta korta 1:1 -

5.24. Jei losimo metu bus pastebéta kokiy nors lo§imo eigos procediiriniy klaidy, losimas bus
laikinai pristabdytas ir apie tai bus prane$ta pamainos vadovui. Lo$¢jas bus jspéti ekrane
pasirodziusiame prane§ime, kuris pranes loséjui, kad problema yra tikrinama. Jei pamainos vadovas
gali nedelsdamas i$spresti klaida, loSimas bus tgsiamas kaip jprasta. Jei greito sprendimo nejmanoma
rasti, loSimas bus atSauktas ir pradiniai statymai bus grazinti visiems lo$¢jams, dalyvavusiems tame
loSime.

5.25. Nukritusi korta lo§imo metu:

5.25.1. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo lo§imo stalo, taciau lo$¢jas jas mateé
atverstas, korta (-os) turi biiti grgzinta ( -os) ant stalo ir loSimas Su jomis tgsiamas toliau.

5.25.2. Jeigu ne daugiau nei dvi kortos nukrenta nuo loSimo stalo, taciau loSéjas nematé Siy
korty, korta (-os) turi buti grazinta ( -os) ant stalo ir Sis loSimas yra anuliuojamas, o atlikti statymai
grazinami. Tolimesni lo§imai vyksta jprasta eiga pagal lo§imo taisykles.

5.25.3. Jeigu 3 ir daugiau korty nukrenta nuo stalo, losimas yra anuliuojamas, o atlikti
statymai grazinami.

5.26. Jeigu krupjé pradéjo loSimg (padalino pirmaja korta), kol lo§éjams skirtas laikas atlikti
statymus dar nebuvo pasibaiggs, ir krupjé nepavyko nuskenuoti kortos 3 kartus bei:

5.26.1. nenuskenuota korta buvo pati pirmoji loSimo metu iStraukta korta ir ji nebuvo atversta
ar kitaip matoma loséjams, loSimo salés vadovas turi i§ naujo nuskenuoti kortg. Pavykus nuskenuoti
kortg loSimas tesiamas toliau.

5.26.2. nenuskenuota korta buvo pati pirmoji losSimo metu istraukta korta bei ji buvo matoma
loséjams, tokiu atveju nenuskenuota korta padedama j paSalinty korty laikiklj, loSimas anuliuojamas,
o atlikti statymai graZinami.

5.27. Krupjé turi i§ naujo nuskenuoti nenuskaitoma korta ne daugiau nei 3 kartus, o véliau turi
pakviesti loSimy salés vadova. Jeigu loSimy salés vadovui nepavyksta nuskenuoti lo§imy kortos, jis
turi patikrinti korty skaitytuva bei pranesti techninio aptarnavimo skyriui apie galimg gedima.
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5.28. Jeigu krupjé korty dalinimo metu pastebi, jog viena i§ korty yra sugadinta arba kitaip
pazeista, pakviecia loSimy salés vadova, kuris sugadintg arba kitaip pazeistg kortg pakeicia | nauja
tokia pacig korta.

5.29. Jeigu korty dalinimo metu buvo paveikta eilés tvarka, pagal kurig yra dalinamos kortos,
losimy salés vadovas anuliuoja loSima, grazina atliktus statymus ir apie tai informuoja loséjus.

5.30. Jeigu krupjé nuskenuota korta skiriasi nuo tos, kuri yra ant stalo, ir tai gali paveikti
los§imo vientisuma, loSimy salés vadovas anuliuoja lo$ima, grazina atliktus statymus ir apie tai
informuoja los¢jus.

5.31. Jeigu viena korta buvo nuskenuota du kartus ir tai gal¢jo paveikti losSimo vientisuma,
losimy salés vadovas anuliuoja loSimg, graZina statymus ir apie tai informuoja lo$éjus.

5.32. Dvi sulipusios kortos:

5.32.1. Jeigu dvi kortos buvo iSimtos vienu metu i§ korty trauktuvo ir antroji korta buvo
nuskenuota pirma, taip sutrikdant lo§imo vientisuma, losimy salés vadovas anuliuoja losima, grazina
statymus ir apie tai informuoja los¢jus.

5.32.2. Jeigu dvi kortos buvo i§imtos vienu metu i§ korty trauktuvo ir pirmoji iStraukta korta
buvo nuskenuota pirma, tokiu biidu nesutrikdant loSimo vientisumo, lo§imas yra t¢siamas toliau.

5.33. Jeigu krupjé surenka loséjams iSdalintas kortas nuo stalo nepasibaigus loSimui, lo§imy
salés vadovas atkuria korty pozicijas i buvusias pries tai, remiantis uzfiksuotu lo§imo vaizdo jrasu, o
krupjé uzbaigia lo§ima.

5.34. Jei los¢jas nuo loSimo atsijungia prie$ loSimo pradzia, t. y. iki laiko, skirto statymams
atlikti pabaigos, atlikti statymai bus anuliuoti ir neiSskaiCiuoti i§ loS¢jo loSimy saskaitos. Jei
atsijungimas jvyksta po to, kai statymas buvo baigtas ir jau iSskaiciuotas i§ los¢jo loSimy saskaitos,
taciau dar pries suzinant lo§imo rezultata, loSimas bus vykdomas pagal taisykles pagal numatytuosius
loséjy pasirinkimus. Los¢jo loSimy saskaita atnaujinama atsizvelgiant j loS§imo rezultatus. Jei loséjas
vél prisijungia prie to paties loSimo, loSimas bus vykdomas pagal prie§ tai numatytg pasirinkimg.
Loséjas, kuris neturéjo galimybés deél techniniy kliticiy dalyvauti tiesiogingje transliacijoje, véliau
prisijunges prie loSimo galés perzitiréti jvykusio loSimo rezultatg.

5.35. LoSimo paslaugos teikiamos internetu, kurios kartais gali atsijungti. Kad biity
sumazintas netikéty atsijungimy poveikis, lo§éjui praradus rysj su lo§imo serveriu, ekrane pasirodys
praneSimas apie prisijungima i§ naujo. Jei prie§ pradedant statymus jvyksta atsijungimas, tai yra prie$
praneSimg ekrane ,,Daugiau jokiy statymy*, statymas nebus iSskaiciuotas i§ loSimy sgskaitos ir loséjas
nedalyvaus loSime. Jei atsijungimas jvyks prasidéjus loSimui, tai yra po pranesimo ekrane ,,Daugiau
jokiy statymy* ir statymai buvo priimti serverio, loSimas vyks kaip jprasta, o laiméjimai bus suteikti
atsizvelgiant | loSimo rezultata, neatsiZvelgiant  atsijungima.




