UAB ,,Tete-a-tete* kazino
nuotolinio losimo reglamento Priedo Nr. 3
Priedas Nr. 9

1. ,,Aloha! Grupinés iSmokos* (,,Aloha! Cluster Pays*)

1.1. Maziausias statymas: 0,1 EUR.

1.2. Didziausias statymas: 200,00 EUR.

1.3. DidZiausias laiméjimas: 200 000,00 EUR.

1.4. Zaidimo apzvalga

1.4.1. ,Aloha! Grupinés iSmokos* yra 6 biigny, 5 linijy loSimas, turintis Cluster Pays™

mechaniky. Zaidimas turi kelias funkcijas — pakei¢iamuosius simbolius, iSliekan¢io laimejimo
persukimg ir papildomus sukimus su simbolio iSmetimu.

1.4.2. Zaidimas yra 7aidZiamas su simboliy grupémis, 1-10 statymy lygiais (10 Zetony per

lygi) ir skirtingomis Zetony vertémis.

1.4.3. Statymy linijy néra.
1.4.4. Simbolis yra grupés dalis, jei jis yra horizontaliai arba vertikaliai greta to paties

simbolio.

1.4.5. 9 ar daugiau simboliy grupéje suteikia laiméjima pagal laiméjimy lentele.
1.4.6. Kelios tokio paties simbolio grupelés, kurios néra greta vienas kito, apmokamos kaip

atskiros grupés.

1.4.7. Laim¢jimai i$ keliy grupiy vienu metu yra sumuojami.

1.4.8. Statymai nustatomi naudojant ,,LEVEL / LYGIS* parinkikl;.

1.4.9. Laimgje¢ deriniai ir iSmokéjimai atliekami pagal laiméjimy lentele.

1.4.10. Laiméjimas zetonais yra lygus vertei laiméjimy lenteléje, padauginta 1§ statymy lygio.
1.4.11. Laiméjimas yra lygus laiméjimui Zetonais, padaugintai 1§ Zetono vertés.

1.4.12. Zetono verté nustatoma naudojant ,,COIN VALUE* parinkikl;.

1.4.13. ,,COINS / ZETONAI* rodo statymams skirty zetony kieki.

1.5. Sudedamieji simboliai

1.5.1. Tiek pagrindiniame Zaidime, tiek ir laisvo sukimo Zaidime, kaukeés ir papildomo sukimo

simboliai bignuose rodomi kaip sudedamieji simboliai.

taip:

1.5.2. Sudedamasis simbolis yra simbolis, kuris padengia dvi biigno padétis ir skai¢iuojamas

io pavadinimas | Skai¢iuojamas kaip
‘ Du simboliai*

—_—
v

Sudedamojo simbol
2| |

Kaukeés

Vienas simbolis

Papildomo sukimo simbolis

1.5.3. I8liekanc¢io laimejimo persukimo ir pakei¢iamy simboliy Zaidimo metu, kaukés

simbolis dengia vieng pozicija.

1.5.4. Sudedamieji simboliai bus visiskai arba i§ dalies rodomi priklausomai nuo to, kaip

sustos blignas.

1.5.5. Uz bet kokig sudedamojo simbolio dalj, jeinancig i laiméjusia grupe, mokama pagal

laiméjimy lentelg.

1.6. Pakei¢iamas simbolis
1.6.1. Pakeic¢iami simboliai gali pasirodyti ant bet kurio biigno.
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1.6.2. Pakeiciamas simbolis tampa gretimu simboliu, kad biity sukurtas kuo didesnis
laiméjimas, pagal laiméjimy lentele. Jei pakei¢iamojo simbolio déka nesusidaro laimingasis derinys,
pakeic¢iamas simbolis nebus transformuojamas.

1.6.3. Jei biigne atsiranda tik pakei¢iami simboliai, jie transformuojami j didziausios vertes
simbolj.

1.6.4. Pakeitimo simboliai negali pakeisti laisvo sukimo simboliy.

1.7. I8liekancio laiméjimo persukimas

1.7.1. Grupés laiméjimas atsitiktinai aktyvuoja ,,Sticky Win Re-Spins* isliekancio laiméjimo
persukima.

1.7.2. Isliekancio laim¢jimo persukimo metu laimintys simboliai pasilieka, o wvisi kiti
simboliai persukami.

1.7.3. Isliekancio laiméjimo persukimo metu, jei laiminti grupé padidéja, tie simboliai, kurie
padidina grupe, taip pat pasilieka, o likusieji nesékmingi simboliai dar kartg sukasi. Tai tesiasi tol,
kol sukimo metu grupé nebepasididina, arba kol grupé visiSkai uzpildo ekrang. Paskutinés grupés
laiméjimas yra skaiiuojamas pagal laiméjimy lentele.

1.7.4. I§liekancio laiméjimo persukimas zaidZiamas tuo paciu statymy lygiu ir Zetony verte,
kaip ir tas sukimas, kuris jj aktyvavo. Statymo lygis ir Zetony verté negali biiti kei¢iami per persukima.

1.7.5. Persukimas negali buti jjungiamas, jei pradinis sukimasis apima dvi atskiras laiméjusias
grupes.

1.7.6. I§liekancio laim¢jimo persukimo metu nejmanoma laiméti jokiu simboliu, i§skyrus
simbolj, kuris aktyvavo persukima.

1.8. Papildomi sukimai

1.8.1. Papildomo sukimo simbolis yra sklaidos simbolis.

1.8.2. 3 ar daugiau papildomo sukimo simboliy, visiskai ar i§ dalies rodomi bet kur biigne
pagrindinio Zaidimo metu, suaktyvina papildomus sukimus laiméjimy lenteléje.

1.8.3. 3 papildomo sukimo simboliai = 9 papildomi sukimai

1.8.4. 4 papildomo sukimo simboliai = 10 papildomy sukimy

1.8.5. 5 papildomo sukimo simboliai = 11 papildomy sukimy

1.8.6. 6 papildomo sukimo simboliai = 12 papildomy sukimy

1.8.7. Papildomi sukimai gali biiti laimimi kity papildomy sukimy metu.

1.8.8. Papildomi sukimai yra zaidziami tuo paciu statymy lygiu ir zetony verte kaip ir tas
sukimas, kuris aktyvavo papildomus sukimus.

1.8.9. Papildomi sukimai turi simbolio iSmetimo mechanikga, kuriame pasalinami zemo
laim¢jimo simboliai, tod¢l padid¢ja tikimybé gauti didesnj laimejima likusiuose sukimuose.
Simboliai pasalinami tokia seka:

1.8.9.1. Antrojo sukimo pabaigoje visi géliy simboliai pasalinami 1§ biigny.

1.8.9.2. Ketvirtojo sukimo pabaigoje visi kriauklés Il simboliai pasalinami i$ biigny.

1.8.9.3. Sestojo sukimo pabaigoje visi kokoso = simboliai pasalinami i§ biigny.

1.8.9.4. Astuntojo sukimosi pabaigoje visi ananasy simboliai pasalinami 1§ biigny.

1.8.10. Bendry laiméjimy laukas apima ir bet kokius laiméjimus gautus per papildomus
sukimus, pridedant bet kokius laiméjimus i§ sukimo, kurio metu buvo aktyvuoti papildomi sukimai.

1.8.11. 3 ar daugiau papildomo sukimo simboliy, visiSkai arba i§ dalies rodomi bet kur ant
btgno papildomuose sukimuose, aktyvuoja papildomus sukimus pagal laiméjimy lentelg.
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1.8.12. 3 papildomy sukimy simboliai = +1 papildomas sukimas

1.8.13. 4 papildomy sukimy simboliai = +2 papildomi sukimai

1.8.14. 5 papildomy sukimy simboliai = +3 papildomi sukimai

1.8.15. 6 papildomy sukimy simboliai = +4 papildomi sukimai
Pastaba: papildomo sukimo simbolis, kuris i§ dalies arba visiskai atsiranda ant biigno, skai¢iuojamas
kaip vienas papildomo sukimo simbolis.

1.8.16. Jei per paskutinj papildomg sukimg néra laiméjimo, zaidéjas gauna papildoma sukima,
kol laimés.
Pastaba: jei per paskutinj sukimg atsiras 3 papildomo sukimo simboliai, bus suteikiamas papildomas
sukimas. Sis naujas papildomas sukimas bus ZaidZiamas po dabartinio sukimo ir bus skai¢iuojamas
kaip paskutinis papildomas sukimas.

1.9. Teoriné loSimo graza zaidéjui yra 96,4%.

1.10. Laiméjimy lentelé

1.11. 9 ar daugiau ty paciy simboliy vienoje eilutéje reiSkia laiméjimg. ISmokamas tik
didziausias laiméjimas.
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2. ,,Arkanas: biignu chaosas® (,,Arcane: Reel Chaos*)

2.1. Arkanas: biigny chaosas (,,Arcane: Reel Chaos*) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

2.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

2.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR. DidZiausia
vienos linijos laiméjimo suma — 100 000,00 EUR.

2.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

2.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

2.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

5




2.8. Galutin¢ laiméjimo suma gaunama Laiméjimy lenteléje nurodyta skai¢iy padauginus 18
atlikto statymo monety vertés (,,Coin Value®).
2.9. ,,Wild“ simbolis gali atsirasti bet kuriose bligny pozicijose pagrindinio lo§imo metu ir

pakartotiniy sukimy (,,Chrono Re-spins*) metu. ,,Wild* simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i8skyrus
i
75

1 L

N
,.Scatter simbolj N

2.10. Atsitiktine tvarka pagrindiniame loSime gali biiti aktyvuojamos Sios funkcijos:

2.10.1. ,,Wild*“ simboliy grupé (,,Psyop’s Stacked Wilds*) — 2 arba 3 losimo biigne atsiranda
,»Wild*“ simboliai, uZpildantys visas to biigno pozicijas.

2.10.2. Padengiantys ,,Wild*“ simboliai (,,Zero.x’s Overlay Wilds”) — nuo 3 iki 5 ,,Wild*
simboliy atsiranda ant buigny.

2.10.3. Daugikliai (,,Flare’s Multiplier”) — laim¢jimas padauginamas is 3, 4 arba 5 karty.

2.11. Pakartotiniai sukimai (,,Chrono’s Re-spin”) aktyvuojami po nelaiméto sukimo. Biignai
sukasi pakartotinai tol, kol iSsukamas laimingas derinys. Pakartotinio sukimo laimeéjimas yra
dauginamas nuo 2 iki 10 karty. Pradinis daugiklis yra 2, kuris didéja po vieng po kiekvieno
pakartotinio sukimo.

2.12. Nemokami sukimai (,,Free Spins*) aktyvuojami tada, kai 1, 3 ir 5 bignuose iSsukami
trys ,,Scatter simboliai. Nemokamy sukimy laiméjimai gali biiti dauginami nuo 1 iki 4 karty.

3. ,,Archangelai: iSganymas* (,,Archangels: Salvation*)

3.1. Archangelai: iSganymas (,,Archangels: Salvation®) - 6 biigny, 12 eiliy ir 100 linijy
loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

3.2. Minimali statymo suma - 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 750,00 EUR.

3.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

3.4. Losimo eiga:

3.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable*), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

3.4.2. Visi ,laukiniai* simboliai (,,2x2 Wild* (,,2x2 Laukinis*), iSsipléte ,,Wild* (,,Laukinis*)
ar pavieniai ,,Wild* (,,Laukinis*)) sudarant laimin¢ius derinius, atstoja bet koki kitg simbolj, iSskyrus
Lwacatter' (,,Sklaidos®) simbolius.
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3.4.3. Laime¢jimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo dydzio.

3.4.4. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i$§ monety vertes.

3.4.5. Laimintys simboliy deriniai skaiciuojami i§ kairés j desing.

3.4.6. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didziausias laimé¢jimas.

3.4.7. Laiméjimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

3.5. Papildomos funkcijos:

3.5.1. ,,2x2 Wild* (,,2x2 Laukinis*) funkcija:

3.5.1.1. ,,2x2 Wild*“ (,,2x2 Laukinis*) simbolis tai ,,2x2* simboliy blokas.

3.5.1.2. Sis simbolis atstoja bet kokj kita simbolj, i§skyrus ,,Scater* (,,Sklaidos*) simbolius.

3.5.1.3. Bet kuriai ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolio daliai, jeinant j laimin¢ig kombinacija,
suteikiamas auksciausias galimas laiméjimas atsizvelgiant j iSmokéjimy lentele.

3.5.2. ,,Hot Spot*“ (,,Karstoji zona*) funkcija:

3.5.2.1. Siame losime yra dvi ,.karstosios zonos“. Pirmoji ,.karstoji zona“ — tai auk§¢iausios
dvi eilutés losimo zonoje, antroji — tai Zemiausios dvi eilutés lo§imo zonoje.

3.5.2.2. Nemokamy losimy metu abi ,,karstosios zonos* padidéja iki trijy eiluciy.

3.5.2.3. Kiekviena ,,karstoji zona“ turi savo papildomg ,,Wild* (,,Laukinis*) funkcija — pirmoji
,kar§toji zona“ — ,,Heaven“ (,,Rojus*) funkcijg, antroji ,,karstoji zona“ — ,,Hell* (,,Pragaras‘‘) funkcija.

3.5.2.4. Jei ,,2x2 Wild*“ (,,2x2 Laukinis*) simbolis iSkrenta taip, kad bet kuri jo dalis patenka
1 tam tikrg ,,karstaja zong®, atitinkama papildoma funkcija yra aktyvuojama.

3.5.2.5. Papildoma funkcija yra aktyvuojama kiekvienai bigno pozicijai, kurioje iskrito ,,2x2
Wild* (,,2x2 Laukinis*) simbolis.

3.5.2.6. Pakartotinai $i funkcija gali biiti reaktyvuota, jei iSsipléte ,,Wild“ (,,Laukinis®)
simboliai ar paprasti ,,Wild* (,,Laukinis) simboliai iSkrenta ,,karStojoje zonoje®.

3.5.2.7. Ta pati funkcija negali biiti aktyvuota du kartus i§ eilés. Funkcija baigiasi, kai
nebeiSkrenta nei vienas naujas ,,Wild* (,,Laukinis*‘) simbolis arba biignuose nebéra laisvos pozicijos,
1 kurig galéty nusileisti ,,Wild* (,,Laukinis‘) simbolis.

3.5.2.8. Laiméjimai i$ Siy papildomy funkcijy yra iSmokami, Siai funkcijai pasibaigus.

3.5.2.9. Sios funkcijos laiméjimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

3.5.3. ,,Heaven* (,,Rojus*) funkcija:

3.5.3.1. ,Heaven* (,,Rojus) funkcija yra aktyvuojama, kai ,,2x2 Wild*“ (,,2x2 Laukinis*)
simbolis ar jo dalis iskrenta virSutinéje ,,karstojoje zonoje®.

3.5.3.2. Jei ,,2x2 Wild*“ (,,2x2 Laukinis*) simbolis iSkrenta dalinai ,,karStojoje zonoje®, yra
sugeneruojami 2 i8sipléte ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliai.

3.5.3.3. Jei ,,2x2 Wild“ (,,2x2 Wild“) simbolis pilnai iSkrenta ,karStojoje zonoje®, yra
sugeneruojami 4 issipléte ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simboliai. Sugeneruoti i$sipléte ,,Wild* (,,Laukinis®)
simboliai gali pilnai uzdengti ,,Scatter” (,,Sklaidos) simbolius, pavienius ,,Wild*“ (,,Laukinius®)
simbolius ir pilnai/ dalinai uzdengti mazesnius iSsiplétusius ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolius.

3.5.3.4. Issiplete ,,Wild*“ (,,Laukinis‘) simboliai negali biiti sugeneruoti virSutingje ,,karstojoje
zonoje*.

3.5.4.  Hell* (,,Pragaras‘) funkcija:

3.5.4.1. [Hell* (,,Pragaras®) funkcija yra aktyvuojama, kai ,,2x2 Wild*“ (,,2x2 Laukinis*)
simbolis ar jo dalis iSkrenta apatingje ,karstojoje zonoje*. Minétam simboliui iSkritus, apatiné
,karstoji zona® pradeda Saudyti pavienius ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolius, kurie atsitiktine tvarka
i§sidéto biignuose.

3.5.4.2. Jei ,2x2 Wild“ (,,2x2 Laukinis®) simbolis iSkrenta dalinai ,karStojoje zonoje*,
suteikiami 8 pavieniai ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliai.

3.5.4.3. Jei ,2x2 Wild“ (,,2x2 Wild®) simbolis pilnai iSkrenta ,karStojoje zonoje*, yra
suteikima 16 pavieniy ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliy.

3.5.4.4. Suteikti pavieniai ,, Wild* (,,Laukinis®) simboliai negali uzimti ,,Scatter* (,,Sklaidos*)
simboliy vietos arba nusileisti apatinéje ,,karstojoje zonoje*.



3.6. Nemokami loSimai:

3.6.1. Pagrindiniame loSime, bet kuriose btigny pozicijose iskritus 3 arba daugiau iSsiplétusiy
»Scatter (,,Sklaidos®) simboliy, lo§éjas atitinkamai laimi:
3, Scatter (,,Sklaidos*‘) simboliai | 10 nemokamy loSimy
4 ,,Scatter” (,,Sklaidos*) simboliai | 15 nemokamy lo§imy
5 ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai | 20 nemokamy loSimy
6 ,.Scatter” (,,Sklaidos*) simboliai | 25 nemokamus loSimus

3.6.2. ,,Scatter (,,Sklaidos®) simbolis gali biiti iSsiplétes per dvi bligno pozicijas, taciau jis
skaiciuojamas kaip vienas ,,Scatter* (,,Sklaidos*‘) simbolis.

3.6.3. Tuo atveju, jei ekrane matoma tik dalis ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolio, jis vis tiek
skai¢iuojamas kaip pilnas ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis.

3.6.4. Net ir tuo atveju, jei ,,Scatter” (,,Sklaidos*) simbolj uzdengia ,,Wild*“ (,,Laukinis*)
simbolis, nemokami lo§imai yra aktyvuojami.

3.6.5. Jei nemokami loSimai ir ,,Wild“ (,,Laukinis*) funkcija yra aktyvuojama tuo pat metu,
pirmiausia yra loSiama ,,Wild* (,,Laukinis*) funkcija.

3.6.6. Nemokamy loSimy metu statymo dydis bei kredito verté yra tokie pat, kokie buvo
pagrindinio lo§imo metu.

3.6.7. Papildomi nemokami lo§imai Sios funkcijos metu néra laimimi.

3.6.8. Pasibaigus nemokamiems loSimams, loSimas grjZta j sesija, kurios metu buvo aktyvuoti
nemokami lo§imai.

3.6.9. Visy nemokamy loSimy metu laiméty iSmoky suma yra pridedama prie sumos,
iSmokétos uz loSima, kurio metu buvo laiméti nemokami loSimai.

3.7. Losimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas: Uzdarius lo§imo langa, visi turimi pinigai
iskaitomi j los¢jo losimy sgskaita.

4. ,Asgardijos akmenys“ (,,Asgardian Stones*)

4.1. ,,Asgardijos akmenys* (,,Asgardian Stones*) — 5 bligny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

4.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 400 000,00 EUR.

4.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

4.4. LoSimo eiga:

4.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti laimé¢jimy
lenteléje (,,Paytable*), kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

4.4.2. Linijos laim¢jimas kreditais yra lygus iSmokos vertei laimejimy lenteléje, padaugintai
i$ statymo dydzio.

4.4.3. Linijos laimé¢jimas pinigine iSraiska yra lygus laim¢jimo dydziui kreditais, padaugintam
1§ monety vertés.

444, Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis sudarant laimin¢igsias kombinacijas atstoja bet kokj kitg
simbolj, iSskyrus ,,Bonus Wheel* (,,Premijy rato*) simbolius.

4.4.5. Laiminc¢ios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés | deSing, pradedant nuo
kairiausio biigno.

4.4.6. ISmokama tik uz auksciausig simboliy kombinacija. Laiméjimai uz laiminc¢ias simboliy
kombinacijas ant skirtingy linijy yra sudedami.

4.4.7. Visi laim¢jimai iSmokami tik uz laimin¢ias simboliy kombinacijas, i$skyrus laiméjimus
1§ ,,Premijy rato* (,,Bonus Wheel*).

4.5. ,,Premijinis loSimas* (,,Bonuses®) ir kitos papildomos funkcijos:

4.5.1. ,,Simboliy grituties* (,,Avalanche Feature*) funkcija:

4.5.1.1. Siame lo§ime biignai nesisuka, o simboliai tiesiog sukrenta j savo pozicijas;
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45.1.2. Kas karta simboliams sukritus j laimin¢ig kombinacija linijoje, aktyvuojama
»Simboliy gritities* (,,Avalanche Feature®) funkcija, kurios metu laimincios kombinacijos simboliai
»sprogsta® ir pradingsta, o ] jy vietg sukrenta kiti ir t. t. ,,Simboliy gritties” (,,Avalanche Feature*)
funkcija tgsiama tol, kol j tusc¢ias biigny pozicijas sukrenta tokia simboliy kombinacija, uz kurig joks
laiméjimas néra iSmokamas.

4.5.1.3. Visi ,,Simboliy gritities™ (,,Avalanche Feature®) funkcijos metu gauti laiméjimai yra
pridedami prie linijos laiméjimo.

4.5.2. ,,Premijy rato* (,,Bonus Wheel*) funkcija:

4.5.2.1. ,,Premijy rato“ (,,Bonus Wheel*) simbolis yra 3x3 bugny pozicijy dydzio, bei gali
i8kristi tik paskutiniuose trijuose biignuose tiek pagrindinio, tiek ir papildomy nemokamy losSimy
metu. LoSimo metu Sis simbolis gali iSkristi pilnu dydziu arba dalinai.

4.5.2.2. Kas karta, kai ,,Premijy rato* (,,Bonus Wheel*) simbolis iSkrenta, jis pradeda suktis ir
sustoja tuomet, kai ,,Simboliy gritities* (,,Avalanche Feature®) ir linijy laimé¢jimai yra suskaic¢iuojami,
bei sudedami.

4.5.2.3. ,Premijy rato“ (,,Bonus Wheel®“) funkcijos metu los¢jas gali laiméti kredity,
papildomy nemokamy loSimy arba abi Sias premijas kartu. Laimimos kredity sumos yra 1, 2 arba 5
kart bendras lo$éjo statymas. Maksimali laimimy kredity suma gali buiti 36 kart bendras statymas.

4.5.2.4. Priesingai nei kitiems simboliams, ,Premijy rato* (,,Bonus Wheel*) simboliui
»Simboliy gritities* (,,Avalanche Feature®) funkcija negalima.

4.5.2.5. Visi ,,Premijy rato* (,,Bonus Wheel) funkcijos laiméjimai yra pridedami prie bet
kokiy linijy laiméjimy.

4.5.3. ,,Nemokamy loSimy* (,,Free Spins*) funkcija:

4.5.3.1. ,,Premijy rato” (,,Bonus Wheel“) simbolyje yra pazyméti 3 laukai, kuriy kiekvienas
suteikia po 5 papildomus nemokamus lo§imus. Pagrindinio lo§imo metu los¢jas gali laiméti 5, 10 arba
15 papildomy nemokamy loSimy. Nemokamy loSimy metu statymo dydis ir kredito verte yra tokie
pat, kokie buvo tame loSime, kuris lémé nemokamus loSimus.

4.5.3.2. Papildomy nemokamy loSimy metu simbolis ,,Laukinis® (,,Wild*) gali buti ir
»Didziuoju laukiniu® (,,Colossal Wild*) simboliu. Jei ,,Didysis laukinis* (,,Colossal Wild*) iSkrenta
ir tampa laiminc¢ios simboliy kombinacijos dalimi, jis pasidalija j du ,,Laukinius® (,, Wild*‘) simbolius.
»Laukiniai® (,,Wild*) simboliai, kurie yra laimin¢ios simboliy kombinacijos dalimi ,,susprogsta“ ir
pranyksta.

4.5.3.3. ,,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai, kurie néra laimin¢ios simboliy kombinacijos dalimi,
lieka savo pozicijose biignuose, iki kol iSkris laiminti simboliy kombinacija.

4.5.3.4. Visy papildomy nemokamy lo§imy metu, ,,Premijy rato* (,,Bonus Wheel*) simbolis
gali buti aktyvuotas 3 kartus ir daugiausiai gali suteikti iki 25 papildomy nemokamy loSimy.

4.5.3.5. Visy papildomy nemokamy loSimy metu laiméty iSmoky suma yra pridedama prie
sumos, iSmokétos laiméjus papildomus nemokamus loSimus. Visi ,,Nemokamy loSimy“ (,,Free
Spins*) funkcijos laiméjimai yra pridedami prie bet kokiy linijy laiméjimy.

4.5.4. ,Didziyjy simboliy“ (,,Colossal Symbols®) funkcija — pagrindinio ir papildomy
nemokamy loSimy metu visi simboliai gali iSkristi ir ,,Didziyjy simboliy® (,,Colossal Symbols*)
pavidalu, i$skyrus ,,Laukinius* (,,Wild*“) simbolius pagrindiniame loSime. Sie simboliai yra 2x2 arba
3x3 bugny pozicijy dydzio. ,,Didieji simboliai* (,,Colossal Symbols‘) gali iSkristi per visg dyd] arba
dalinai, priklausomai kaip sustoja bugnai. ,,Didieji simboliai® (,,Colossal Symbols®), kurie yra
laimincios simboliy kombinacijos dalimi, ,,susprogsta® ir pranyksta, net ir tuo atveju, jei laiminc¢ioje
simboliy kombinacijoje dalyvauja tik maza ,,Didziyjy simboliy“ (,,Colossal Symbols*) dalis. Likusias
tus¢ias pozicijas uzpildo kiti simboliai, pradedant nuo zemiausiy tusciy bugny pozicijy. Toks
simboliy kritimas tesiamas tol, kol j tuS¢ias biigny pozicijas sukrenta tokia simboliy kombinacija, uz
kurig joks laiméjimas néra iSmokamas. | ,,Didziyjy simboliy*“ (,,Colossal Symbols*) vieta gali sukristi
tik paprasti simboliai. Viename loSime negali sukristi 2 arba 3 ,Didieji simboliai® (,,Colossal
Symbols*). Bet kokia ,,Didziyjy simboliy* (,,Colossal Symbols*) dalis, sudaranti laiminc¢igja
kombinacija, suteikia laiméjimg pagal laiméjimy lentelg (,,Paytable®).



9

4.5.5. ,Didysis traiSkymas“ (,,Colossal Crush®) funkcija — pagrindinio ir papildomy
nemokamy loSimy metu, sukritus laiminc¢iai simboliy kombinacijai ir jsijungus ,,Simboliy gritities*
(,,Avalanche Feature) funkcijai, gali buti aktyvuota ,.Didziojo traiSkymo* (,,Colossal Crush®)
funkcija. Jos metu nukrites ,,Didysis simbolis* (,,Colossal Symbols®) ,,sutraiSko* tiesiai po savimi
esancius simbolius. Tai gali testis tol, kol Sis simbolis nukris nuo ekrano virSaus per visas bligny
eilutes Zemyn, arba kol po juo neliks né vienos tuscios bligno pozicijos. Kas kartg, kai ,,Didysis
simbolis* (,,Colossal Symbols*) juda buigny eilutémis zemyn, po savimi ,,sutraiSkydamas* bent vieng
simbolj, loS¢jas laimi tam tikrg premijos daugiklj. Uz kiekvieng ,,sutraiSkyta” simboliy eilute
daugiklis padidéja vienetu. Tokiu budu, los¢jui gali buti suteikti x2, x3 ir x4 premijos daugikliai.

4.6. LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmok¢jimas: uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai
iskaitomi j loséjo loSimy saskaitg.

5. ,,Uogu sprogimas* (,,Berry Burst“)

5.1. Uogy sprogimas (,,Berry burst™) - 5 buigny, 3 eiliy loSimas, kurio tikslas yra surinkti
laimintj derinj.

5.2. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 1 000 000,00 EUR.

5.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

5.4. Losimo eiga:

5.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laimejimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable®), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,i.

5.4.2. ,Susitelke (,,Cluster*) simboliai — vienody simboliy grupé, kurie iSkrenta vertikaliai
arba horizontaliai greta/ Salia vienas kito.

5.4.3. Laimé¢jimai yra iSmokami uz 5 arba daugiau ,,Susitelkusiy* (,,Cluster*) simboliy.

5.4.4. Uz vienodus simbolius, kurie iSkrenta ne greta/ Salia vienas kito, yra iSmokama kaip uz
atskiry simboliy grupe bei pridedama prie bendro laiméjimo.

5.4.5. Yra iSmokamas tik didziausias laiméjimas uz susidariusig ,,Susitelkusiy® (,,Cluster)
simboliy kombinacija.

5.4.6. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i§ statymo dydZio.

5.4.7. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydZiui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

5.4.8. Kai ,,Susitelkusiy™ (,,Cluster*) simboliy kombinacija sudaroma i§ 6 ar daugiau ,,Wild*
(,,Laukinis*) simboliy, ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliai pakeicia tik krastinius abiejose ,,Susitelkusiy
(,,Cluster®) simboliy pusése esanc¢ius simbolius. Krastiniai simboliai néra pakeic¢iami, tik jei visas
ekranas yra uzpildytas ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliais.

5.5.,,Wild“ (,,Laukinis®) ir ,,Expanding Wild* (,,Besipleciantis Laukinis‘):

5.5.1. ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis gali iSkristi bet kurioje biigny pozicijoje tiek
pagrindiniame tiek pakartotiniame losime bei sudarant laimincigsias kombinacijas atstoja bet kokj
kita simbolj.

5.5.2. Pagrindiniame loSime vienas ar daugiau ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simboliy, nusileisdamas
bet kurioje bligny pozicijoje, automatiskai iSsipleia uzdengdamas visas to biigno pozicijas bei
aktyvuoja pakartotinio loSimo funkcija.

5.5.3. Laiméjimai yra suskaic¢iuojami, kai visi ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliai iSsiplecia, pries
prasidedant pakartotiniam loSimui. Pakartotiniam loSimui pasibaigus, visi naujai atsirade ,,Wild*
(,,Laukinis*) simboliai i§siplecia tokiu pat budu, kaip pradiniame loSime bei po to yra suskaiciuojami
laiméjimai. Pakartotinio loSimo metu vienas ar daugiau ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliy nusileidusiy
bet kuriose biigny pozicijose aktyvuoja papildomg pakartotinj losima.
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5.5.4. Pakartotinio loSimo metu statymo dydis bei kredito verté yra tokie pat, kokie buvo
pagrindinio lo§imo metu. Pakartotinio loSimo laim¢jimai yra pridedami prie pagrindinio loSimo
laiméjimo.

5.5.5. I8kritus ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliui, jis pasivercia j didziausios vertés simbolj, kad
sudaryty didziausig galimg laimin¢ig kombinacijg i§ laiméjimy lenteles.

5.5.6. Pagrindiniame ar pakartotiniame loSime, nusileidus penktajam ,,Wild* (,,Laukinis®)
simboliui, nauji pakartotiniai loSimai nebesuteikiami, taciau los¢jui iSmokamas dvigubas laiméjimas
uz 15 ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simboliy. ISmoka uz 15 Wild simboliy yra 5000.

6. ,Maksimalus uoguy sprogimas* (,,Berry Burst MAX*)

6.1. Maksimalus uogy sprogimas (,,Berry Burst MAX*) - 5 biigny, 3 eiliy loSimas, kurio
tikslas yra surinkti laimintj derinj.

6.2. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 1 000 000,00 EUR.

6.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

6.4. LoSimo eiga:

6.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable®), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i.

6.4.2. ,,Susitelke (,,Cluster*) simboliai — vienody simboliy grupé, kurie iSkrenta vertikaliai
arba horizontaliai greta/ Salia vienas kito.

6.4.3. Laiméjimai yra iSmokami uz 5 arba daugiau ,,Susitelkusiy® (,,Cluster) simboliy.

6.4.4. Uz vienodus simbolius, kurie iSkrenta ne greta/ Salia vienas kito, yra iSmokama kaip uz
atskiry simboliy grupe bei pridedama prie bendro laiméjimo.

6.4.5. Yra iSmokamas tik didZiausias laiméjimas uz susidariusig ,,Susitelkusiy® (,,Cluster*)
simboliy kombinacija.

6.4.6. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo dydzio.

6.4.7. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i$ monety vertes.

6.4.8. Kai ,,Susitelkusiy* (,,Cluster*) simboliy kombinacija sudaroma i§ 6 ar daugiau ,,Wild*
(,,Laukinis*) simboliy, ,,Wild* (,,Laukinis*‘) simboliai pakeicia tik krastinius abiejose ,,Susitelkusiy*
(,,Cluster) simboliy pusése esancius simbolius. Krastiniai simboliai néra pakeifiami, tik jei visas
ekranas yra uzpildytas ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simboliais.

6.5. ,,Wild“ (,,Laukinis®) ir ,,Expanding Wild* (,,Besipleciantis Laukinis®):

6.5.1. ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis gali iSkristi bet kurioje biigny pozicijoje tiek
pagrindiniame tiek pakartotiniame loSime bei sudarant laimincigsias kombinacijas atstoja bet kokj
kita simbolj.

6.5.2. Pagrindiniame loSime vienas ar daugiau ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simboliy, nusileisdamas
bet kurioje bligny pozicijoje, automatiskai iSsipleia uzdengdamas visas to biigno pozicijas bei
aktyvuoja pakartotinio losimo funkcija.

6.5.3. Laiméjimai yra suskaic¢iuojami, kai visi ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliai iSsiplecia, pries
prasidedant pakartotiniam loSimui.

6.5.4. Pakartotiniam loSimui pasibaigus, visi naujai atsirade ,,Wild“ (,,Laukinis®) simboliai
i$siplecia tokiu pat budu, kaip pradiniame loSime bei po to yra suskai¢iuojami laiméjimai.

6.5.5. Pakartotinio loSimo metu vienas ar daugiau ,,Wild* (,,Laukinis®) simboliy nusileidusiy
bet kuriose biigny pozicijose aktyvuoja papildomg pakartotinj lo§ima.

6.5.6. Pakartotinis loSimo metu statymo dydis bei kredito verté¢ yra tokie pat, kokie buvo
pagrindinio loSimo metu.

6.5.7. Pakartotinio loSimo laiméjimai yra pridedami prie pagrindinio loSimo laiméjimo.
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6.5.8. Iskritus ,,Wild* (,,Laukiniam*) simboliui, jis pasivercia j didZiausios vertés simbolj, kad
sudaryty didziausig galimg laimin¢ig kombinacija i$ laim¢jimy lentelés.

6.5.9. Pagrindiniame ar pakartotiniame loSime, nusileidus penktajam ,,Wild* (,,Laukinis®)
simboliui, nauji pakartotiniai loSimai nebesuteikiami, tac¢iau los¢jui iSmokamas dvigubas laiméjimas
uz 15 ,,Wild* (,,Laukinis®) simboliy. ISmoka uz 15 Wild simboliy yra 10000.

6.6. LoSimo pabaiga bei laiméjimo iSmokéjimas: Uzdarius loSimo langg, visi turimi pinigai
iskaitomi i los¢jo loSimy saskaitg.

7. ,Kraujasiurbiai“ (,,Blood Suckers)

7.1. Kraujasiurbiai (,,Blood Suckers®) - 5 bugny, 25 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derin;.
7.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing,

:?%ﬁ§§

LB,
iSskyrus simbolj ﬁk’f\\"ﬁ-'i‘é*k , uz kurj laiméjimai iSmokami bet kuria eilés tvarka.

7.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimalus
laiméjimas — 50 730,00 EUR.

7.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value*), monety skaiciy nuo 1 iki 4 (,,Level), pasirinkti nuo 1 iki 25 loSimo linijy (,,Lines*)
ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

7.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai.

7.6. Galutin¢ statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

7.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
asees - - LN

Tsass 2 3 4'0.0' s.n'; 6 » T » Br 90'"0 lon'.’n llo.n.u 12 +»

23

‘3.'.'.“".n"-."'b'm‘|7'.-.1.0..“'... 22" -’J.ou.,.u "aglt

7.8. Laimintys deriniai (statymo verté X laiméjimo daugiklis):

Simbolis | Laiméjimo daugiklis Simbolis | Laiméjimo daugiklis
X5 500 X5 250
X4 100 X4 75
X3 50 X3 15
X5 250 X5 125
X4 75 X4 50
X3 15 X3 10
X5 100 X5 100
X 4 50 X4 25
X3 5 X3 5
X5 75 [y X5 75
X4 15 .d (x4 15
X3 2 X3 2
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7.9. Simbolis MRMIBE alcicia bet kurj simboli, iSskyrus simbolius SUGEY |
padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auks$ciau.

7.10. Ypatingi laimintys deriniai (statymo verté X laiméjimo daugiklis):

Simbolis Laiméjimo daugiklis
X5 7500
X4 2000
X3 200
X2 5

X5  Statymas x 100 ir 10 papildomy sukimy, kuriy laiméjimai dauginami i§ 3
X4  Statymas x 25 ir 10 papildomy sukimy, kuriy laiméjimai dauginami is 3
X3  Statymas x 4 ir 10 papildomy sukimy, kuriy laim¢jimai dauginami i§ 3
X2  Statymas X 2, kuriy laim¢jimai dauginami i$ 3

7.11. Premijinis loSimas (,,Bonus game*) atsiveria los¢jui, kai loSimo blignuose iSsisuka trys

arba daugiau simboliy BRI T o3¢jas turi rinktis atsiradusius karstus, slepianéius skirtingo dydzio
laiméjimus. Premijinis loSimas baigiasi, kai i§ pasirinkto karsto i§skrenda SikSnosparniai.

8. ,Kraujasiurbiai 11* (,,Blood Suckers I1*)

8.1. ,,Kraujasiurbiai II* (,,Blood Suckers II*) - 5 biigny, 25 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

8.2. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 250,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 300 000,00 EUR.

8.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

8.4. Losimo eiga:

8.4.1. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable®), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

8.4.2. Linijos laiméjimas kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje, padaugintai
1§ Statymo dydzio.

8.4.3. Linijos laimé&jimas pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydZiui kreditais, padaugintam
1§ monety vertés.

8.4.4. Pagrindinio loSimo ir ,,Kruvinosios rozés nemokamy loSimy“ (,,Blood Rose Free
Spins*) funkcijos metu, ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis gali iSkristi bet kurioje biigny pozicijoje, bei
sudarant laimincigsias kombinacijas atstoja bet kokj kitg simbolj, i§skyrus ,,Scatter* (,,Sklaidos®) ir
,Bonus* (,,Premijos) simbolius.

8.4.5. Iskritus ,,Wild*“ (,,Laukiniam‘) simboliui, jis pasivercia j didziausios vertés simbolj, kad
sudaryty didziausig galimg laimin¢ig kombinacijg i§ laiméjimy lentelées.

8.4.6. Laiminc¢ios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing, pradedant nuo
kairiausio biigno.

8.4.7. ISmokama tik uz auksc¢iausig simboliy kombinacija, iSskyrus ,,Scatter” (,,Sklaidos*)
simbolius. Laiméjimai uz laiminc¢ias simboliy kombinacijas ant skirtingy linijy yra sudedami.

8.4.8. Visi laim¢jimai iSmokami tik uz laimincias simboliy kombinacijas, i§skyrus ,,Paslépty
lobiy premijos losimo* (,,Hidden Treasure Bonus Game*) laiméjimus.

8.5. ,,Premijinis loSimas* (,,Bonuses*) ir kitos papildomos funkcijos:
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8.5.1. , Kruvinosios rozés nemokami losimai“ (,,Blood Rose Free Spins®) funkcija:

8.5.1.1. Pagrindiniame loSime bet kuriose biigny pozicijose iskritus 3 arba daugiau ,,Scatter*
(,,Sklaidos*) simboliams, los¢jas laimi 10 papildomy nemokamy loSimy. Jy metu iSkritus 3 arba
daugiau ,,Scatter* (,,Sklaidos‘) simboliams, los¢jas laimi dar 10 papildomy nemokamy loSimy, kurie
yra pridedami prie turimy nemokamy losimy skaiciaus.

8.5.1.2. Pagrindiniame ir nemokamuose loSimuose bet kuriose biigny pozicijose iskritus
2,.Scatter (,,Sklaidos*) simboliams, los¢jas laimi kredity suma i§ laiméjimy lentelés (,,Paytable®).
wacatter (,,Sklaidos®) simboliy laimé¢jimai iSmokami pagal iSmoka i§ laiméjimy lentelés, ja
padauginus i§ statymo dydzio.

8.5.1.3. ,Kruvinosios rozés nemokamy loSimy“ (,,Blood Rose Free Spins®“) metu visi
laimin¢iy simboliy kombinacijy ir ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliy laiméjimai yra padauginami is$ 3.

8.5.1.4. Nemokamy loSimy metu statymo dydis ir kredito verté yra tokie pat, kokie buvo tame
losime, kuris 1émé nemokamus loSimus. Visy papildomy nemokamy losimy metu laiméty iSmoky
suma yra pridedama prie sumos, iSmokétos laiméjus papildomus nemokamus loSimus.

8.5.2. ,,Paslépty lobiy premijos losimo* (,,Hidden Treasure Bonus Game*) funkcija:

8.5.2.1. Pagrindiniame losime bet kuriose gretimy biigny pozicijose (pradedant nuo kairiausio
biigno), iskritus 3 ,,Bonus* (,,Premijos*) simboliams, lo$¢jas laimi ,,Paslépty lobiy premijos loSimo*
(,,Hidden Treasure Bonus Game*) premija. Jei §i premija laimima iskritus 4 ,,Bonus* (,,Premijos*)
simboliams, visi laiméjimai yra padauginami i$ 2, o jei iSkritus 5 ,,Bonus® (,,Premijos®) simboliams,
visi laim¢jimai padauginami i§ 3. ,,Paslépty lobiy premijos loSimas*“ (,,Hidden Treasure Bonus
Game*) yra 5 lygiy, kuriy kiekvienas turi 5 pasirinkimus, bei loSiama pasirenkant/ paspaudziant
»Karsty™ ir atidarant ,,Skryniy*“ simbolius loSimo ekrane, kad laiméti kredity, ,,Rakto* (,,Key*),
»catter (,,Sklaidos®) arba ,,Demono* (,,Demon‘) simbolius.

8.5.2.2. Visi ,,Paslépty lobiy premijos loSimo* (,,Hidden Treasure Bonus Game*) metu laiméti
kreditai, i8skyrus ,,Didziojo lobio* (,,Great Treasure*) laiméjimg, yra padauginami i§ statymo dydzio
ir tuo metu galimo bet kokio kito daugiklio;

8.5.2.3. Jei atidaromas ,,Rakto* (,,Key*) simbolis, loS¢jas perkialiamas j sekantj lygj. Jei
»Rakto* (,,Key*) simbolis atidaromas paskutiniame lygyje, loS¢jas laimi ,,.Didziojo lobio* (,,Great
Treasure®) laimejima, kuris lygus 1000 kredity padauginty 18 statymo dydzio.

8.5.2.4. Jei atidaromas ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis, jis yra renkamas atskirai. Jei ,,Paslépty
lobiy premijos losimo* (,,Hidden Treasure Bonus Game*) pabaigoje surenkami 3 ,Scatter*
(,,Sklaidos*) simboliai, loséjas laimi 10 papildomy nemokamy lo§imy.

8.5.2.5. Jei atidaromas ,,Demono® (,,Demon‘) simbolis, ,,Paslépty lobiy premijos loSimas*
(,,Hidden Treasure Bonus Game*) baigiasi.

8.5.2.6. Maksimalus ,,Paslépty lobiy premijos losimo* (,,Hidden Treasure Bonus Game*)
laiméjimas yra 16750 kredity, kai pasirinktas statymo dydis yra 1.

8.5.2.7. Visy ,,Paslépty lobiy premijos losimo* (,,Hidden Treasure Bonus Game*) metu
laiméty iSmoky suma yra pridedama prie sumos, iSmokétos laiméjus §ig premija.

8.5.3. ,,Sklaidos stivio“ (,,Scatter shot*) funkcija — §i funkcija gali bti atsitiktinai aktyvuota
iSkritus dviems ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliams. ,,Sklaidos §tivio* (,,Scatter shot*) funkcijos metu
loS¢jui gali bti pridedamas dar 1 ,,Scatter* (,,Sklaidos*‘) simbolis, suteikiantis 10 ,,Kruvinosios rozés
nemokamy loSimy“ (,,Blood Rose Free Spins®), bei visi vidutinio dydZio laimintys simboliai
bugnuose, suteikia papildomy kredity laiméjimag nuo 10 iki 100 kart statymo dydis.

8.5.4. ,,Premijos Suivio* (,,Bonus shot®) funkcija — jei $i funkcija atsitiktinai aktyvuojama,
los¢jui suteikiamas 1 papildomas ,,Bonus* (,,Premijos) simbolis ant 1, 2, arba 3 biigny.

8.6. Visi atsitiktiniy papildomy funkcijy laiméjimai yra pridedami prie bet kokiy linijy
laiméjimy.

9. ,,Kerintys drugeliai* (,,Butterfly Staxx*)

9.1. Kerintys drugeliai (,,Butterfly Staxx*) - 5 bugny, 40 linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimintj derinj.
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9.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 400,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 480 000,00 EUR.

9.3. Losé¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

9.4. Losimo eiga:

9.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable®), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,i.

9.5. Laim¢jimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i§ statymo dydzio.

9.6. Laim¢jimas uz simboliy derinj pinigine iSraiska yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertés.

9.7. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio
biigno.

9.8. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didZiausias laim¢jimas.

9.9. Laim¢jimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

9.10. Papildomos funkcijos

9.10.1. ,,Laukinis simbolis* (,, Wild Symbol*):

9.10.1.1. ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai gali i8kristi bet kurioje bligny pozicijoje pagrindinio
losimo ir ,,Papildomy prasukimy® (,,Re — Spins*) metu, bei pakeicia visus kitus simbolius, iSskyrus
Lwacatter (,,Sklaidos®) simbolius.

9.10.1.2. Iskritus ,,Wild* (,,Laukiniam‘) simboliui, jis pasivercia j didziausios vertés simbolj,
kad sudaryty didziausig galimg laimincia kombinacijg i§ laiméjimy lentelés.

9.10.2. ,,Papildomi prasukimai (,,Re — Spins*):

9.10.2.1. Kiekvieng karta, kai iskrite ,,Drugeliy* (,,Butterfly*) simboliai padengia visas btigno
pozicijas, aktyvuojami ,,Papildomi prasukimai (,,Re — Spins*®).

9.10.2.2. Visi ,,.Drugeliy* (,,Butterfly*) simboliai perkeliami kuo labiau j kaire tose paciose
eilutése, kur dar néra drugelio simbolio, ir pasilieka tose biigny pozicijose iki ,,Papildomy prasukimy
(,,Re — Spins*) pabaigos.

9.10.2.3. Pries§ pradedant ,,Papildomus prasukimus® (,,Re — Spins®), iSmokami visi linijy
laiméjimai uz ,,Papildomus prasukimus® (,,Re — Spins*) aktyvavusj lo§ima.

9.10.2.4. Visi ,,Drugeliy* (,,Butterfly*) simboliai , kurie sukrenta j matomas biigny pozicijas

9.10.2.5. ,,Papildomo prasukimo* (,,Re — Spins*) metu, perkeliami kuo labiau j kair¢ toje
pacioje eilutéje, kur dar néra ,,Drugelio® (,,Butterfly*) simbolio, suteikia dar vieng ,,Papildomag
prasukima“ (,,Re — Spins*®) ir lieka tose biigny pozicijose iki ,,Papildomy prasukimy® (,,Re — Spins*)
pabaigos.

9.10.2.6. Ant ,,Drugeliy“ (,,Butterfly*) simboliy sukrit¢ nauji ,,Drugeliy“ (,,Butterfly*)
simboliai, néra laikomi matomais.

9.10.2.7. Kai ,,Papildomy prasukimy*“ (,,Re — Spins*) metu jokiy ,,Drugeliy® (,,Butterfly*)
simboliy ] matomas biigny pozicijas nebesukrenta, funkcija baigiasi, bei iSmokami linijy laiméjimai.

9.10.2.8. Visi ,,Papildomy prasukimy® (,,Re — Spins*) laiméjimai pridedami prie pirminio
loSimo laiméjimy.

9.10.2.9. ,.Drugeliy losimas* (,,Butterfly Spins®) ir ,,Papildomi prasukimai“ (,,Re — Spins*)
negali biiti aktyvuoti tuo paciu metu.

9.10.3. ,,Drugeliy loSimai‘ (,,Butterfly Spins*):

9.10.3.1. Pagrindinio loSimo metu bet kuriose biigny pozicijose iSkritus 3 arba daugiau
»acatter (,,Sklaidos®) simboliams, lo§éjas laimi ,,Drugeliy losSimus® (,,Butterfly Spins*).

9.10.3.2. 3 ,,Scatter* (,,Sklaidos) simboliai = 5 ,,Drugeliy lo§imai‘ (,,Butterfly Spins*)

9.10.3.3. 4 ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai = 6 ,,Drugeliy lo§imai* (,,Butterfly Spins*)

9.10.3.4. 5 ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai = 7 ,,Drugeliy loSimai* (,,Butterfly Spins*)

9.10.3.5. ,,Drugeliy loSimo* (,,Butterfly Spins*) metu biignuose gali iSkristi tik ,,Kokono*
(,,Cocoon*) simboliai.
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9.10.3.6. ,,Kokono* (,,Cocoon*) simboliai gali biiti aktyviis arba neaktyviis. | matomas biigny
vietas sukrite aktyvis ,,Kokono* (,,Cocoon*) simboliai, pavirsta ,,Drugeliy* (,,Butterfly*) simboliais.

9.10.3.7. Visi ,,.Drugeliy* (,,Butterfly*) simboliai perkeliami kuo labiau j kair¢ tose paciose
eilutése, kur dar néra ,,Drugelio (,,Butterfly”) simbolio, ir pasilicka tose biigny pozicijose iki
»Drugeliy losSimy* (,,Butterfly Spins®) pabaigos. Visi linijy laiméjimai yra pridedami prie bendro
laiméjimo.

9.10.3.8. ,,.Drugeliy losimy*“ (,,Butterfly Spins“) metu laiméti daugiau ,,Drugeliy loSimy‘
(,,Butterfly Spins*‘) negalima.

9.10.3.9. ,,Drugeliy losimy* (,,Butterfly Spins) metu statymo dydis ir kredito verté yra tokie
patys, kokie buvo tame loSime, kuris aktyvavo §ig funkcija.

9.10.3.10. Pasibaigus ,,Drugeliy loSimams* (,,Butterfly Spins‘), visi laiméjimai yra pridedami
prie bet kokiy to loS§imo laiméjimy, kuris aktyvavo ,,Drugeliy loSimus* (,,Butterfly Spins®) .

9.10.3.11. Pasibaigus ,,Drugeliy loSimams* (,,Butterfly Spins‘), griztama j ta lo§ima, kuris
aktyvavo ,,Drugeliy loSimus* (,,Butterfly Spins®).

9.10.3.12. ,,Drugeliy loSimai* (,,Butterfly Spins®) ir ,,Papildomi prasukimai* (,,Re — Spins*)
negali biiti aktyvuoti tuo paciu metu.

10. ,,Drugeliy gausa 2 (,,Butterfly Staxx 2¢)

10.1. ,,Drugeliy gausa 2* (,,Butterfly Staxx 2%) - 5 biigny, 40 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

10.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

10.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 1 250,00 EUR.
Didziausia vienos linijos laim¢jimo suma — 6 250,00 EUR.

10.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

10.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai.

10.6. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ 25 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet“ (Statymas).
10.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laiminéioje linijoje (,,Payline*):

10.8. Laimé¢jimy lentelé:

o
\ ’/
/



16

10.9. Galutiné laiméjimo suma gaunama Laiméjimy lenteléje nurodytg skaiciy padauginus 18
atlikto statymo monety vertés (,,Coin Value®).

10.10. Jei losimo biigne iSsukami 4 drugelio simboliai, padengiantys visg biigng, aktyvuojami
pakartotiniai sukimai (Re-spins).

Pakartotiniy sukimy metu yra galimybe atrakinti antrg ir trecig loSimo buigny rinkinj:
— ,
@ =

10.11. ISsukus 3 ,,Scatter simbolius bet kuriose 1, 3 ir 5 bugny pozicijose, losé¢jas
pasirinktinai laimi vieng i$§ premijiniy loSimy:

10.11.1. Drugelio sukimai (,,Butterfly Spins®) — suteikiami 5 nemokami sukimai, Kurie
losiami trijuose biigny rinkiniuose. Siy sukimy metu bignuose gali i§sisukti tik drugelio kokono
simboliai, kurie gali virsti drugelio simboliu.

10.11.2. Drugeliy siautulys (,,Butterfly Frenzy*) — tai 5 lygiy premijinis loSimas, kurio metu
los¢jas renkasi ekrane atsiradusius drugelius. LoSimo pradzioje loséjas renkasi 10 drugeliy, slepianciy
piniginius laim¢jimus. Kiekvienas lygis suteikia galimybe los$¢jui pasirinkti 10 drugeliy.
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STAGE2 -

BIGGER +10 |

WINS! Picks

11. ,,Konanas* (,,Conan*)

11.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

11.2. DidZiausias statymas: 20,00 EUR.

11.3. Didziausias laim¢jimas: 40 320,00 EUR.

11.4. Zaidimas ,,Konanas“ (,,Conan®) yra 6 biigny, 4 eiliy, 24 statymo linijy, i§mokan¢iy
abiem kryptimis, lo§imo automatas, turintis $ias funkcijas: ,ISsklaidyti (,,Scatter), ,,Boksto
Laukiniai® (,,Tower Wilds®), ,,Mistiski simboliai* (,,Mystery symbols®), ,,Misti§ki dauginamieji‘
(,,Mystery Multiplier), ,,Musio Laukiniai® (,,Battle Wilds®) ir ,,Sujungti Buignai“ (,,Linked Reels®).
Pagrindinis Zaidimas padalintas ] tris 2x4 sekcijas, kurios sujungtos su tam tikra funkcija: ,,Boksto
laukiniai (pirma sekcija, 1 ir 2 biignai), ,,MistisSki dauginamieji su ,,Thoth-Amon* funkcija“ (antroji
sekcija, 3 ir 4 biignai) ir ,,MuSio Laukiniai“ (tre¢ioji sekcija, 5 ir 6 biignai). Visos trys funkcijos turi
platesnes versijas Papildomy sukimy (,,Free Spins*) metu.

11.5. LoSimas loSiamas 24 fiksuotose statymy linijose abiem kryptimis, 20 zetony viename
statyme ir skirtingomis Zetony vertémis.

11.6. Statymo verté nustatoma COIN VALUE / ZETONU VERTE pasirinkimo laukelyje.

11.7. BALANCE / LIKUTIS rodo zetony ar pinigy suma, kuriuos Zaidéjas gali statyti.

11.8. BET / STATYMAS yra zZetony ar pinigy skaicius vienam statymui.

11.9. Statymo linijos laiméjimas yra lygus vertei, rodomai laiméjimy lenteléje, padaugintai i$
bet kokio pritaikomo dauginamojo.

11.10. Laim¢éjimy kombinacijos ir iSmokéjimai atliekami pagal laiméjimy lentelg.

11.11. Simbolio iSmokeéjimo verté rodoma laiméjimy lenteléje yra dinamiska ir keiciasi pagal
pasirinktg statymo verte.

11.12. Statymo linijos laiméjimai iSmokami, kai biina s¢kmingas atvejis tiek i§ kairiausio
biigno 1 deSiniausig bligna, tiek i§ deSiniausio biigno ] kairiausig biigna.

11.13. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas vienoje statymo linijoje, kuris apskai¢iuojamas
1§ abiejy pusiy.

11.14. Vienkartiniai laiméjimai skirtingose statymy linijose yra sudedami.

11.15. Visi laiméjimai iSmokami tik nuo statymo linijy, iSskyrus laim¢jimus su ,,ISsklaidyti‘
(,,Scatter*) simboliu.

11.16. ,,Issklaidyti“ (,,Scatter*) simbolis:

11.16.1. 3 ar daugiau tokie simboliai, atsirandantys bet kur biignuose pagrindinio zaidimo
metu, aktyvuoja Papildomus sukimus.

11.16.2. 3 tokie simboliai atsirandantys bet kur biignuose pagrindinio Zaidimo metu,
aktyvuoja 10 papildomy sukimy. LosSéjas gali rinktis tarp ,,Miesto vagys® papildomy sukimy,
,»Qyvates Sventykla® papildomy sukikmy, ,,Tarantijos sienos* papildomy sukimy.

11.16.3. 4 tokie simboliai atsirandantys bet kur biignuose pagrindinio Zaidimo metu,
aktyvuoja 15 papildomy sukimy. LoS¢jas gali rinktis tarp ,,Miesto vagys™ papildomy sukimy,
,Gyvatés Sventykla“ papildomy sukikmy, ,,Tarantijos sienos* papildomy sukimy.

11.16.4. 5 tokie simboliai atsirandantys bet kur biignuose pagrindinio zaidimo metu,
aktyvuoja 25 papildomus sukimus. Los¢jas gali rinktis tarp ,,Miesto vagys® papildomy sukimy,
,»Qyvatés Sventykla“ papildomy sukikmuy, ,,Tarantijos sienos* papildomy sukimy.
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11.16.5. 6 tokie simboliai atsirandantys bet kur biignuose pagrindinio Zaidimo metu,
aktyvuoja 50 papildomy sukimy. LoSéjas gali rinktis tarp ,,Miesto vagys* papildomy sukimuy,
,»Qyvatés Sventykla“ papildomy sukimy, ,, Tarantijos sienos* papildomy sukimy.

11.17. ,,.Boksto Laukiniai® (,,Tower Wilds*) — Sie simboliai gali atsirasti 1 ir 2 blignuose
pagrindinio Zaidimo metu ir isiplésti per visa arba dalj 1 arba 2 bigno. Sie simboliai gali pakeisti
visus kitus simbolius, iSskyrus ,,ISsklaidyti* (,,Scatter”) simbolius, ir jie neiSsiplés ir neuzims Siy
simboliy ar kity ,,Boksto Laukiniai* simboliy.

11.18. , Mistiski simboliai® (,,Mystery symbols®), ,,MistiSki dauginamieji“ (,,Mystery
Multiplier*) ir ,,Thoth-Amon* funkcija:

11.18.1. Mistiski simboliai gali atsirasti 3 ir 4 blignuose pagrindiniame zaidime ir gali biiti
vienetiniai arba sulipe. Sie simboliai transformuojasi j bet kokius simbolius, i§skyrus ,,I3sklaidyti*
(,,Scatter*), ,,Boksto Laukiniai* (,,Tower Wilds®) ir ,,MuSio Laukiniai* (,,Battle Wilds*).

11.18.2. Visi Mistiski simboliai transformuojasi j ta patj simbol;.

11.18.3. Kai 3 ir / ar 4 biignuose pagrindiniame Zaidime atsiranda sulipgs MistiSkas simbolis,
jis aktyvuoja Mistiska dauginamaji. Jeigu sulipes Mistiskas simbolis atsiranda 3 ir / ar 4 bignuose
pagrindiniame Zaidime kartu su ,,.BokSto Laukiniai* ar ,,MusSio laukiniai®, tai btuina aktyvuojama
»Thoth-Amon* funkcija. Mistiskas dauginamasis nebiina aktyvuojamas, jei sukimo metu néra
laiméjimy. Visi laiméjimai yra padauginami i§ mistiSko dauginamojo.

11.18.4. Mistiskas dauginamasis yra tarp 3 ir 7.

11.18.5. Vienas ar daugiau sulip¢ Mistiski simboliai kartu su vienu ar daugiau ,,Boksto
Laukiniai® ar ,,MisSio Laukiniai* gali aktyvuoti ,,Thoth-Amon* funkcijg. Jei $i funkcija aktyvuojama,
3-6 mistiski simboliai atsitiktinai pridedami bet kur 2-5 btignuose, kur dar néra kity mistisky simboliy,
»ISsklaidyti:“ ar ,,Laukinis“ simboliy. Jei néra laisvy pozicijy, funkcija baigiasi.

11.19. ,,Misio Laukiniai“ (,,Battle Wilds*) — Sie simboliai gali atsirasti bet kur 5 ir 6 biignuose
pagrindinio Zaidimo metu ir i$siplésti iki 3 simboliy pozicijy i Sonus greta esanciame biigne (5 arba
6). Sie simboliai gali idsiplésti ten, kur jau yra toks pats simbolis, tatiau negali uzimti ,,Issklaidyti*
simboliy. ,,Musio Laukiniai* gali pakeisti visus simbolius, 1§skyrus ,,ISsklaidyti* simbolius.

11.20. ,,Sujungti Biignai* (,,Linked Reels®):

11.20.1. Pagrindiniame zaidime bligny poros kiekvienoje i§ trijy 2x4 sekcijy turi galimybe
biti sujungtos su kitu biignu toje pacioje sekcijoje.

11.20.2. Papildomy sukimy metu, kiekvienas sukimas turi atsitiktinj skaiciy bent i§ dviejy
greta einan¢iy biigny sujungty kartu su daugiausiai 6 sujungtais biignais.

11.21. ,,Papildomi sukimai* (,,Free Spins*):

11.21.1. Yra trys skirtingi Papildomy sukimy tipai: ,,Vagiy miestas* (,,City of Thieves®),
,»ayvateés Sventykla“ (,,Temple of the Serpent®), ,, Tarantijos sienos* (,,Walls of Tarantia®). Visi trys
papildomy sukimy tipai turi skirtingus kintamumo lygius.

11.21.2. Kiekvienas Papildomy sukimy tipas yra sujungtas su viena i$ funkcijy pagrindiniame
zaidime. ,,Vagiy miestas* sujungtas su ,,BokSto Laukiniais“, ,,Gyvatés Sventykla®“ sujungta su
,»Mistiskais simboliais®, ,,MistiSkais dauginamaisiais® ir ,,Thoth-Amon* funkcija, ir , Tarantijos
sienos‘ sujungtos su ,,Musio Laukiniais®.

11.21.3. Tik paminétos funkcijos ir ,,Sujungti Biignai* buing aktyvis kiekvieno Papildomy
sukimy tipo metu.

11.21.4. ,,Vagiy miesto* papildomuose sukimuose ,,Boksto Laukiniai* gali atsirasti bignuose
ir iSsiplésti 1 virSy arba zemyn, kad dalinai arba visiSkai uzimty biignus. Jokios kitos funkcijos,
18skyrus ,,Sujungti Blignai gali biiti aktyvuotos. Kintamumas: mazas / vidutinis.

11.21.5. ,,Gyvatés Sventyklos® papildomuose sukimuose, ,,MistiSki simboliai® ir sulipe
,,Misti§ki simboliai* gali atsirasti bugnuose. Bent vienas sulipgs ,,Mistiskas simbolis*, kuris uzima
visa biigng, aktyvuoja ,,MistiSko dauginamojo funkcija, kuri padaugina visus statymo linijos
laim¢jimus 1§ 3-7, priklausomai nuo to, koks skaiius tenka. 5-9 ,,Mistiski simboliai“ aktyvuoja
., Thoth-Amon* funkcija. Si funkcija atsitiktinai prideda 3-6 simbolius bet kur biignuose. ,,Boksto
Laukiniai* ir ,,Musio Laukiniai* nebtina aktyvis $ios funkcijos metu. Kintamumas: vidutinis / didelis.
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11.21.6. ,,Tarantijos sienos* papildomuose sukimuose, biignuose gali atsirasti ,,MuSio
Laukiniai“ ir i§siplésti iki 3 simboliy pozicijy j Sonus greta esan¢iame bugne. Jokios kitos funkcijos,
iSskyrus ,,Sujungti Buignai gali biiti aktyvuoti. Kintamumas: mazas / vidutinis.

11.21.7. Papildomi sukimai yra loSiami tuo paciu statymo lygiu ir Zetono verte, kaip ir to
sukimo, kuris juos aktyvavo.

11.21.8. Papildomy sukimy pabaigoje galutinis laiméjimas nuo jy yra pridedamas prie to
sukimo, kuris juos aktyvavo, laiméjimy.

11.21.9. Papildomy sukimy pabaigoje zaidimas sugrjztg j tg sukima, kuris juos aktyvavo.

11.22. Dvigubos funkcijos (,,Multiple Features*) — jei i$§aukiama daugiau nei viena funkcija
tuo paciu metu, funkcijos aktyvuosis tokia tvarka pirma ,,Thoth-Amon* funkcija, po to ,,Boksto
Laukiniai®, ,,Musio Laukiniai®, ,Mistiski Dauginamieji®, ,,Mistiski simboliai* pasikeitimai ir
»18sklaidyti* (,,Scatter®).

11.23. Laim¢&jimy lentelé:

£1,20000 WA =W%r 6 £1,100.00
£€1,000.00 N > V! €700.00
€400.00 i, b\ €350.00
£150.00 " g J £120.00

£1,000.00 = £700.00
£600.00 , SN £400.00

€300.00 | €200.00
€100.00 N\ €50.00

£600.00 < £500.00
£€320.00 S L
£180.00 | €140.00
£50.00 \ £€50.00
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€300.00 €250.00
€240.00 f €210.00
€120.00 Yo N €100.00
€50.00 €40.00

€200.00
€150.00
€80.00
€20.00

12. ,,Padaras i$ juodosios lagiinos* (,,Creature from the Black Lagoon*)

12.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

12.2. DidZiausias statymas: 100,00 EUR.

12.3. Didziausias laim¢jimas: 500 000,00 EUR.

12.4. ,,Padaras i8 juodosios laginos* — tai 5 bugny, 3 eiliy ir 20 linijy vaizdo lo§imy automatas
su laukiniais pakeitimo simboliais, lipniais simboliais, sklaidos laukiniais simboliais, pakartotinais
sukimais ir nemokamais sukimais. Zaidima sudaro nuo 20 statymo eiluéiy (fiksuoty), 1-10 statymo
lygiy ir skirtingos monety vertés.

12.5. Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu. Monetos verté nustatoma MONETOS
VERTES rinkikliu. MONETU laukelyje rodomas monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Spusteléjus
DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant
7emesnio lygio statymu ir norint lodti su pasirinkta monetos verte, DIDZIAUSIAS STATYMAS
reikia spusteléti dukart. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaiiuojami pagal iSmoky lentelg.

12.6. Statymo lygis — tai statymo monetomis kiekis statymo eilutei. Statymo eilutés
laim¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lentel¢je ir padaugintai i§ statymo lygio.
Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertes.

12.7. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uz statymo eilutg. Statymo eilutés laimeéjimai
mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio btigno.

12.8. Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami. Visi laiméjimai
iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su nemokamy sukimy simboliais.
Pagrindiniame zaidime BENDRAS LAIMEJIMAS rodo pakartotiny sukimy laiméjimo ir bendro
loSimo, kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo suma.

12.9. Laukinis (,,Wild*) simbolis:

12.9.1. Laukiniai (,, Wild*) simboliai gali atsirasti pagrindinio zaidimo metu ir pakeicia visus
simbolius, iSskyrus nemokamy sukimy ir taikinio simbolius.

12.9.2. Kai laukinis (,,Wild*) simbolis atsiranda ant biigny pagrindinio Zaidimo ir nemokamy
sukimy metu, jis veikia kaip lipnus laukinis (,,Sticky Wild*) simbolis ir lieka ant biigny tolimesniems
pakartotiniems sukimams.

12.9.3. Pakartotiny sukimy metu lipnaus laukinio (,,Sticky Wild*) simbolio padétis ant biigno
nesikeicia.

12.9.4. Papildomas laukinis (,,Wild*) simbolis, atsirades bet kur ant biigny pagrindinio
zaidimo ir nemokamy sukimy metu, taip pat lieka iki pakartotiny sukimy pabaigos.
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12.9.5. Pagrindinio zaidimo ir nemokamy sukimy metu visi laukiniai (,,Wild*) simboliai lieka
ant biigny pakartotiniams sukimams, kurie baigiasi, kai ant biigny neatsiranda naujy laukiniy
(,Wild*“) simboliy.

12.9.6. Visi pakartotiny sukimy laimé¢jimai pridedami prie pradinio sukimo laiméjimo.

12.9.7. Visi nemokamy sukimy metu laiméti pakartotiniai sukimai iSnaudojami pasibaigus
esamiems nemokamiems sukimams.

12.9.8. Nemokamy sukimy metu pasiekus gyvybés matuoklio 1 lygi, laukinis (,,Wild*)
simbolis gali atsirasti bet kur ant 1-4 biigno. 2—4 lygyje laukiniai (,,Wild*) simboliai gali atsirasti bet
kur ant 2,3 ir 4 bugno.

12.9.9. Laukiniai (,,Wild*“) simboliai padeda sudaryti auksCiausig galimg laimint] derinj
statymo eilutéje pagal iSmoky lentele.

12.10. Nemokami sukimai

12.10.1. Pagrindiniame zaidime i$sukus 3 ar daugiau nemokamy sukimy simboliy, zaidéjui
suteikiami nemokami sukimai:

12.10.1.1. 3 nemokamy sukimy simboliai = 10 nemokamy sukimy.

12.10.1.2. 4 nemokamy sukimy simboliai = 15 nemokamy sukimy.

12.10.1.3. 5 nemokamy sukimy simboliai = 20 nemokamy sukimy.

12.10.2. Nemokamy sukimy metu taikiklio simbolis gali atsirasti tik ant 5 biigno.

12.10.3. Atsiradus taikiklio simboliui, ekrano deSinéje puséje atsiranda padaras, | kurj
Saudoma.

12.10.4. Apatiniame deSiniajame kampe esantis gyvybés matuoklis rodo padaro gyvybes.

12.10.5. Kuo daugiau padaras gauna zalos, tuo greiiau pasiekiamas naujas gyvybés
matuoklio lygis, padaro gyvybé mazéja ir nutinka vienas i$ Siy dalykuy:

12.10.5.1. 1 lygis yra 0-2 taikiklio simboliai: bet kuris ant bligno atsiradgs laukinis simbolis
veikia kaip lipnus laukinis simbolis, kuris pasilieka ant biigno 1 pakartotinam sukimui.

12.10.5.2. 2 lygis yra 3-5 taikiklio simboliai: Aktyvinamas pirmas sklaidos laukinis simbolis.
Laukinis simbolis i$siple€ia horizontaliai per 1 laukel; tik kairén ir pasilieka ant biigno 1 pakartotinam
sukimui.

12.10.5.3. 3 lygis yra 6-8 taikiklio simboliai: Aktyvinamas antras sklaidos laukinis simbolis.
Laukinis (,,Wild*) simbolis i8siplecia horizontaliai per 1 laukelj kairén ir deSinén, ir lieka ant bligny
vienam pakartotinam sukimui.

12.10.5.4. Galutiniame 4 lygyje surinkus 9 taikiklio simbolius aktyvinami 10 papildomy
nemokamy sukimy.

12.10.6. Be papildomy sukimy, bet kuris laukinis (,, Wild*) simbolis iSsiple¢ia horizontaliai
per 1 laukelj kairén ir deSinén.

12.10.7. Laukinis (,,Wild*) simbolis, iSsuktas tuo metu, kai buvo atrakintas 2 arba 3 lygis,
negali aktyvinti naujos sklaidos laukinio funkcijos.

12.10.8. Jei ant 4 biigno atsirades laukinis (,,Wild*) simbolis i$siplecia ant taikiklio simbolio,
abu simboliai atlieka savo pradine funkcija.

12.10.9. Po 4 lygio taikiklio simboliai neberenkami.

12.10.10. Laiméti nemokami ir pakartotini sukimai automatiSskai pridedami prie esamy
nemokamy sukimy.

12.10.11. Nemokami sukimai Zaidziami su tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kurie
aktyvino nemokamus sukimus.

12.10.12. Pasibaigus nemokamiems sukimams, BENDRAS LAIMEJIMAS pridedamas prie
bendro loSimo, kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

12.10.13. Pasibaigus nemokamiems sukimams zaidimas grjzta j loSimg, kurio metu buvo
aktyvinti nemokami sukimai.
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13. ,,Apakink mane“ (,,Dazzle Me*)

13.1. Apakink mane (,,Dazzle Me*) - 5 biigny, 76 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.
13.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 152 000,00 EUR.
13.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
13.4. Losimo eiga:
13.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable®), kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.
13.4.2. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo dydzio.
13.4.3. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiska yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertés.
13.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio
biigno.
13.4.5. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didziausias laiméjimas.
13.4.6. Laiméjimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.
13.5. Papildomos funkcijos:
13.5.1. ,,Dazzling Wild Reels* (,,Akinanciai laukiniai biignai‘):
13.5.1.1. ,,Dazzling Wild Reels* (,,Akinanciai laukiniai biignai*) atsiranda pagrindinio lo§imo
metu, kai ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliai padengia biigna.
13.5.1.2. "Wild* (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kokj kitag simbolj, iSskyrus ,,Free spin*
(,,Nemokami loSimai*) simbolius.
13.5.2. Nemokamas lo§imas:
13.5.2.1. Pagrindiniame losime, bet kuriose bigny pozicijose iskritus 3 arba daugiau ,,Free
Spin“ (,,Nemokami loS§imai*) simboliy, lo§¢jas atitinkamai laimi:
3 ,,Free spin® (,,Nemokami lo§imai‘‘) simboliai | 8§ nemokamus lo§imus
4 ,Free spin“ (,,Nemokami lo§imai*) simboliai | 12 nemokamy lo§imy
5 ,,Free spin“ (,,Nemokami lo§imai*) simboliai | 16 nemokamy lo§imy

13.5.2.2. Nemokamy loSimy metu statymo dydis bei kredito verte yra tokie pat, kokie buvo
pagrindinio lo§imo metu. Visy nemokamy loSimy metu laiméty iSmoky suma yra pridedama prie
sumos, i§mokeétos uz lo§ima, kurio metu buvo laiméti nemokami loSimai. Pasibaigus nemokamiems
loSimams, loSimas grjzta ] sesijg, kurios metu buvo aktyvuoti nemokami loSimai. Papildomi
nemokami lo§imai néra laimimi.

13.5.3. ,,Linked Reels* (,,Susieti buignai*) funkcija:

13.5.3.1. ,,Linked Reels* (,,Susieti biignai*) funkcija galima tik nemokamy loSimy metu.

13.5.3.2. Kiekvieno nemokamo loSimo pradzioje, atsiranda identiSkos bugny poros —
deSinysis blignas yra kopija kairiojo bligno — pirmasis blignas yra susijes su antruoju, treciasis - Su
ketvirtuoju.

14. ,,Gyvas ar mires“ (,,Dead or Alive“)

14.1. Gyvas ar mires (,,Dead or Alive*) — 5 bligny, 9 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

14.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j desine.

14.3. Minimali statymo suma — 0,09 EUR. Maksimali statymo suma — 18,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 54 000,00 EUR.

14.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 4 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
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14.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai.

14.6. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ 9 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

14.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laiminc¢ioje linijoje (,,Payline®):

e 1 ] ) e P L o

14.8. Laimintys deriniai (statymo verté X laiméjimo daugiklis):

Simbolis Laiméjimo daugiklis Simbolis Laiméjimo daugiklis
X5 1000 X5 750
X4 125 X4 100
X3 20 X3 20
X5 300 X5 200
X4 60 X4 50
X3 12 X3 10
X5 400 X5 100
X4 75 Simbolis ,,A“ | X 4 20
X3 15 X3 10
X5 75 X5 50
Simbolis ,,K*“ | X 4 15 Simbolis ,,Q“ | X 4 12
X3 5 X3 4
X5 40 X5 25
Simbolis ,,J | X 4 10 Simbolis ,,10 | X 4 10
X3 2 X3 2

14.9. Ypatingi simboliai (statymo verté X laiméjimo daugiklis):

Simbolis Laiméjimo daugiklis

X5 2500 ir 12 papildomy sukimy. Papildomy sukimy laim¢jimai dauginami is 2.

25 ir 12 papildomy sukimy. Papildomy sukimy laim¢jimai dauginami is 2.

4 ir 12 papildomy sukimy. Papildomy sukimy laiméjimai dauginami i§ 2.

X2 2

X5 1500

X4 150
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Simbolis Laiméjimo daugiklis

X3 25

14.10. ,,Wild* simbolis pakeici simbolj, iSskyrus simbolj EEEees

¥ B |G
k-/{ LA ‘/!.

14.11. , Sticky Wild* simboliai ki
A7

pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus

Ak

simbolj BEESEY. Papildomy sukimy metu i$sukus 1 arba daugiau ,,Sticky Wild* simboliy, jie islicka
savo vietose likusiems papildomiems sukimams bei suteikia dar 5 papildomus sukimus.

15. ,,Mires ar gyvas 2¢ (,,Dead or Alive 2¢)

15.1. Mirgs ar gyvas 2 (,,Dead or Alive 2”) - 5 biigny, 9 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derinj.

15.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

15.3. Minimali statymo suma — 0,09 EUR. Maksimali statymo suma — 9,00 EUR. Didziausia
vienos linijos laiméjimo suma — 364 500,00 EUR.

15.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 2 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin).

15.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai.

15.6. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet* (Statymas).

15.7. Laim¢jimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline*):

15.8. Laiméjimuy lentelé:




25

.
2 51500
{‘j? 4150
| 325

["5

15.9. Galutiné laim¢jimo suma gaunama Laiméjimy lenteléje nurodyta skai€iy padauginus 18
atlikto statymo monety vertés (,,Coin Value®).

15.10. ,,Wild*“ simboliai pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter*.

15.11. Nemokamy seno saltino (,,Old Saloon®) ir auks$tos vir§iinés salino (,,High Noon
Saloon*) sukimy metu iSsukus ,,Wild*“ simbolj, jis tampa lip$niu ,,Wild* (,,Sticky Wild*) simboliu ir
iSlieka savo vietoje visy likusiy nemokamy sukimy metu.

15.12. I8sukus 3 arba daugiau simboliy ,,Scatter*, los¢jas laimi 12 pasirinkty nemokamy
sukimy:

15.12.1. ,,Senas saliinas* (,,0ld Saloon*) — visi nemokamy sukimy laiméjimai dauginami i$ 2.
ISsukus vieng arba daugiau lipsniy ,,Wild* (,,Sticky Wild*) simboliy kiekviename biigne, suteikiami
dar 5 nemokami sukimai.

15.12.2. Aukstos virstnés saltinas (,,High Noon Saloon®) — i§sukus 2 ,,Wild* simbolius tame
paciame bligne, Sie simboliai pavirsta laiméjima i§ 2 dauginanciais simboliais. ISsukus 3 ,,Wild*
simbolius tame paciame biigne, Sie simboliai pavirsta laiméjimg 1§ 3 dauginanciais simboliais. Jei
gaunami tiek x2, tiek x3 kartus laiméjimg dauginantys simboliai, daugikliai sudauginami ir
laim¢jimas dauginamas i$ 6. ISsukus vieng arba daugiau lips$niy ,,Wild* (,,Sticky Wild*) simboliy
kiekviename biigne, suteikiami dar 5 nemokami sukimai.

15.12.3. Traukinio apipléSimas (,,Train Heist””) — Siy nemokamy sukimy metu vir$ biigny yra
laiméjimo daugikliy matuoklé. Kiekvieng kartg iSsukus ,,Wild* simbolj, matuoklé¢ pasislenka vienu
rodikliu bei pridedamas dar vienas nemokamas sukimas. Jei matuokl¢ pasiekia x16 rodiklj, suteikiami
dar 5 nemokami sukimai.

16. ,,Dvigubi simboliai* (,,Double Stacks*)

16.1. ,,Dvigubi simboliai“ (,,Double Stacks*) — 5 biigny, 10 linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

16.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing ir
1§ deSines | kaire.

16.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 200 000,00 EUR.

16.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value*), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

16.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai.
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16.6. Galutin¢ statymo suma apskaifiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet (Statymas).
16.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimin¢ioje linijoje (,,Payline®):

16.8. Laimintys deriniai:

Simboliu derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x10 Statymas x 1000
X9 Statymas x 250
x8 Statymas x 175
X7 Statymas x 120
X6 Statymas x 90
X5 Statymas x 45
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 15
x10 Statymas x 500
X9 Statymas x 175
x8 Statymas x 150
X7 Statymas x 100
X6 Statymas x 80
X5 Statymas x 40
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10
x10 Statymas x 250
X9 Statymas x 120
x8 Statymas x 90
‘ X7 Statymas x 70
A Ll X6 Statymas x 60
' X5 Statymas x 30
x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 10
x10 Statymas x 100
x9 Statymas x 80
x8 Statymas x 60
X7 Statymas x 50
X6 Statymas x 30
N X5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
X3 Statymas X 5
X9 Statymas x 60
, x8 Statymas x 50
m X7 Statymas x 40
’;’ X6 Statymas x 30
- ), X5 Statymas x 20
~ X4 Statymas x 10
X3 Statymas X 5
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas

X9 Statymas x 60

— X8 Statymas x 50

/,-’\@ X7 Statymas x 40

/] X6 Statymas x 30

Vi x5 Statymas x 20

- x4 Statymas x 10

X3 Statymas X 5

X9 Statymas x 60

x8 Statymas x 50

X7 Statymas x 40

X6 Statymas x 30

4 x5 Statymas x 20

X4 Statymas x 10

X3 Statymas X 5

X9 Statymas x 60

x8 Statymas x 50

X7 Statymas x 40

' X6 Statymas x 30

X5 Statymas x 20

: : x4 Statymas x 10

X3 Statymas X 5
Pagrindiniame lo§ime | X5 30 papildomy sukimy
r/‘\\ x4 15 papildomy sukimy
i.w-huu,l X3 5 papildomi sukimai
Papildomy sukimy | X5 30 papildomy sukimy
metu x4 15 papildomy sukimy
3 X3 5 papildomi sukimai
Fﬁ))‘,l X2 2 papildomi sukimai

7

b ibalealatnis,
pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus simbolj M

17. ,,Drakula* (,,Dracula*)

16.9. Simbolis

17.1. Drakula (,,Dracula®) - 5 biigny, 40 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

17.2. Visi laime¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kaires j deSing arba
1§ deSines | kaire.

17.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 80 000,00 EUR.

17.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

17.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai.

17.6. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet™ (Statymas).

17.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimin¢ioje linijoje (,,Payline®):
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B

17.8. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys La“.‘f?’“f“’
- apskaiciavimas

x5 Statymas x 200

x4 Statymas x 80

X3 Statymas x 20

x5 Statymas x 200

x4 Statymas x 80

X3 Statymas x 20

x5 Statymas x 60

x4 Statymas x 40

X3 Statymas x 10

x5 Statymas x 60

x4 Statymas x 40

x3 Statymas x 10

x5 Statymas x 60

x4 Statymas x 40

x3 Statymas x 10

x5 Statymas x 40
Simbolis ,,A“ | x4 Statymas x 20

X3 Statymas x 5

x5 Statymas x 40
Simbolis ,,K*“ | x4 Statymas x 15

X3 Statymas x 5

x5 Statymas x 40
Simbolis ,,Q“ | x4 Statymas x 10

X3 Statymas x 5

x5 Statymas x 40
Simbolis ,,J* | x4 Statymas x 10

X3 Statymas x 5

17.9. Simbolis pakeicia bet kurj simbolj. Gali atsirasti tik 2, 3 ir 4 biignuose ir tik

pagrindiniame loSime.
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17.10. Simbolis
sukimy metu.

17.11. Siksnosparniy funkcija (,,Bat Feature). Si funkcija atsiranda atsitiktine tvarka logiant
pagrindinj lo§ima. SikSnosparniy pulkas atskrenda ir nusileidzia ant biigny. Simboliai, ant kuriy
SikSnosparniai nusileido, paverciami j vienoda simbolj, parinktg atsitiktine tvarka.

17.12. Papildomi sukimai (,,Free spins*). Pagrindinio lo§imo metu 2 biigne iSsukus simbolj

pakeicia bet kurj simbolj. Gali atsirasti tik 3 buigne ir tik papildomy

\

' \
.‘, 0 4 biigne iSsukus simbolj LM, lo$¢jas laimi 10 papildomy sukimy. Jei papildomy sukimy metu

3 biuigne iSsukamas simbolis ﬂ, lo$¢jas laimi dar du papildomus sukimus.

18. ,,Elementai: pabudimas® (,,Elements: The Awakening*)

18.1. Elementai: pabudimas (,,Elements: The Awakening*) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

18.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 7 500,00 EUR.

18.3. Loséjas, norédamas dalyvauti lo§ime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

18.4. Losimo eiga:

18.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable®), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

18.4.2. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo dydzio.

18.4.3. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiska yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

18.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j desing, pradedant nuo Kairiausio
btigno.

18.4.5. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didziausias laiméjimas.

18.4.6. Laiméjimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

18.5. ,,Simboliy gritties* (,,Avalanche Feature) funkcija:

18.5.1. Siame losime biignai nesisuka, o simboliai tiesiog sukrenta j savo pozicijas;

18.5.2. Kas karta simboliams sukritus j laimin¢ia kombinacija linijoje, aktyvuojama
»Simboliy gritities” (,,Avalanche Feature®) funkcija, kurios metu laimincios kombinacijos simboliai
»sprogsta® ir pradingsta, o ] jy vieta sukrenta kiti ir t. t. ,,Simboliy gritities” (,,Avalanche Feature®)
funkcija tgsiama tol, kol j tus¢ias biigny pozicijas sukrenta tokia simboliy kombinacija, uz kurig joks
laiméjimas néra iSmokamas.

18.5.3. Kiekvienas naujas loSimas pradedamas nuo tuscio ,,Simboliy griiities* (,,Avalache®)
matuoklio.
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18.6. Papildomos funkcijos:

18.6.1. ,,Avalanche Meter* (,,Simboliy griiities matuoklis*):

18.6.1.1. Pagrindiniame loSime kiekvieng kartg simboliams sukritus ir sudarius laiminciaja
kombinacijg ,,Avalanche Meter (,,Simboliy griiities matuoklis®“) padidéja vienu kol jis pasiekia
maksimaly skai¢iy keturis.

18.6.1.2. ,,Avalanche® (,,Simboliy grititis*) tesiasi, kol nebesusidaro naujos laimincios
kombinacijos. Kiekvienas naujas losSimas pradedamas nuo tuscio ,,Simboliy griiities* (,,Avalache*)
matuoklio.

18.6.2. ,,Energy Meter* (,,Energijos matuoklis*):

18.6.2.1. Pagrindinio loSimo metu, ekrane rodomas ,,Energy Meter (,,Energijos matuoklis®),
kuris yra padalintas j keturias dalis. Kiekviena jo dalis uzsipildo atsizvelgiant i linijos laiméjimy
spalva.

18.6.2.2. Prasidé¢jus loSimui, ,,Play* (,,Losti*) mygtukas pavirsta ,,Energy Meter* (,,Energijos
matuoklis*) simboliu ir prisipildo energija lo$éjui surinkus vieng ar daugiau laimin¢iy simboliy.

18.6.2.3. ,,Energy Meter (,,Energijos matuoklis®) nulemia nemokamy loSimy rusj, jiems
aktyvavusis. Jei ,,Energy Meter” (,,Energijos matuoklis®) dvi spalvos vienodai aktyvios, tada
nemokamy loSimy raisis nustatoma atsitiktinai.

18.6.2.4. Kiekvienas naujas loSimas pradedamas ,,Energy Meter* (,,Energijos matuoklis*)
esant tus¢iam.

18.6.3. Nemokami loSimai:

18.6.3.1. Pagrindinio lo§imo metu bet kuriose biigny pozicijose iskritus 4 arba daugiau i$ eilés
einantiems ,,Avalanche* (,,Griiities“) simboliams, los¢jas laimi 10 nemokamy loSimy.

18.6.3.2. Nemokamy losimy metu statymo dydis bei kredito verté yra tokie pat, kokie buvo
pagrindinio lo§imo metu.

18.6.3.3. Nemokami loSimai gali bati keturiy rasiy: ,,Fire Storm* (,,Ugnies audra®), ,,Air
Storm* (,,0Oro audra®), ,,Earth Storm* (,,Zemés audra®) ir ,,Water Storm* (,,Vandens audra‘).

18.6.3.4. Kiekviena nemokomy losimy rusis turi unikalius ,,Wild“ (,,Laukinis*) simbolius,
kurie gali atsirasti biignuose, suteikdami galimybe gauti didesnius laiméjimus.

18.6.3.5. Nemokamiems loSimams pasibaigus, grizama j lo§ima, kuris aktyvavo nemokamus
loSimus.

18.6.3.6. Visy nemokamy loSimy metu laiméty iSmoky suma yra pridedama prie sumos,
iSmokétos uz lo§ima, kurio metu buvo laiméti nemokami loSimai.

18.6.4. ,,Wild“ (,,Laukinis®):

18.6.4.1. Pagrindiniame loSime ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliai gali iSkristi antrame, tre¢iame,
ketvirtame ir penktame biignuose, bei pakeicia bet kokj kitg simbolj.

18.6.4.2. Visi ,,Wild“ (,,Laukinis*) simboliai pakeicia bet koki kita simbolj tiek
pagrindiniame, tieck nemokamame loSime.

18.6.4.3. Iskritus ,,Wild* (,,Laukiniam®) simboliui, jis pasivercia j didziausios vertés simbolj,
kad sudaryty didziausig galimg laimin¢ig kombinacijg i§ laiméjimy lenteles.

18.6.5. ,,Fire Storm Wild* (,,Ugnies audros laukinis®):

18.6.5.1. ,,Fire Storm Wild“ (,,Ugnies audros laukinis*) simbolis gali iSkristi atitinkamo
nemokamo lo$imo metu antrame, tre¢iame ir ketvirtame biignuose bei iSsiplésti apimant pirma ir
penkta biignus.

18.6.5.2. ,,Fire Storm Wild*“ (,,Ugnies audros laukinis®) simbolis gali iSsiplésti bet kuria
kryptimi biignuose, paversdamas bet kuriuos Salia esanéius simbolius ,,Wild“ (,,Laukinis®)
simboliais, suteikiant galimybe¢ gauti didesnius laiméjimus.

18.6.6. ,,Air Storm Wild* (,,Oro audros laukinis®):

18.6.6.1. Pirmo nemokamo ,,Air Storm* (,,Oro audros®) lo§imo metu du ,,Air Storm Wild*
(,,Oro audra laukinis‘) simboliai nusileidzia bet kuriose atsitiktinése biigny pozicijose ir lieka jose iki
visy nemokamy loSimy pabaigos.

18.6.6.2. Po kiekvieno nemokamo loSimo ar simboliy gritties, ,,Wild* (,,Laukinis‘) simboliai
pasislenka j gretimas biigno pozcijas.
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18.6.6.3. ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simboliai sukasi prie§ pasislenkant j sekancig pozicija
bugnuose taip parodydami kryptj kuria jie judés.

18.6.7. ,,Earth Storm Wild* (,,Zemés audros laukinis®):

18.6.7.1. ,,Earth Storm Wild*“ (,,Zemés audros laukinis®“) simboliai gali iSkristi antrame,
treciame ir ketvirtame biignuose atitinkamo nemokamo lo§imo metu.

18.6.7.2. ,Earth Storm Wild* (,,Zemés audros laukinis*) simboliai licka biignuose kol jie
patenka j vieng ar daugiau laimin¢iy kombinacijy, | tris simboliy grititis ar nebéra galimy laimin¢iy
kombinacijy.

18.6.8. ,,Water Storm Wild* (,,Vandens audros laukinis*):

18.6.8.1. ,,Water Storm Wild*“ (,,Vandens audros laukinis®) gali iSkristi antrame, treCiame ir
ketvirtame btignuose atitinkamo nemokamo lo§imo metu.

18.6.8.2. ,,Water Storm Wild“ (,,Vandens audros laukinis*) yra vertikaliai iSsipleCiantis
simbolis, kuris apima visg bligng paversdamas visus to biigno simbolius ,,Wild“ (,,Laukinis®)
simboliais.

19. ,,Emoji Planeta“ (,,Emoji Planet Video Slot*)

19.1. MaZiausias statymas: 0,20 EUR

19.2. Didziausias statymas: 200,00 EUR

19.3. Didziausias laime¢jimas: 1 000 000,00 EUR

19.4. ,Emoji Planeta™ yra 6 biigny, 5 eiluCiy loSimas su ,,Cluster Pays ™ mechanika.
Zaidimas turi ,,Avalanche® (,Lavina®) funkcija, ,,Wild and Sticky Wild*“ (,,Laukinis ir lipnus
laukinis®) pakeitimo funkcijas ir 5 ,,Emoji*“ (Emocijos) funkcijas: ,,Bomb* Feature (,,Bombos*)
funkcija, ,,Pizza* (Pica) funkcija, ,,Kiss Mark® (,,Buinio zyme*) funkcija, ,,Rocket™ (,,Raketa*)
funkcija ir ,,Two Hearts* (,,Dvi Sirdys*) funkcija.

19.5. Zaidimas yra zaidziamas su simboliy grupémis, 1-10 statymy lygiais (20 Zetony per lygj)
ir skirtingomis Zetony vertémis.

19.6. Statymy eiluciy néra.

19.7. 5 ar daugiau ty paciy simboliy grupéje duoda laiméjima.

19.8. Simbolis yra grupés dalis, jei jis yra horizontaliai arba vertikaliai greta to paties
simbolio.

19.9. Kelios tokio paties simbolio grupelés, kurios néra greta viena kitos, apmokamos kaip
atskiros grupés.

19.10. Statymy lygis nustatomas naudojant ,,LEVEL / LYGIS* slankiklj.

19.11. Zetony verté nustatoma naudojant ,,COIN VALUE / ZETONU VERTE* slankikl;.

19.12. ,,COINS / ZETONAI* rodo Zetony, galimy statyti, skaiéiy.

19.13. Laiméje¢ deriniai ir iSmokéjimai atliekami pagal laiméjimy lentele.

19.14. ,MAX BET* Zaidimg Zaidzia maksimaliais statymais, didziausiu statymy lygiu ir
dabartine Zetony verte.

19.15. Grupiy laimeéjimas Zetonais yra lygus vertei laimejimy lenteléje, padaugintai i§ statymy
lygio.

19.16. Grupiy laimejimas pinigais yra lygus laiméjimui Zetonais, padaugintam i§ Zetony
vertés. Mokama tik uz didZiausig laiméjimag grupéje.

19.17. Laim¢jimai i$ keliy grupiy vienu metu yra sumuojami.

19.18. Jei bendras laiméjimas i$ zaidimo sukimo vir$ija 100000 karty statymy lygj, Zaidimui
duodamas 100000 kart statymy lygis laiméjimas ir Zaidimy sukimas baigiasi.

19.19. ,,Avalanche™* (laviny) funkcija:

19.19.1. Simboliai patenka j pozicija ant biigny jkrisdami, o ne sukdamiesi.

19.19.2. Laiméjusi statymy grupé pradés lavinos (,,Avalanche®) funkcija.

19.19.3. Simboliai laiminciose kombinacijose sprogsta ir iSnyksta, palikdami vietos antrai
simboliy lavinai, siekiant didesnio laiméjimo.

19.19.4. Lavina tesiasi, kol nebelieka laiméjimy.
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19.20. ,,Wild* simbolis:

19.20.1. ,,Wild* simboliai Cﬂl@ gali pasirodyti bet kur ant biigny ir pakeisti visus simbolius.

19.20.2. ,,Wild*“ simbolis pakeicia bet kokj kitag simbolj ir pasivercia i didziausios vertés
simbolj, kad sudaryty didziausig galimg laimincig kombinacijg linijoje i§ laimé&jimy lentelés.

19.21. ,,Emoji“ (Emocijy) funkcijos:

19.21.1. Yra 5 ,,Emoji“ (Emocijy) matuokliai: ,,Bomb Meter* (,,Bombos matuoklis®), ,,Pizza
Meter” (,,Picos matuoklis®), ,,Kiss Mark Meter” (,,Bucinio zymés matuoklis®), ,,Rocket Meter*
(,,Raketos matuoklis*) ir ,,Two Hearts Meter* (,,Dviejy Sirdziy matuoklis*).

19.21.2. Kiekvienam sunaikintam simboliui atitinkamas ,,Emoji* matuoklis bus uzpildytas
viena dalim.

19.21.3. ,,Wild*“ simboliai, kurie buvo sunaikinti laiméjimy metu, nejskaitomi, jeigu jie
pakeite ,,Emoji Meter®.

19.21.4. Kiekvieng karta, kai ,,Emoji* matuoklis uzpildomas 12 daliy, atitinkama ,,Emoji*
funkcija bus jjungta vieng karta, kai néra daugiau laiméjusiy kombinacijy. Ant kiekvieno ,,Emoji*
matuoklio esantis lipdukas nurodo, kiek karty ,,Emoji“ matuoklis buvo uzpildytas.

19.21.5. Visi ,,Emoji* matuokliai yra nustatomi nuliui kiekvieno zaidimo ciklo pabaigoje.

19.21.6. Jei tuo paciu metu uzpildomi 2 arba daugiau ,,Emoji* matuokliai, ,,Emoji* funkcijos
"uniamos tokia tvarka: ,,Bomb Feature®, ,,Pizza Feature®, , Kiss Mark®, ,,Rocket ir ,,Two Hearts*

19.21.7. ,Emoji“ funkcijy pabaigoje bet kokie ,,Emoji“ funkcijy laiméjimai pridedami prie
bet kokiy laiméjimy, gauty 1§ sukimo, kuris suaktyvino ,,Emoji* funkcijas.

19.22. ,,.Bomb* funkcija:

19.22.1. Kai suaktyvinama ,,Bomb* funkcija, sunaikinami 8 atsitiktiniai simboliai esantys ant
biigny ir uz kiekvieng sunaikintg simbolj suteikiama atsitiktiné Zetony pergalé, kuri yra nuo 5 iki 100
karty didesné uz statymy lygj.

19.22.2. Simboliai, sunaikinti ,,Bomb* funkcijoje, nepapildo Emoji matuokliy.

19.22.3. Isliekantys Wild simboliai negali biiti sunaikinami ,,Bomb funkcijos*.

19.23. ,,Pizza* funkcija

19.23.1. Kai ,,Pizza* funkcija yra jjungta, ant biigno atsitiktinai pasirodo atsitiktinio simbolio
3x3 persidengimas, i§skyrus ,,Wild“ simbolj.

19.23.2. ISliekantys ,,Wild* simboliai negali biiti perdengti ,,Pizza* funkcijoje.

19.24. , Kiss Mark* funkcija:

19.24.1. Kai aktyvuojama ,,Kiss Mark* funkcija, ant biigno atsitiktinai atsiranda ir lieka trys
»Sticky Wild* simboliai.

19.24.2. Kiekvienas ,,Sticky Wild*“ simbolis turi 3 gyvybes. Kaskart kai ,,Sticky Wild*
simbolis yra vieno ar keliy kartu laimeéty deriniy dalis, jis praranda gyvybe. Kai visos 3 gyvybés yra
prarandamos, ,,Sticky Wild*“ simbolis dingsta.

19.24.3. , Sticky Wild“ simboliai pakei¢ia visus simbolius, jskaitant kitus ,,Sticky Wild*
simbolius su maziau nei 3 gyvybémis.

19.25. ,,Rocket* funkcija:

19.25.1. Kai ,,Rocket” funkcija yra jjungta, 10 ,,Wild*“ simboliy grup¢ atsiranda viename
biigne, sukurdama laimin¢ig kombinacija.

19.25.2. Kiekvienoje kitoje lavinoje (,,Avalanche®), nauji ,,Wild“ simboliai i§ grupés
atsiranda ant biigno, kol daugiau ,,Wild* simboliy grupéje nelieka.

19.25.3. Sticky ,,Wild*“ simboliai ,,Rocket* funkcijoje negali biiti pakeisti ,,Wild* simboliais.

19.26. ,,Two Hearts* funkcija
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19.26.1. ,,Two Hearts“ funkcija jjungiama tik tuo atveju, jei néra daugiau laiminciy
kombinacijy ar jokiy kity aktyvuojamy Emoji funkcijy.

19.26.2. Kai jjungiama ,,Two Hearts* funkcija, bendras laim¢jimas padauginamas is skaitiklio
uzpildymo karty plius vieno.

19.27. Laim¢&jimy lentelé:

SYMBOL PAYOUT VALUES

2OREEEE0

x29 ) 0 160 1600

x3

x28 50 340 1400
x27
x26

x25
x24

x23
x22
x21
x20
x19
x18
x17
x16
x15
x14

x13

x12

20. ,,Ekskaliburas* (,,Excalibur)

20.1. Ekskaliburas (,,Excalibur®) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj
derinj.

20.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

20.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 80,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 120 000,00 EUR.

20.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 4 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin“).

20.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiCiaus (,,Level*)
sandaugai.
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20.6. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg 1§ 20 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

1 ENEEN 3 |
B

8 N &

EN_EN
6 NNEN! HENES
! i ER L] |

EEE
12 ENEN

11 HEEEN
E

13 EREN
L B B

i . ,
16 "REEN 17 RN
: it H

20.8. Laimintys deriniai:

20.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

an
10 HENEN

B
14 NEEEE 15 NEZEE

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 750
x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 25
X2 Statymas x 3
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 25
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 75
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 75
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 150
Simbolis ,, A | x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 125
Simbolis ,, K | x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 5
. ) « | X5 Statymas x 125
Simbolis ,.Q x4 Statymas x 25
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 125
Simbolis ,.J | x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 100
Simbolis x4 Statymas x 25
,»10% X3 Statymas x 5
X2 Statymas X 2
X5 Statymas x 10000
x4 Statymas x 2500
X3 Statymas x 250
X2 Statymas x 10
X5 Galutinis statymas x 500 ir 30 papildomy sukimy, kuriy laiméjimai
dauginami i§ 3
x4 Galutinis statymas x 25 ir 20 papildomy sukimy, kuriy laiméjimai
dauginami i§ 3
X3 Galutinis statymas x 5 ir 10 papildomy sukimy, kuriy laiméjimai
dauginami i§ 3
X2 Galutinis statymas x 2

| e
20.9. Simbolis kel pakeicia bet kurj simbolj, i¥skyrus simbolius ERiEs" ir & & 3 Laiméjimai
uz derinius su $iuo simboliu yra dvigubinami.

20.10. Simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj m Laiméjimai uz

Be
derinius su $iuo simboliu yra dauginami i§ 4 (iSskyrus derinius, sudarytus i$ simboliy). Gali
atsirasti tik 3 bligne.

21. ,,Pasaky legendos: Jonukas ir Grytuté* (,,Fairytale Legends: Hansel and Gretel*)

21.1. Pasaky legendos: Jonukas ir Grytuté (,,Fairytale Legends: Hansel and Gretel) - 5 biigny,
10 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

21.2. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 8 000,00 EUR.

21.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

21.4. Losimo eiga:

21.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable®), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

21.4.2. Linijos laiméjimas kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje, padaugintai
1§ statymo dydzio.

21.4.3. Linijos laiméjimas pinigine iSraiSka yra lygus laim¢jimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

21.4.4. \Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis sudarant laimin¢igsias kombinacijas atstoja bet koki kita
simbolj, i§skyrus ,,Bonus* (,,Premijos*) simbolius.

21.4.5. I8kritus ,,Wild*“ (,,Laukiniam®) simboliui, jis pasivercia i didziausios vertés simbolj,
kad sudaryty didziausig galimg laiminc¢ig kombinacijg i§ laiméjimy lentelés.
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21.4.6. Pagrindiniame loSime ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis gali iSkristi tik antrame ir
ketvirtame biignuose, bei papildomai pirmame ir penktame biignuose per ,,Sukrauty laukiniy
prasukimo*® (,,Stacked Wild Re — Spins*) funkcija.

21.4.7. Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos pagal simboliy eilisSkuma bet kur ant
linijos.

21.4.8. ISmokama tik uz aukSciausig simboliy kombinacijg. Laiméjimai uz laimincias
simboliy kombinacijas ant skirtingy linijy yra sudedami.

21.4.9. Papildomy atsitiktiniy funkcijy ir nemokamy lo§imy metu statymo dydis ir kredito
verté yra tokie pat, kokie buvo tame loSime, kuris Iémé nemokamus loSimus. Visy papildomy funkcijy
ir nemokamy loSimy metu laiméty iSmoky suma yra pridedama prie sumos, iSmokétos laimejus
papildomas funkcijas ir nemokamus lo§imus.

21.4.10. Pagrindinio ir papildomy nemokamy loSimy metu, ,,Sukrauti simboliai“ (,,Stacked
Symbols*) gali iSkristi bet kuriame btigne.

21.5. ,,Premijinis loSimas* (,,Bonuses®) ir kitos papildomos funkcijos:

21.5.1. Pagrindiniame loSime, pirmame, treCiame ir penktame biignuose iskritus 3 ,,Bonus*
(,,Premijos®) simboliams, aktyvuojamas ,,Premijinis loSimas* (,,Bonuses®). LoS¢jas pasirenka vieng
i§ trijy skryniy ekrane ir gali laiméti ,,Saldainiy namuko premija“ (,,Candy House Bonus®),
»INemokamus loSimus* (,,Free Spins®) arba kredity sumga.

21.5.2. ,Saldainiy namuko premija“ (,,Candy House Bonus®):

21.5.2.1. Sios premijos metu log¢jas pasirenka 3 i§ 15 ,,saldainiy® simboliy ekrane;

21.5.2.2. Kiekvienas pasirinktas ,,Saldainio® simbolis yra tam tikras daugiklis, kurio verté
néra matoma;

21.5.2.3. Kai visi trys ,,saldainiy* simboliai pasirinkti, lo$¢jui pasiiiloma pasirinkti Siy 3
daugikliy viduting verte, arba rinktis 1§ anksciau pasirinkty daugikliy, kuriy verté néra atskleista.
Daugiklio verté atskleidZziama tik po loséjo pasirinkimo.

21.5.2.4. Minimali ir maksimali daugikliy verté¢ gali biti nuo 1.2 iki 120 kart bendras
statymas.

21.5.2.5. ,,Saldainiy namuko premijos® (,,Candy House Bonus*) pabaigoje, bendras statymas
yra padauginamas i§ laimétos daugiklio vertés ir pridedamas prie bet kokiy laiméjimy, kurie 1éme
»Saldainiy namuko premijos (,,Candy House Bonus*) funkcija.

21.5.3. ,,Nemokamy losimy“ (,,Free Spins*) funkcija:

21.5.3.1. Kai aktyvuojama ,,Nemokamy loSimy* (,,Free Spins®) funkcija, los¢jas laimi 10
papildomy nemokamy loSimy.

21.5.3.2. Papildomy nemokamy loSimy metu statymo dydis ir kredito verté yra tokie pat,
kokie buvo tame loSime, kuris 1émé nemokamus loSimus.

21.5.3.3. Papildomy nemokamy loSimy metu, pirmame, treCiame arba penktame biigne
i8krites ,,Bonus* (,,Premijos‘‘) simbolis, loS¢jui suteikia dar 2 papildomus nemokamus loSimus. ISkrite
2 ,,Bonus* (,,Premijos*) simboliai suteikia 4, ir iSkrit¢ 3 ,,Bonus* (,,Premijos*) simboliai suteikia 10
papildomy nemokamy loSimy.

21.5.3.4. Papildomy nemokamy loSimy metu iskritus ,,Sukrautiems laukiniams simboliams*
(,,Stacked Wild Symbols®) ir pilnai padengus 1, 2, 4 arba 5 biigny pozicijas, loséjas laimi ,,Sukrauty
laukiniy prasukimo* (,,Stacked Wild Re — Spins*) funkcija.

21.5.3.5. ,,Sukrauty laukiniy prasukimo (,,Stacked Wild Re — Spins“) funkcijos metu
»Bonus® (,,Premijos*) simboliai iSkristi negali.

21.5.3.6. Bendra laiméjimy suma sudaroma i§ bet kokiy ,,Nemokamy losimy“ (,,Free Spins*)
funkcijos metu gauty laiméjimy, pridedant prie bet kokiy laimejimy sumos, kurie 1émé papildomus
nemokamus loSimus.

21.5.4.  Papildomy kredity laiméjimo* (,,Coin Win*) funkcija — kai aktyvuojama ,,Papildomy
kredity laimejimo* (,,Coin Win*) funkcija, loséjas laimi kredity suma, kuri yra lygi bendras statymas
padaugintas i$ 15.

21.5.5. ,,Sukrauty laukiniy prasukimo* (,,Stacked Wild Re — Spins*) funkcija:
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21.5.5.1. Pagrindiniame lo$ime ,,Stacked Wild* (,,Sukrauti Laukiniai*) simboliai gali iSkristi
tik antrame ir ketvirtame biignuose, bei papildomai pirmame ir penktame blignuose per ,,Sukrauty
laukiniy prasukimo* (,,Stacked Wild Re — Spins*) funkcija. ,,Stacked Wild* (,,Sukrauti Laukiniai‘)
simboliai turi padengti visas bligno pozicijas.

21.5.5.2. Kai ,,Stacked Wild*“ (,,Sukrauti Laukiniai*) simboliai iSkrenta ir padengia visas
bligno pozicijas, los¢jui aktyvuojama ,,Sukrauty laukiniy prasukimo* (,,Stacked Wild Re — Spins*)
funkcija.

21.5.5.3. Daugiau ,,Sukrauty laukiniy prasukimy“ (,,Stacked Wild Re — Spins*) yra
atyvuojama, jei funkcijos metu iSkrenta ir visiSkai padengia biignus sekantys ,,Stacked Wild*
(,,Sukrauti Laukiniai*) simboliai.

21.5.5.4. | Stacked Wild* (,,Sukrauti Laukiniai“) simboliai, kurie aktyvavo ,,Sukrauty laukiniy
prasukimy® (,,Stacked Wild Re — Spins*) funkcija, pasilieka savo vietoje ,,Sukrauty laukiniy
prasukimo* (,,Stacked Wild Re — Spins‘‘) metu.

21.55.5. Kai nebelieka ,,Stacked Wild*“ (,,Sukrauty Laukiniy*) simboliy, kurie pilnai
padengia visas biigno pozicijas, ,,Sukrauty laukiniy prasukimo* (,,Stacked Wild Re — Spins*) funkcija
baigiasi.

21.5.5.6. Jokios kitos atsitiktinés ar ,,Bonus® (,,Premijos*) funkcijos negali biiti aktyvuojamos
»Sukrauty laukiniy prasukimo® (,,Stacked Wild Re — Spins*) funkcijos metu.

21.55.7. Jei vienu metu iskrito 3 ,Bonus“ (,,Premijos*) simboliai ir ,,Stacked Wild*“
(,»Sukrauty Laukiniy‘) simboliai, kurie aktyvavo ,,Sukrauty laukiniy prasukimo* (,,Stacked Wild Re
— Spins*) funkcija, pirmiausia yra loSiama ,,Bonus* (,,Premijos‘) funkcija.

21.5.6. ,,Atsitiktinés funkcijos™ (,,Random Features*) — Sios funkcijos gali buti atsitiktinai
aktyvuojamos tik pagrindiniame loSime. ,,Atsitiktinés funkcijos® (,,Random Features®) yra: ,,Féjy
stebuklo® (,,Fairy Wonder*), ,,Féjy staigmenos* (,,Fairy Surprise®) ir ,,Laukinés féjos* (,,Fairy Wild*)
loSimai. ,,Atsitiktinés funkcijos* (,,Random Features®) negali biiti aktyvuotos tuo pat metu, kaip ir
»Premijiniai lo§imai“ (,,Bonus®). , Atsitiktinés funkcijos* (,,Random Features®) negali biti
aktyvuotos ,,Sukrauty laukiniy prasukimo* (,,Stacked Wild Re — Spins*) ar ,,Nemokamy loSimy*
(,,Free Spins*) funkcijy metu.

21.5.7. ,Féjy stebuklo* (,,Fairy Wonder*) logimas. Sios atsitiktinés funkcijos metu, pradedant
1, 2 arba 3 biignais, grupé simboliy, sudaryta i§ nuo 5 iki 9 ,,zaidimo logo* simboliy, gali iSkristi ir
padengti dalj biigny viename loSime. Vidurinj biigng visuomet padengs 3,,zaidimo logo* simboliai, o
kairj ir deSinj biignus, - nuo 1 iki 3 ,,Zaidimo logo* simboliy. Kuris btignas bus dengiamas pirmasis,
pasirenkama atsitiktinai. Sios funkcijos metu negalimi ,,Laukiniai* (,, Wild*) simboliai.

21.5.8. ,,Féjy staigmenos* (,,Fairy Surprise®) loSimas:

21.5.8.1. Si funkcija atsitiktinai gali buti aktyvuojama tuo atveju, jei lo§éjas negavo jokios
laiminc¢ios simboliy kombinacijos ar kity laiméjimy pagrindinio lo§Simo metu.

21.5.8.2. Po losimo atsitiktinai parenkamas vienas i$ iskritusiy simboliy biignuose, bei kiti
simboliai, pradedant nuo maziausiai iSmokanciy, paverciami i pasirinktg simbolj, kol laimé&jimas bus
1Smoketas.

21.5.8.3. Sios funkcijos metu negali buti pasirinkti ,,Laukiniai® (,,Wild*) ir ,,Bonus*
(,,Premijos) simboliai.

21.5.9. ,Laukinés féjos* (,,Fairy Wild*) loSimas:

21.5.9.1. Sios funkcijos metu, dvi ,,Stacked Wild“ (,,Sukrauty Laukiniy*) simboliy grupés,
atsitiktinai gali iSkristi 1, 2, 4 ir 5 biignuose pilnai juos padengdami.

21.5.9.2.

21.5.9.3. Bugnams sustojus, los¢jui aktyvuojama ,,Sukrauty laukiniy prasukimo* (,,Stacked
Wild Re — Spins*) funkcija.

21.5.9.4. | Stacked Wild* (,,Sukrauti Laukiniai“) simboliai, kurie aktyvavo ,,Sukrauty laukiniy
prasukimy® (,,Stacked Wild Re — Spins*) funkcija, pasilieka savo vietoje ,,Sukrauty laukiniy
prasukimo* (,,Stacked Wild Re — Spins*) metu.
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21.5.9.5. Daugiau ,,Sukrauty laukiniy prasukimy“ (,,Stacked Wild Re — Spins®) yra
atyvuojama, jei funkcijos metu iSkrenta ir visiSkai padengia biignus sekantys ,,Stacked Wild*
(,,Sukrauti Laukiniai®) simboliai.

21.5.9.6. Kai nebelieka ,,Stacked Wild“ (,,Sukrauty Laukiniy“) simboliy, kurie pilnai
padengia visas biigno pozicijas, ,,Sukrauty laukiniy prasukimo* (,,Stacked Wild Re — Spins*) funkcija
baigiasi.

22. ,Pasaky legendos: Veidrodéli, veidrodéli“ (,,Fairytale Legends: Mirror Mirror*)

22.1. Pasaky legendos: Veidrodéli, veidrodéli (,,Fairytale Legends: Mirror Mirror®) - 5 biigny,
243 varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

22.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami iS kairés j desing.

22.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laimé¢jimas — 1 500,00 EUR (vienam statymo biidui).

22.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

22.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai.

22.6. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg 1§ 10 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

22.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
2 X5 Statymas x 150

x4 Statymas x 60
x3 Statymas x 30
X2 Statymas x 5
x5 Statymas x 75
x4 Statymas x 30
x3 Statymas x 15
x5 Statymas x 75
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 25

Simbolis ,,A“ | x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 25

Simbolis , K“ | x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5
X5 Statymas x 25

Simbolis ,,Q“ | x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas

X5 Statymas x 25

Simbolis ,,J* x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 15

Simbolis ,, 10 | x4 Statymas x 6
X3 Statymas X 3
x5 Statymas x 15

Simbolis ,,9¢ x4 Statymas x 6
X3 Statymas X 3

22.8. Simbolis ‘d Suteikia vieng papildoma sukima. Kiekvieng kartg iSsisukus Siam

simboliui, jis pavirsta | simbolj @ arba j simbol] ¥ Simbolis, i kurj jis buvo paverstas iSlieka
savo vietoje vienam papildomam sukimui. Gali atsirasti tik 3 biigne pagrindinio lo§imo metu ir 1, 2
ir 3 biignuose papildomy sukimy metu.

22.9. Papildomos atsitiktinés funkcijos (,,Random Features®) gali biiti aktyvuotos atsitiktine
tvarka loSiant pagrindinj loSimg. Galimos trys funkcijos:

22.9.1. F¢jos magiSkas sukimas (,,Fairy Magic Spin®) — atsitiktine tvarka parinkty vienody

(]
simboliy grupé, kurig gali sudaryti nuo 5 iki 7 simboliy @, @, v arba %' nusileidzia ant

bligny vienam papildomam sukimui.
22.9.2. F¢jos siurprizas (,,Fairy Surprise”) — $i funkcija gali buti aktyvuota nelaiméjus

pagrindiniame loSime. Atsitiktine tvarka iSrenkamas vienas 1§ buignuose iSsukty simboliy @,

3
@, v arba W . Kiti simboliai, pradedant nuo maziausios iSmokos simboliy, bus paver¢iami
1Srinktu simboliu tol, kol susidarys laimingas derinys.

22.9.3. Féjos veidrodzio funkcija (,,Fairy Mirror Feature®) — simbolis G atsiranda trecio

biigno viduryje, pavirsta j simbolj @ arba ] simbolj e ir suteikia vieng papildomg sukima,
kurio metu islieka savo vietoje.

22.10. Premijinés funkcijos (,,Bonus Features*) aktyvuojami iSsukus tris simbolius ,,Bonus
skrynia® 1, 3 ir 5 buignuose. Los¢jas turi pasirinkti vieng i$ trijy ekrane atsiradusiy skryniy, slepianciy
skirtingus papildomus loSimus ar laiméjimus:

22.10.1. Kasybos premija (,,Mining Bonus*) — los¢jas kirtikliu turi sudauzyti po vieng i$
devyniy kristaly, slepian¢iy piniginius laiméjimus.

22.10.2. Papildomi sukimai (,,Free Spins*) — los¢jui suteikiama 10 papildomy sukimy.

22.10.3. Piniginis laiméjimas (,,Coin Win“) — lo§¢jui suteikiamas laiméjimas, lygus statymo
sumai padaugintai i$ 15.

23. ,Pasaky legendos: Raudonkepuraité“ (,,Fairytale Legends: Red Riding Hood*)

23.1. ,,Pasaky legendos: Raudonkepuraité® — 5 bugny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimintj derinj.

23.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.

23.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 4 000,00 EUR.
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23.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin‘).
23.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy

(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).
23.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

e R
R T
. .
o TR . e

23.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
Vaelt® |X5 Statymas x 400
x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 40
X2 Statymas x 3
X5 Statymas x 250
x4 Statymas x 65
X3 Statymas x 20
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 60
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 50
x3 Statymas x 15
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 45
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 60
Simbolis ,,A“ | x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 2
x5 Statymas x 60
Simbolis ,K*“ | x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 2
x5 Statymas x 60
Simbolis ,,Q“ | x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 2
X5 Statymas x 60
Simbolis ,,J* x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 2
Simbolis ,, 10 | x5 Statymas x 60
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaidiavimas
x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 2

1)) Pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Bonus skrynia®, padédamas

loséjui sudaryti vieng ar kelis derinius, paminétus auksciau. Pagrindinio loSimo metu gali atsirasti tik

2, 3 ir 4 bugnuose (Papildomy sukimy metu gali atsirasti visuose biignuose). Pagrindinio loSimo metu

blignuose atsiradus dviems arba daugiau Siy simboliy, loS¢jui suteikiamas vienas papildomas
d 2\

23.8. Simbolis LAIAL

sukimas, kurio metu pries tai iSsukti L&i®4 simboliai iSlieka savo vietose. Papildomo sukimo metu
dar kartg iSsukus vieng ar daugiau $iy simboliy, jie taip pat iSlieka savo vietose ir los¢jui suteikiamas
dar vienas papildomas sukimas.

23.9. Papildomos atsitiktinés funkcijos (,,Random Features) gali buti aktyvuotos atsitiktine
tvarka loSiant pagrindinj loSimg. Galimos trys funkcijos:

biigny vienam papildomam sukimui.

23.9.2. F¢jos siurprizas (,,Fairy Surprise”) — $i funkcija gali biiti aktyvuota nelaimeéjus
pagrindiniame loSime. Atsitiktine tvarka iSrenkamas vienas i§ bugnuose iSsukty simboliy. Kiti
simboliai, pradedant nuo maziausios iSmokos simboliy, bus paverciami iSrinktu simboliu tol, kol
susidarys laimingas derinys.

23.9.3. F¢jos laukinis sukimas (,,Fairy Wild Spin*) — sukimo metu, atsitiktine tvarka 3 arba 4

simboliai L% atsiranda 2, 3 ir 4 blignuose. Kai biignai nustoja suktis ir iSmokami laiméjimai,

df £\

suteikiamas papildomas sukimas, kurio metu visi biignuose atsirad¢ simboliai & iSlieka savo
vietose. Papildomo sukimo metu dar kartg iSsukus vieng ar daugiau $iy simboliy, jie taip pat iSlicka
savo vietose ir lo§¢jui suteikiamas dar vienas papildomas sukimas.

23.10. 240.8. Premijiniai loSimai (,,Bonus Features) aktyvuojami iSsukus tris simbolius
»Bonus skrynia®“ 1, 3 ir 5 blignuose. Los¢jas turi pasirinkti vieng i§ trijy ekrane atsiradusiy skryniy,
slepianciy skirtingus papildomus loSimus:

23.10.1. Papildomi sukimai (,,Free Spins*) — los¢jui suteikiama 10 papildomy sukimy.
Papildomy sukimy metu iSsukus vieng simbolj ,,Bonus skrynia* suteikiami dar du papildomi sukimati;
iSsukus 2 simbolius ,,Bonus skrynia“, suteikiami dar 4 papildomi sukimai; iSsukus 3 simbolius
,»Bonus skrynia®, suteikiama dar 10 papildomy sukimy. Papildomy sukimy metu iSsukus 2 arba

d o\

daugiau simboliy L&l¥L Sie simboliai i$lieka savo vietose vienam papildomam sukimui.

23.10.2. Piniginis laiméjimas (,,Coin Win®) — los$¢jui suteikiamas laiméjimas, lygus statymo
sumai padaugintai i$ 15.

23.10.3. Saugokis vilko (,,Beware the Wolf*) — lo§éjui atsiveria stalo zaidimo tipo premijinis
loSimas su 5 laukeliais: ,,Coin Win®, ,,Double®, ,,Arrow*, ,,Jackpot Coin Win* ir ,,Collect®. Loséjas
suka suktuka, spausdamas ant ekrano tam, kad zingsniuoty per zaidimg ir laiméty laiméjimus, lygius
statymo sumai padaugintai nuo 1 iki 20 karty. Zaidéjui pasiekus laukelj ,,Coin Win®, jis laimi piniginj
laiméjima, lygy statymo sumai padaugintai i§ nurodyto daugiklio. Loséjui pasiekus laukelj ,,Double®,
visi daugikliai, esantys Siame loSime, yra padvigubinami. LoSéjui pasiekus laukelj ,,Arrow*, los¢jas
toliau Zaidime juda pavaizduotos rodyklés kryptimi. Los¢jui pasiekus laukelj ,,Jackpot Coin Win*,
loséjas laimi piniginj laiméjima, lygy statymo sumai padaugintai i§ 100 (arba i$ 200, jei los¢jas pries
tai buvo pasiekes ,,Double* laukelj). Los¢jui pasiekus laukelj ,,Collect™, premijinis loSimas baigiasi.
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24. ,,Finas ir siikurinis sukimas“ (,,Finn and the Swirly Spin*)

24.1. ,Finas ir sikurinis sukimas® — 5 biigny, 5 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derin;.

24.2. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 100 000,00 EUR.

24.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin‘).

24.4. Losimo eiga:

24.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable®), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

24.4.2. Laim¢jimas uz loSimg kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo dydzio.

24.4.3. Laim¢jimas uz loSimg pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

24.4 4. Ismokama tik uz auksc¢iausig simboliy kombinacija. Skirtingi laiméjimai uz laimincias
simboliy kombinacijas loSime yra sudedami.

24.4.5. Iskritus bent 3 vienodiems simboliams vertikalioje arba horizontalioje eilutéje,
1Smokamas laime¢jimas.

24.4.6. ,Nemokami loSimai“ (,,Free Spins*) yra loSiami naudojant tg patj buigny rinkinj su 25
simboliy pozicijomis, kaip ir pagrindiniame lo§ime. Jy metus statymo dydis ir kredito verté yra tokie
pat, kokie buvo tame loSime, kuris 1émé nemokamus lo§imus.

24.5. LoSimo bugnai — kiekvienoje 1§ 25 biigny pozicijy atsiranda atskiri simboliai, kurie
nepriklauso vienas nuo kito. Laimintys simboliai yra sunaikinami ir | jy vietg pasislenka zZemiau uz
ju buve simboliai, uzpildydami tus¢€ias btigny pozicijas. Simboliai juda spiralés principu, pradedant
nuo didziausio numerio biigno pozicijos kairiajame apatiniame kampe, link maziausio numerio
pozicijos bligny centre (Zr. pavyzdj Zemiau):

24.6. Papildomos funkcijos:

24.6.1. ,Laukiniai simboliai“ (,,Wild Symbols®) — Laiméjimai su ,,Laukiniais” (,,Wild*)
simboliais gali susikryziuoti arba persidengti toje pacioje bugny eilutéje arba stulpelyje. ,,Laukiniai”
(,Wild*) simboliai negali iSkristi pradinio/ pirminio loSimo metu.

24.6.2. ,,Losimo laiméjimai‘ (,,Win Matches®):

24.6.2.1. Bet kokios horizontalios ar vertikalios bugny linijos su 3 ar daugiau vienody
simboliy, yra laiméjimas.

24.6.2.2. Viena eiluté arba stulpelis gali turéti daugiau nei vieng laiméjima.
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24.6.2.3. Kai 3 ar 4 ,,Wild“ (,,Laukiniai*) simboliai yra greta vertikalioje arba horizontalioje
bugny linijoje, jie gali pakeisti simbolius esanCius abiejose linijos pusése, t. y., grup¢ ,,Wild*
(,,Laukiniy‘) simboliy negali sudaryti laimin¢iy kombinacijy su paciais savimi.

24.6.2.4. Losimo laiméjimai, kurie sudaryti tik 1§ ,,Wild* (,,Laukiniy) simboliy, gali buti
iSmokeéti tik tokiu atveju, jei nei vertikalioje, nei horizontalioje bligny linijose negalimas joks kitas
laiméjimas. Jei taip nutinka, visi ,,Wild“ (,,Laukiniai*) simboliai pasivercia j didziausios vertés
simbolj i§ laiméjimy lenteles (,,Paytable®).

24.6.3. ,,Simboliy grittis ir laukiné karta* (,,Avalanche and Wild Generation®):

24.6.3.1. Kai visi laim¢jimai loSime yra paskaiciuojami, kiekvienas simbolis, kuris buvo
laimin¢ios kombinacijos dalimi ,,sprogsta* ir iSnyksta.

24.6.3.2. Siame logime yra dvi laiméjimy ragys: laiméjimai su ,,Wild* (,,Laukiniu®) simboliu
ir laim¢jimai be ,,Wild* (,,Laukinio®) simbolio.

24.6.3.3. Jei laim¢jime dalyvauja ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis, jis prasiplecia vertikaliai ir
horizontaliai, bei ,,susprogdina® gretimai/ Salia esancius simbolius.

24.6.3.4. Jei laim¢jime nedalyvauja ,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis, naujas ,,Wild*“
(,,Laukinis*) simbolis bus sukurtas vieno i§ simboliy, kuris buvo iSsiplétes ir iSnykes, pozicijoje.

24.6.3.5. Kai visi ,,sprogimai* jvyko ir nauji ,,Wild*“ (,,Laukiniai*) simboliai uzémé naujas
pozicijas, lik¢ simboliai pasislenka, kad uzimty tuscias btigny vietas.

24.6.3.6. Visi ,,Simboliy gritties ir laukiné karos* (,,Avalanche and Wild Generation)
funkcijos laiméjimai, pridedami prie pagrindinio lo§imo laimé&jimy.

24.6.4. , Nemokamy losimy rakto simbolis* (,,Free Spins Key Symbol®):

24.6.4.1. Vykstant pagrindiniam lo$imui, apatiné kairioji bligny pozicija visuomet bus
uzpildyta ,,Nemokamy losimy rakto* (,,Free Spins Key Symbol*) simboliu.

24.6.4.2. ,Nemokamy losimy rakto* (,,Free Spins Key Symbol*) simbolis palaipsniui juda
link biigny centro, kai jvykus laiméjimams like simboliai iSnyksta.

24.6.4.3. Pagrindinio loSimo metu ,,Nemokamy loSimy rakto* (,,Free Spins Key Symbol*)
simbolis iSnykti negali.

24.6.4.4. Nemokami loSimai laimimi, kai ,,Nemokamy loSimy rakto* (,,Free Spins Key
Symbol*) simbolis pasiekia centring biigny pozicija, daugiau nesusidaro jokios laimincios
kombinacijos, bei visi ,,Simboliy gritities* (,,Avalanches*) loSimai uzbaigti.

24.6.4.5. Kas kartg, kai ,,Nemokamy lo§imy rakto* (,,Free Spins Key Symbol*) simbolis
pasiekia biigny centra, bei aktyvuoja papildomus nemokamus loSimus, ,,Rakto* (,,Key*) matuoklis,
esantis apatiniame deSiniajame ekrano kampe, padidéja vienetu.

24.7. ,,Nemokami loSimai* (,,Free Spins®):

24.7.1. Los¢jas gali rinktis i§ 4 nemokamy loSimy, kuriy kiekvienas dar turi ir atsitikting
funkecija.

24.7.2. Papildomy nemokamy lo$imy metu ,,Nemokamy losimy rakto” (,,Free Spins Key
Symbol*) simbolis i8kristi negali.

24.7.3. Pradzioje galima pasirinkti tik vieng i§ ,,Nemokamy loSimy“ (,,Free Spins*) varianty,
taciau kiti gali biiti aktyvuoti po tam tikro nemokamy loSimy skaiciaus.

24.7.4. Papildomi nemokami loSimai aktyvuojami tokiu eiliSkumu: ,,Zvaigidiiq baras* (,,Star
Bar*), ,,Lavos guolis“ (,,Lava Lair*), ,,Sékmingas puodelis“ (,,Lucky Mug*) ir ,,Aukso puodas*
(,,Golden Pot*).

24.7.5. Kad biity galima aktyvuoti ,,Zvaigzdziy baro* (,,Star Bar*) nemokamus lo§imus, reikia
surinkti 1 ,,Raktg“ (,,Key*);

24.7.6. Kad biity galima aktyvuoti ,,Lavos guolio® (,,Lava Lair*) nemokamus loSimus, reikia
surinkti 4 ,,Raktus* (,,Key*);

24.7.7. Kad buty galima aktyvuoti ,,Sékmingo puodelio® (,,Lucky Mug“) nemokamus
loSimus, reikia surinkti 9 ,,Raktus® (,,Key*);

24.7.8. Kad biity galima aktyvuoti ,,Aukso puodo* (,,Golden Pot*) nemokamus loSimus, reikia
surinkti 16 ,,Rakto* (,,Key*) simboliy.
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24.7.9. Kai aktyvuojami ,,Zvaigzdziy baro nemokami loSimai“ (,,Star Bar Free Spins“),
los¢jas laimi 7 papildomus nemokamus loSimus.

24.7.10. Kai aktyvuojami ,,Lavos guolio nemokami loSimai* (,,Lava Lair Free Spins*), lo§¢jas
laimi 3 papildomus nemokamus loSimus.

24.7.11. Aktyvavus ,,Sékmingo puodelio nemokamus losimus® (,,Lucky Mug Free Spins®),
los¢jas laimi 4 papildomus nemokamus loSimus.

24.7.12. Aktyvavus ,,Aukso puodo nemokamus losimus® (,,Lucky Mug Free Spins‘), los¢jas
laimi 2 papildomus nemokamus loSimus.

24.8. , Atsitiktinés funkcijos* (,,Random Features*):

24.8.1. Po kiekvieno pradinio loSimo, gali biiti aktyvuota ,,Atsitiktiné funkcija“ (,,Random
Feature®).

24.8.2. Jei Sios funkcijos aktyvuojamos, jos loSiamos i$ karto, pries bet kokiy kity laiméjimy
iSmokéjimus.

24.8.3. Yra 4 , Atsitiktinés funkcijos* (,,Random Feature®): ,, Krentanciy zvaigzdziy laukiniai*
(,,Starfall Wilds®), ,,Drakono sunaikinimas® (,,Dragon Destroy*), ,,Airiska s¢kmé* (,,Irish Luck®) ir
»Magiskas pakeitimas* (,,Magic Transform*).

24.8.4. ,Drakono sunaikinimo* (,,Dragon Destroy*) funkcija gali buti aktyvuota, jei
pradiniame lo§ime nebuvo laimétas joks laiméjimas.

24.8.5. ,,Drakono sunaikinimo® (,,Dragon Destroy*) funkcijos metu bus sunaikintas
atsitiktinis skai¢ius simboliy, j kuriy vietas sukris nauji simboliai, garantuojantys laimin¢ig simboliy
kombinacija, uz kurig lo$éjui bus suteiktas laiméjimas.

24.8.6. , Krentanciy zvaigzdziy laukiniai* (,,Starfall Wilds*) funkcijos metu atsitiktinai ant
biigny patalpinami 2 ar daugiau ,,Laukiniai® (,, Wild*) simboliai. Jie gali atsirasti bet kuriose bligny
pozicijose arba simboliy linijoje.

24.8.7. Jei ,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai patalpinami bet kuriose bligny pozicijose, jos
parenkamos atsitiktinai, taciau Sie simboliai negali buti patalpinti vietoj ,,Nemokamy lo$imy rakto®
(,,Free Spins Key*) simbolio.

24.8.8. ,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai patalpinami biignuose tol, kol susidaro laiminti
simboliy kombinacija.

24.8.9. Jei ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai patalpinami linijoje, kiekviena i§ 10 biigno eiluc¢iy
arba stulpeliy yra parenkami atsitiktinai.

24.8.10. Biigno eilute ar stulpelis parenkami tol, kol toje simboliy linijoje nebus ,,Nemokamy
loSimy rakto* (,,Free Spins Key*) simbolio.

24.8.11. ,Laukiniai® (,,Wild*) simboliai patalpinami greta vienas kito, pasirinktoje simboliy
linijoje, bei jy pozicijos parenkamos vienodai visomis galimomis kombinacijomis, kai ,,Laukiniai‘
(,,Wild*) simboliai yra greta.

24.8.12. Pavyzdziui, jei 3 ,,Laukiniai* (,,Wild*) simboliai patalpinami buigny eilutéje, tuomet
galimi patalpinimo variantai yra 3 kairiausios, 3 vidurinés arba 3 deSiniausios bligny pozicijos.

24.8.13. ,Magisko pakeitimo* (,,Magic Transform*) funkcijos metu visi ,,Vyny* (,,Spade*) ir
,Sirdziy*“ (,,Hearts) simboliai pakei¢iami j didesnés vertés simbolius.

24.8.14. Yra 16 (4 x 4) galimy pakeitimo varianty, nes kiekvienas ,,Vyny“ (,,Spade®) ir
,Sirdziy*“ (,,Hearts) simbolis turi 4 potencialius rezultatus, j ka jis gali biti pakeistas.

24.8.15. , Airiskos sékmés* (,,Irish Luck®) funkcija gali buti aktyvuota tik tuomet, jei
pradiniame losime nebuvo laimétas joks laiméjimas. Biigny eilutéje arba stulpelyje patalpinamas
vienos rasies simbolis, i$skyrus ,,Laukinj“ (,,Wild*) simbolj, kad garantuotai susidaryty laiminti
simboliy kombinacija.

24.8.16. Ar simbolis patalpinamas buigny eiluté ar stulpelyje, - parenkama atsitiktinai.

24.8.17. Jei parinktoje biigny eiluteje ar stulpelyje yra ,,Nemokamy loSimy rakto* (,,Free
Spins Key*) simbolis, bus parenkama 1§ naujo, kol §io simbolio nebus.
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25. ,,Fino aukso uzeiga® (,,Finn's Golden Tavern*)

25.1. Maziausias statymas: 0,10 EUR.

25.2. Didziausias statymas: 500,00 EUR.

25.3. Didziausias laiméjimas: 500 000,00 EUR.

25.4. Fino aukso uzeiga® — tai 5 biigny, 5 eilu¢iy vaizdo loSimy automatas su laukiniu
simboliu, nemokamais sukimais su daugiklio matuokliu ir monety premija bei 2 atsitiktinémis
funkcijomis.

25.5. Simboliai iSdéstomi spiralés forma pradedant nuo apatinio kairiojo biigny krasto ir
baigiant centrinéje padétyje.

25.6. Statymo verté nustatoma rodyklémis $alia srities MONETOS VERTE. LIKUCIO
laukelyje rodomas grynyjy pinigy arba monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Zaidima galima Zaisti
naudojant grynuosius pinigus arba monetas, pasirinkima galima keisti bet kada zaidime, jskaitant
nemokamy sukimy loSimg. Norédami pasirinkti grynuosius pinigus arba monetas, spustelékite
STATYMAS, LAIMEJIMAS arba LIKUTIS. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal
iSmoky lentelg.

25.7. Simbolio iSmokos vertés, nurodytos iSmoky lenteléje, yra dinamiSkos ir keiciasi
priklausomas nuo pasirinktos statymo vertés. Statymas — tai grynyjy pinigy arba monety, kurias
galima statyti, skaiCius. Statymo eilutes laim¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai ISMOKU
LENTELEJE ir padaugintai i§ statymo lygio. Si suma taip pat dauginama i§ bet kokio turimo
daugiklio.

25.8. Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i$ monetos
vertes.

25.9. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg. Vienu metu skirtingose statymo
eilutése pelnyti laim¢jimai sudedami. Nemokami sukimai Zaidziami naudojant t3 pacig sukimo
mechanika su 25 laukeliais, kaip ir pagrindiniame Zaidime, ir su tuo paciu statymo lygiu bei monetos
verte.

25.10. Sukimo mechanika:

25.10.1. Kiekviename i§ 25 laukeliy atsiranda 25 atskiri simboliai, nepriklausomi nuo
aplinkiniy simboliy.

25.10.2. Laimintys simboliai sunaikinami, o lik¢ simboliai uzpildo tuscius laukelius.

25.10.3. Simboliai persikelia i§ laukelio su didesniu skai¢iumi j laukelj su mazesniu skaic¢iumi
rodyklés kryptimi (Zr. lentele Zemiau).

25.11. Laukiniai (,, Wild*) simboliai

25.11.1. Laiméjimai su laukiniais (,,Wild*) simboliais gali susikirsti ar persidengti toje pacioje
eilutéje ar stulpelyje.

25.11.2. Pradinio sukimo / kritimo metu laukiniai (,,Wild*) simboliai neatsiranda.

25.11.3. Laukiniai (,,Wild*) simboliai gali pakeisti monetos simbolius. Kiekvieno laukinio
(,, Wild*) simbolio monetos verté nustatoma atsitiktinai, taciau jei laukinis (,,Wild*‘) simbolis sudaro
daugiau nei vieng laiminga derinj, jo verté lieka ta pati.

25.12. Laimégjimo deriniai:

25.12.1. Laiméjimo derinj sudaro 3 ar daugiau simboliy, iSsukty j horizontalig arba vertikalig
linija.

25.12.2. Viename stulpelyje arba eilutéje gali biiti daugiau nei 1 laiméjimas.
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25.12.3. Kai 3 arba 4 laukiniai (,, Wild*) simboliai iSsukami vienas Salia kito vertikalioje arba
horizontalioje linijoje, jie gali pakeisti tik Salia esancius simbolius, taigi jie patys negali sudaryti
laimingo derinio.

25.12.4. Kiekvienas monetos simbolis turi atitinkamg verte, iSsukus 3 ar daugiau monetos
simboliy, iSmokamas visy monety vertés laiméjimas.

25.12.5. Laiméjimai tik su laukiniais simboliai iSmokami tik jeigu néra jokio kito laimingo
derinio horizontalia ir vertikalia kryptimi. Tokiu atveju laukiniai simboliai pasivers atsitiktinémis
monetomis ir visiems laukiniams simboliams bus priskirta atsitiktiné monetos verté, kuri sukuria
laimejimo derin;.

25.13. Griiitis (,,Avalanche®) ir laukiniy (,,Wild*) simboliy generavimas:

25.13.1. Jvertinus bendra laiméjima, kiekvienas laimingg derinj sudares simbolis sprogsta ir
pradingsta.

25.13.2. Simboliams sustojus, laiméjimas apskai¢iuojamas priklausomai nuo 5x5 tinklelio
i§sidéstymo.

25.13.3. Yra skirtingi laiméjimy tipai: laiméjimai su laukiniais (,,Wild*) simboliais ir be jy.

25.13.4. Kiekvienas laiméjimas aktyvina 1 i§ 2 funkcijy, priklausomai nuo laiméjimo tipo.

25.13.5. Laim¢jimas, kurj sudaro laukinis (,,Wild*) simbolis: Jei laiméjimg sudaro laukinis
(,Wild*“) simbolis, toks simbolis sprogdamas sunaikina Salia esancius simbolius vertikalia ir
horizontalia kryptimi.

25.13.6. Laim¢jimas, kurio nesudaro laukinis (,,Wild*) simbolis: Jei laim¢jimo nesudaro
laukinis (,,Wild*) simbolis, vieno i§ susprogusiy simboliy vietoje atsiranda naujas laukinis (,,Wild*)
simbolis.

25.13.7. Ivykus visiems sprogimams ir atsiradus visiems laukiniams (,,Wild*) simboliams,
like simboliai sugrius uzpildydami laisvus laukelius. Sis procesas kartojasi, kol nebelieka laiméjimy.

25.13.8. Naujas laukinis (,,Wild*) simbolis atsiras laimin¢io derinio viduryje, taciau
pasitaikys atvejy (zZr. ,,Laiméjimas, kurio nesudaro laukinis (,,Wild*) simbolis*), kai nauji laukiniai
(,, Wild*) simboliai neatsiras.

25.13.9. Griuties laiméjimai pridedami prie pagrindinio zaidimo laiméjimo.

25.14. Atsitiktinés monetos funkcija:

25.14.1. Gavus laiméjimus uZ laimingus derinius ir (arba) pasibaigus grititims, gali buti
aktyvinama atsitiktinés monetos funkcija.

25.14.2. Siekiant aktyvinti §ig funkcija, nemokamy sukimy skrynios simbolis neturi biiti
centrinéje srityje ant bligny, taciau aplink centring sritj.

25.14.3. Aktyvinus $ig funkcija, centringje srityje arba aplink ja atsitiktinai pasirenkami 1 arba
2 mazo laimé¢jimo simboliai, kurie paver¢iami monetos simboliais.

25.14.4. Monetos simbolio verté parenkama atsitiktinai.

25.14.5. Jei pridéti monetos simboliai sukuria laimingg derinj, laiméjimas iSmokamas jprastai,
ivyksta grittys ir laukiniy simboliy atsiradimai, iki kol nebus laiméjimo. Jei po griti¢iy nemokamy
sukimy skrynios simbolis pasiekia centring padétj, aktyvinami nemokami sukimai.

25.14.6. Atsitiktinés monetos funkcijos vienu sukimu galima aktyvinti tik karta.

25.15. Nemokamy sukimy skrynios simbolis:

25.15.1. Apatin¢ kairé biigno sritis visada prasidés su nemokamy sukimy skrynios simboliu.

25.15.2. Po kiekvieno laiméjimo ir gritities, nemokamy sukimy skrynios simbolis pajudés link
vidurio.

25.15.3. Nemokamy sukimy skrynios simbolis negali pranykti pagrindinio zaidimo ar
nemokamy sukimy metu.

25.15.4. Nemokami sukimai aktyvinami, jeigu nemokamy sukimy skrynios simbolis atsiranda
centringje srityje ir nesusidaro joks laimingas derinys ir visos griiitys pasibaige.

25.16. Nemokami sukimai:

25.16.1. Jei gavus laim¢jimus uz laimingus derinius arba pasibaigus griiitims nemokamy
sukimy skrynios simbolis yra centrinéje srityje, Zaid¢jui suteikiami 5 nemokami sukimai.
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25.16.2. Nemokamy sukimy funkcijos metu atsiranda papildomas daugiklio matuoklis,
galintis padidinti laiméjima.

25.16.3. Daugiklio matuoklis pasipildo vienu laukeliu uz kiekvieng laukinj simbolj,
susidariusj griii¢iy metu.

25.16.4. Matuoklyje surinkus 5 laukelius, daugiklis pasikelia 1, jis taikomas visiems likusiems
nemokamiems sukimams. Nemokamy sukimy pradzioje daugiklis yra 1.

25.16.5. Nemokamy sukimy metu yra galimybé aktyvinti atsitiktinés monetos funkcija. Sia
funkcijg galima aktyvinti tik atskiro nemokamo sukimo metu.

25.16.6. Nemokamy sukimy metu nemokamy sukimy skrynios simbolis atlieka ta pacia
funkcijg, kaip ir pagrindiniame zaidime. Taciau, jeigu nemokamy sukimy metu po griiities Sis
simbolis atsiranda centringje srityje, aktyvinama monetos premijos funkcija.

25.16.7. Si funkcija atsitiktinai nustato monetos simbolio verte ant biigno.

25.16.8. Monetos simbolis pakeicia atsitiktinj mazo laiméjimo simbolj ir, pasibaigus
pradiniam monety i§déstymui, baigiamas laiméjimo skai€iavimas. Jei po pradinio monety iSdéstymo
nesukuriamas joks laimingas derinys, i$ likusiy laisvy padéciy pasirenkama papildoma padétis, kol
atsiranda laiméjimas.

25.16.9. Isdéscius visas monetas, iSmokami visi laim¢jimai, kurie padauginami i§ tuo metu
aktyvaus daugiklio. Laukiniai simboliai ir grititys vyksta iki paskutinio laiméjimo.

25.16.10. Monety premijos funkcija gali dar kartg atsirasti bet kurio nemokamo sukimo metu
tame paciame nemokamy sukimy loSime.

25.17. Kums¢iavimo funkcija:

25.17.1. Jei pagrindiniame zaidime sukimas nesugeneravo laimingo derinio, atsitiktinai gali
biiti aktyvinta kumsciavimo funkcija, kuri perkelia monetos simbolj ir sukuria laimingg derinj.

25.17.2. Po laime¢jimo, like simboliai gritina ir gali sukurti kitus laimingus derinius.

25.17.3. Sios funkcijos metu nemokamy sukimy skrynios simbolis nejuda.

26. ,,Futbolas: Cempiony tauré“ (,,Football: Champions Cup*)

26.1. Futbolas: Cempiony tauré (,,Football: Champions Cup®) - 5 buigny, 20 linijy logimas,
kurio tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

26.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100 EUR. Maksimalus
laiméjimas — 10 000,00 EUR.

26.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

26.4. Losimo eiga:

26.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable®), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i%.

26.4.2. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laimejimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo dydzio.

26.4.3. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

26.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j deSine, pradedant nuo kairiausio
btigno.

26.4.5. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didZiausias laiméjimas.

26.4.6. Laiméjimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

26.5. ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis gali iSkristi bet kuriose bligny pozicijose ir pakeisti bet
kokj kitg simbolj, i1§skyrus ,,Scatter* (,,Sklaidos*) ir ,,Bonus* (,,Premijos*‘) simbolius. Laimé&jimai uz
kombinacijas statymo linijoje su ,,Wild* (,,Laukinis*‘) simboliais iSmokami pagal iSmokeéjimy lentele.

26.6. Pagrindiniame loSime gali atsirasti nuo 2 iki 5 ,,Overlay Wild* (,,Uzdengiantis laukinis*)
simboliy. Pirmasis ,,Overlay Wild*“ (,,Uzdengiantis laukinis®) simbolis atsiranda 1 — 3 biignuose,
antrasis — 1 — 4 bugnuose. Papildomi ,,Overlay Wild* (,,Uzdengiantis laukinis*) simboliai nusileidzia
ten, kur néra ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simboliy. ,,Overlay Wild* (,,Uzdengiantis laukinis*) simboliai
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negali nusileisti ant kity ,,Wild* (,,Laukinis®), ,,Scatter” (,,Sklaidos*) ar ,,Bonus“ (,,Premija‘)
simboliy.

26.7. ,,Bonus* (,,Premija‘) lo§imas:

26.7.1. Bet kuriose biigny pozicijose iSkritus 3 arba daugiau ,,Bonus (,,Premija*) simboliy,
los¢jas laimi ,,Bonus* (,,Premija‘““) loSimg.

26.7.2. ,,Bonus® (,,Premija*“) loSimo metu, los¢jas laimi galimybe pasirinkti baudos smiigio
zaidimus, kuriuos sudaro 5 raundai, kuriy kiekvienas sudarytas i§ dviejy daliy.

26.7.3. Pirmojoje dalyje, lo$¢jas turi pasirinkti vieng i$ keturiy pozicijy ekrane musti baudos
smiigj. Jei los¢jui pavyksta, jos komandos rezultatas padidéja 1, o lo$éjas laimi tam tikrg skaiciy
kredity. Jei lo$éjui nepavyksta, kreditai ar daugiklis néra laimimi, ir baudiniy Zaidimas t¢siasi.

26.7.4. Antrojoje dalyje, loS¢jas zaidzia vartininko pozicijoje ir turi pasirinkti vieng i$ keturiy
pozicijy, kad sugauti oponenty muSamg kamuolj. Jei loS¢jui pavyksta atremti prieSininky kamuolj,
laime¢jimy daugiklis kiekvieng karta padideja 1. Jei loS¢jui nepavyksta — prieSininky komandos
rezultatas padideja 1.

26.7.5. Jei po 5 raundy baudos smiigiy serijos, komandy rezultatas yra lygus, papildomas
raundas yra zaidziamas, kol viena i§ komandy laimi.

26.7.6. ,,Bonus* (,,Premija‘“) loSimo pabaigoje, §io lo§imo metu surinkti kredity laiméjimai
yra padauginami i§ galutinio surinkto daugiklio.

26.7.7. Galimas laiméti kredity skaiCius ir laiméjimy daugiklis yra susietas su ,,Bonus®

(,,Premija‘*“) simboliy, kuris aktyvavo §j papildoma lo§ima, skaiiumi:
»Bonus® (,,Premija*) Pradinis laiméjimo Galimas daugiklis Kredity laiméjimas uz
simboliy skaicius daugiklis jmusta jvartj
3 1 nuo x1 iki x12 nuo x1 iki x3 statymas
4 3 nuo x3 iki x14 nuo X2 iki x4 statymas
5 5 nuo x5 iki x16 nuo x5 iki X7 statymas

26.7.8. Maksimalus galimas baudos smugiy musimo raundy skaicius yra 10. Jei po 9 raundo
rezultatas yra lygus, paskutinio raundo metu lo$¢jas bitinai pataikys ir atrems smigj.

26.7.9. Kai los¢jas atremia smiigj 10 raunde, laiméjimo daugiklis gali padidéti arba 1 arba 2.

26.7.10. ,,Bonus* (,,Premija‘) lo§imas baigiasi, kai viena i§ komandy laimi.

26.7.11. Minimalus ,,Bonus* (,,Premija*) lo§imo laiméjimas yra 20, maksimalus — 98 000
kredity.

26.7.12. Visy ,,Bonus® (,,Premija“) lo§imy metu laiméty iSmoky suma yra pridedama prie
sumos, iSmokétos uz lo§ima, kurio metu buvo laiméti ,,Bonus* (,,Premija*) loSimai.

26.8. Nemokami loSimai:

26.8.1. Pagrindinio loSimo metu bet kuriose antro, trecio ir ketvirto biigny pozicijose iskritus
3 ,,Scatter (,,Sklaidos*) simboliams, lo§éjas laimi nemokamus loSimus.

26.8.2. Nemokamy loSimy metu statymo dydis bei kredito verté yra tokie pat, kokie buvo
pagrindinio loSimo metu.

26.8.3. Nemokami lo§imai imituoja atkrintamasias varzybas futbolo ¢empionate.

26.8.4. Kiekvienas nemokamo loSimo raundas yra atskiros futbolo varzybos, kurias laiméjus,
loS¢jas patenka j kitg raunda, taip aktyvuojant sekant] nemokama lo§ima.

26.8.5. Los¢jo tikslas laiméti turnyra, kadangi kredity laiméjimai yra suteikiami tik uz 3, 2 ir
1 vietas.

26.8.6. Maksimalus raundy skaicius — 4. Kiekvienas raundas susideda i§ 6 loSimy.

26.8.7. Nemokamy losimy metu, gali iSkristi jprastiniai ,,Wild“ (,,Laukinis®) ir ,,Scoring
Wild*“ (,,]vartis laukinis®) simboliai, kurie lemia jmuSamus jvarcius tiek loséjui, tiek prieSininky
komandai, priklausomai nuo to kuriame biigne jie nusileidzia. ,,Wild* (,,Laukinis*) ir ,,Scoring Wild*
(,,]vartis laukinis®) simboliai gali pakeisti bet kokj kitg simbolj.

26.8.8. Iprastiniai ,,Wild“ (,,Laukinis*) simboliai gali nusileisti bet kuriame btugne. Mélyni
»Scoring Wild* (,,Jvartis laukinis®) simboliai gali nusileisti pirmame ir antrame btignuose, ir lemia
jvart] loS¢jo komandai. Raudoni ,,Scoring Wild“ (,,Ivartis laukinis®) simboliai gali nusileisti
ketvirtame ir penktame biignuose ir lemia jvartj prieSininky komandai.
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26.8.9. Jei po 6 loSimy, rezultatas yra lygus, loS¢jui suteikiamas papildomas loSimas. Taip
tesiasi, kol viena 1§ komandy laimi.

26.8.10. Jei loséjo komanda laimi, jis keliauja j sekantj raundg ir laimi naujus 6 nemokamus
loSimus.

26.8.11. Jei los¢jas pralaimi trecigji raundg — pusfinalj, laikoma, kad jis gavo bronzg (uzémé
treCig vieta).

26.8.12. Laiméjus pirma vieta, loséjas gauna x500 statymo daugiklj, antrg — x100 , trecig —
x20.

26.8.13. Nemokamy loSimy metu ,,Scatter (,,Sklaidos*) ar ,,Bonus (,,Premija*) simboliai
negalimi.

26.8.14. Visy nemokamy loSimy metu laiméty iSmoky suma yra pridedama prie sumos,
1Smokétos uz lo§ima, kurio metu buvo laiméti nemokami loSimai.

27. ,Sékmés reindzeriai* (,,Fortune Rangers*)

27.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

27.2. Didziausias statymas: 200,00 EUR.

27.3. Didziausias laiméjimas: 152 000,00 EUR.

27.4. ,,Sékmés reindzeriai“ — tai 5 buigny ir 76 linijy (fiksuoty) vaizdo zaidimy automatas su
laimingais laukiniais biignais (,,Lucky Wild Reels‘‘), nemokamais sukimais ir sujungtais bignais.

27.5. Zaidima sudaro 76 statymo eiluéiy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy (kiekviename lygyije
— 20 monety) ir skirtingos monety vertes.

27.6. Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu. Monetos verté nustatoma MONETOS
VERTES rinkikliu. MONETU laukelyje rodomas monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Spusteléjus
DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant
zemesnio lygio statymu ir norint losti pasirinktu lygiu, DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti
dukart.

27.7. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal iSmoky lentele. Statymo eilutés
laim¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lenteléje ir padaugintai 1§ statymo lygio.
Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertes.
Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio biigno.

27.8. IsSmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute. Vienu metu skirtingose statymo
eilutése pelnyti laiméjimai sudedami. Visi laiméjimai monetomis iSmokami tik pagal statymo linijas.

27.9. Laukinis (,,Wild*) simbolis:

27.9.1. Laukiniai (,,Wild*) simboliai gali atsirasti pagrindinio zaidimo metu ir pakeicia visus
simbolius, i§skyrus iSsisklaidZiusius (,,Scatter*) simbolius.

27.9.2. Laukiniai (,,Wild*) simboliai padeda sudaryti auks$ciausig galimg laimint] derinj
statymo eilutéje pagal iSmoky lentele.

27.10. Laimingi laukiniai biignai (,,Lucky Wild Reels*)

27.10.1. Laimingi laukiniai biignai (,,Lucky Wild Reels*) atsiranda atsitiktinai pagrindiniame
zaidime ir turi tik laukinius simbolius.

27.10.2. Laimingu laukiniu biignu gali pasiversti bet kuris biignas nuo 1 iki 5.

27.11. Nemokami sukimai:

27.11.1. Pagrindiniame zaidime iSsukus 3 ar daugiau iSsisklaidziusiy (,,Scatter) simboliy,
zaid¢jui suteikiami nemokami sukimai.

27.11.2. 3 issisklaidg (,,Scatter*) simboliai = 8 nemokami sukimai.

27.11.3. 4 issisklaide (,,Scatter) simboliai = 12 nemokamy sukimy.

27.11.4. 5 issisklaidg (,,Scatter*) simboliai = 16 nemokamy sukimy.

27.11.5. Laiméjimai, gauti i§ nemokamy sukimy, pridedami prie statymo linijos laiméjimo.

27.11.6. Pasibaigus nemokamiems sukimams zaidimas grizta i loSima, kurio metu buvo
aktyvinti nemokami sukimai.
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27.11.7. Nemokami sukimai Zaidziami su tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kurie
aktyvino nemokamus sukimus.

27.11.8. Papildomy nemokamy sukimy negalima laiméti nemokamy sukimy metu.

27.12. Sujungti biignai (,,Linked Reels®)

27.12.1. Sujungty bugny funkcija gali biiti aktyvinta tik nemokamy sukimy metu.

27.12.2. Kiekvieno sukimo pradzioje, vietoje 1—4 bligno vienas $alia kito atsiranda identiski
Sujungti bugnai.

27.12.3. Desinysis biignas yra kairiojo kopija, 1 biignas yra sujungtas su 2 bugnu ir (arba) 3
biignas yra sujungtas su 4 biignu.

28. ,,Vaisiy parduotuvé* (,,Fruit Shop*)

28.1. ,,Vaisiy parduotuvé™ (,,Fruit Shop*) — 5 bligny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti
laimintj derinj.

28.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

28.3. Minimali statymo suma — 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 150,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 94 600,00 EUR.

28.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

28.5. Statymo suma yra lygi monety verteés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ lo§imo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet™ (Statymas).

28.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

That 2008 399 a5y S o 7HF a3
ot 1R NET 2N 1B a0 1538
28.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 2000 ir 5 papildomi sukimai
Simbolis x4 Statymas x 300 ir 2 papildomi sukimai
,» VySnios* X3 Statymas x 25 ir 1 papildomas sukimas
X2 Statymas X 5 ir 1 papildomas sukimas
simbolis x5 Statymas x 1000_ ir5 papildomi su!<im_ai
Slyva® x4 Statymas X 150_ ir5 pa_plldoml sukl_mal
” x3 Statymas x 25 ir 1 papildomas sukimas
simbolis x5 Statymas x 750 ir 5 pap@ldom@ suk@ma@
Citrina® x4 Statymas x 125_ ir2 pa_plldoml sukl_mal
” X3 Statymas x 20 ir 1 papildomas sukimas
simbolis x5 Statymas x 500 ir 5 pap!ldom! suk!mai
Apelsinas* x4 Statymas x 100_ ir 2 pa_plldoml sukl_mal
” x3 Statymas x 20 ir 1 papildomas sukimas
Simbolis x5 Statymas x ZOQ ir5 papildomi su!<im_ai
Arbiizas® x4 Statymas x 75 ir 2 pap!ldoml suklmal
” x3 Statymas x 15 ir 1 papildomas sukimas
x5 Statymas x 150 ir 5 papildomi sukimai
x4 Statymas x 50 ir 2 papildomi sukimai
Simbolis LA X3 Statymas x 15 ir 1 papildomas sukimas
Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
1Ssukus atitinkama derinj
) ) « | X5 Statymas x 100 ir 5 papildomi sukimai
Simbolis K x4 Statymas x 25 ir 2 papildomi sukimai
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x3 Statymas x 10 ir 1 papildomas sukimas
Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
iSsukus atitinkamg derinj
Statymas x 75 ir 5 papildomi sukimai
Statymas x 20 ir 2 papildomi sukimai
X5 Statymas x 5 ir 1 papildomas sukimas
Simbolis ,,Q“ | x4
x3 Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
iSsukus atitinkamg derinj
Statymas x 60 ir 5 papildomi sukimai
Statymas x 15 ir 2 papildomi sukimai
xS Statymas x 5 ir 1 papildomas sukimas
Simbolis ,,J“ x4
X3 Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
i§sukus atitinkama derinj
Statymas x 50 ir 5 papildomi sukimai
Statymas x 10 ir 2 papildomi sukimai
xS Statymas x 5 ir 1 papildomas sukimas
Simbolis ,,10“ | x4
x3 Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
iSsukus atitinkama derinj

28.8. Simbolis =| pakeicia bet kurj simbolj, padédamas lo$éjui sudaryti vieng ar kelis
derinius, paminétus auksciau. Laiméjimai uz derinius su $iuo simboliu dauginami 1§ 2. Gali atsirasti
tik 2, 3 ir 4 biignuose.

29. ,,Vaisiy parduotuvé: Kalédinis leidimas“ (,,Fruit Shop Christmas Edition*)

29.1. ,,Vaisiy parduotuvé: Kalédinis leidimas* (,,Fruit Shop Christmas Edition®) - 5 biigny,
15 linijy loSimas, kurio tikslas yra 1§sukti laimint; derinj.

29.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

29.3. Minimali statymo suma - 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 150,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 94 600,00 EUR.

29.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

29.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value™) ir monety skai¢iaus (,,Level®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaic¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet (Statymas).

29.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

Theee 280 3WE 400 s 6 78S g
ool 1R NET 258 18R 1408 1538

29.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
. . x5 Statymas x 2000 ir 5 papildomi sukimai
Simbolis . ' AR
Vvnios® x4 Statymas x 300 ir 2 papildomi sukimai
» VY X3 Statymas x 25 ir 1 papildomas sukimas
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
X2 Statymas x 5 ir 1 papildomas sukimas
simbolis x5 Statymas x 1OOQ ir5 papildomi sukimgi
Slyva® x4 Statymas X 15Q irs paplldoml sukl_mal
” x3 Statymas x 25 ir 1 papildomas sukimas
Simbolis x5 Statymas x 750 !r 5 pap!ldom! suk!mai
Citrina® x4 Statymas X 125_ ir2 paplldoml sukl_mal
” x3 Statymas x 20 ir 1 papildomas sukimas
simbolis x5 Statymas x 500 ir 5 pap!ldom? suk?mai
Apelsinas® x4 Statymas x 1OQ ir 2 paplldoml sukl_mal
” x3 Statymas x 20 ir 1 papildomas sukimas
Simbolis X5 Statymas x ZOQ ir5 papildomi su!<im_ai
Arbiizas® x4 Statymas X 75 ir 2 pap!ldoml suklmal
” x3 Statymas x 15 ir 1 papildomas sukimas
x5 Statymas x 150 ir 5 papildomi sukimai
x4 Statymas x 50 ir 2 papildomi sukimai
Simbolis LA x3 Statymas x 15 ir 1 papildomas sukimas

Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
i§sukus atitinkama derinj

Statymas x 100 ir 5 papildomi sukimai

Statymas x 25 ir 2 papildomi sukimai

Simbolis K ii Statymas x 10 ir 1 papildomas sukimas
x3 Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
1§sukus atitinkama derinj
Statymas x 75 ir 5 papildomi sukimai
Statymas x 20 ir 2 papildomi sukimai
X5 Statymas x 5 ir 1 papildomas sukimas
Simbolis ,,Q“ | x4
X3 Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
1Ssukus atitinkama derinj
Statymas x 60 ir 5 papildomi sukimai
Statymas x 15 ir 2 papildomi sukimai
X5 Statymas x 5 ir 1 papildomas sukimas
Simbolis ,,J x4
X3 Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
1Ssukus atitinkama derinj
Statymas x 50 ir 5 papildomi sukimai
Statymas x 10 ir 2 papildomi sukimai
x5 Statymas x 5 ir 1 papildomas sukimas
Simbolis ,,10“ | x4
X3

Papildomi sukimai suteikiami tik papildomy sukimy metu
1§sukus atitinkama derinj

29.8. Simbolis = pakeicia bet kurj simbolj, padédamas loséjui sudaryti vieng ar kelis
derinius, paminétus auksciau. Laiméjimai uz derinius su $iuo simboliu dauginami i§ 2. Gali atsirasti

tik 2, 3 ir 4 biignuose.
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30. ,,Pirmyn, bananai!“ (,,Go Bananas!*)

30.1. Pirmyn, bananai! (,,Go Bananas!”) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

30.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSine.

30.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
DidZiausia vienos linijos laim¢jimo suma — 7 000,00 EUR.

30.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

30.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiiaus (,,Level®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo suma iS loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

30.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

=
pn “ercen © enoEm
o B

Galutiné laiméjimo suma gaunama Laiméejimy lenteléje nurodyta skaiciy padauginus i8
atlikto statymo monety vertés (,,Coin Value®).
30.8. LoSime yra 5 skirtingi bezdZioniy ,,Wild* simboliai:



31. ,,Gonzo ieSkojimas“ (,,Gonzo‘s Quest*)

31.1. ,,Gonzo ieskojimas* (,,Gonzo‘s Quest®) — 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

31.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 113 715,00 EUR.

31.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin).

31.4. Losimo eiga:

31.4.1. Visi laimintys deriniai ir uZ juos laiméjimy dydZiai yra parodyti laimejimy lenteléje
(,,Paytable*), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,1*.

31.4.2. Linijos laiméjimas kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje, padaugintai
1§ statymo dydzio.

31.4.3. Linijos laimé¢jimas pinigine iSraiSka yra lygus laim¢jimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

31.4.4. ,Wild“ (,,Laukinis*) simbolis gali iSkristi tik 2, 3 ir 4 biignuose, bei sudarant
laiminc¢igsias kombinacijas atstoja bet kokj kitg simbolj.

31.4.5. Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing, pradedant nuo
kairiausio biigno.

31.4.6. ISmokama tik uz auksSc¢iausig simboliy kombinacijg. Laime¢jimai uz laimincias
simboliy kombinacijas ant skirtingy linijy yra sudedami.

31.4.7. Visi laim¢jimai iSmokami tik uz laimin¢ias simboliy kombinacijas, iSskyrus
laiméjimus uz ,,Nemokamo kritimo* (,,Free Fall*“) simbolius.

31.5. ,,Simboliy gritties“ (,,Avalanche Feature*) funkcija:

31.5.1. Siame logime biignai nesisuka, o simboliai tiesiog sukrenta j savo pozicijas;

31.5.2. Kas karta simboliams sukritus ] laimin¢iga kombinacija linijoje, aktyvuojama
»Simboliy gritities* (,,Avalanche Feature®) funkcija, kurios metu laiminc¢ios kombinacijos simboliai
»sprogsta® ir pradingsta, o i jy vieta sukrenta kiti. ,,Simboliy griiities* (,,Avalanche Feature*) funkcija
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tesiama tol, kol ] tuS¢ias bugny pozicijas sukrenta tokia simboliy kombinacija, uz kurig joks
laiméjimas néra iSmokamas.

31.5.3. Laim¢jimy daugiklis yra didinamas su kiekvienu ,,Simboliy griiities” (,,Avalanche
Feature*) loSimu, kol pasiekia savo maksimalig verte.

31.5.4. Kai pasiekiamas didziausias galimas daugiklis, visi laim¢jimai dauginami i§ $io
daugiklio tol, kol neiSkrenta jokia laiminti simboliy kombinacija. Véliau daugiklis pakei¢iamas ]
pradinj dydi.

31.5.5. Didziausias galimas daugiklis pagrindiniame loSime yra 5, o papildomy nemokamy
lo§imy metu —15.

31.5.6. Visi ,,Simboliy griiities* (,,Avalanche Feature*) funkcijos metu gauti laiméjimai yra
pridedami prie linijos laiméjimo.

31.6. ,,Premijinis losSimas* (,,Bonuses*) ir kitos papildomos funkcijos:

31.6.1. ,,Nemokamo kritimo* (,,Free Fall) simboliai gali iskristi tik pirmame, antrame ir
treCiame biignuose.

31.6.2. Kiekviena laiminti simboliy kombinacija su 3 ,Nemokamo kritimo* (,,Free Fall®)
simboliais, aktyvuoja 10 papildomy nemokamy loSimy.

31.6.3. Papildomy nemokamy loSimy metu statymo dydis ir kredito verté yra tokie pat, kokie
buvo tame loSime, kuris 1émé nemokamus loSimus.

31.6.4. Papildomy nemokamy loSimy metu iSkritus 3 ,Nemokamo kritimo* (,,Free Fall®)
simboliams, lo$éjas laimi dar 10 papildomy nemokamy lo§imy.

31.6.5. Papildomy nemokamy loSimy metu laiméty iSmoky suma yra pridedama prie sumos,
iSmoketos laiméjus papildomus nemokamus loSimus.

32. ,,Didysis sukimas* (,,Grand Spinn*)

32.1. Didysis sukimas (,,Grand Spinn) - 3 biigny, 1 laiméjimo linijos loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimint] derinj.

32.2. Minimali statymo suma — 0,02 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Didziausia vienos linijos laiméjimo suma — 2 000,00 EUR.

32.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 10 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

32.4. Statymo suma yra lygi monety verteés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo suma i§ 2 ir yra atvaizduojama
laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

32.5. Laiméjimy lentelé:

Galutin¢ laim¢jimo suma gaunama Laiméjimy lenteléje nurodyta skaiciy padauginus 18
atlikto statymo monety vertes (,,Coin Value®).

32.6. Stumteléjimo funkcija (,,Nudge*). Kiekvieng karta i§sukus laimingg derinj, jei virSutinis
pirmojo biigno simbolis sutampa su laimingg derinj sudariusiu simboliu, pirmas biignas pasisuka
viena pozicija Zemyn ir iSmokamas dar vienas laim¢jimas. Blignas suksis Zemyn tol, kol vir§ laimingg
derinj sudariusio simbolio atsiras kitoks simbolis. Visas procesas tuomet atlickamas antrame, o po jo
— tre¢iame biigne. Blignui sustojus jame gali pasirodyti rodyklés j virSy simbolis. Tokiu atveju buignas
visomis pozicijomis pasisuka aukstyn ir stumteléjimo funkcija prasidés nuo naujos pozicijos.
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32.7. Laiméjimy daugikliai. Laiméjimy daugikliy simboliai RS24| galj atsirasti bet kuriose

biligny pozicijose ir pakeicia bet kurj simbolj, i$skyrus rodyklés simbolj bei ,,Jackpot™ (didZiojo prizo)
simbolius. Vienas laim¢jimo daugiklio simbolis, sudarantis laimingg derinj, laiméjimg padaugina i§
2; du simboliai — i$ 4; trys simboliai — i$ 8.

32.8. Didieji prizai (,,Jackpots*) —kai visi blignai baigia stumtelé¢jimo funkcija, biigny virSuje
gali pasirodyti ,,Jackpot™ simboliai. Jackpot simboliai gali buti: mini, midi ir mega. Jei kiekvienas
biignas laimingo derinio virSuje turi po ,,Jackpot® simbolj, loséjas laimi didjji priza, atsizvelgiant |
tai, koks buvo zemiausias didziojo prizo simbolis (mini, midi ar mega), pavyzdziui: 3 mega simboliai
1Smokeés mega dydZzio laimejima; 2 mega simboliai ir 1 midi simbolis iSmokés midi dydzio laiméjima;
1 mega simbolis, 1 midi simbolis ir 1 mini simbolis i§mokés mini didjji priza. Jei bignuose néra
laimingo derinio bet trys ,,Jackpot simboliai atsiranda laiméjimo eilutéje, didysis prizas iSmokamas
pagal auk$c¢iau nurodytg tvarka. Didziojo prizo dydziai:

32.8.1. Mini — atlikto statymo monety skaicius (Bet level) padaugintas i§ 40;

32.8.2. Midi - atlikto statymo monety skaicius (Bet level) padaugintas i§ 200;

32.8.3. Mega - atlikto statymo monety skaicius (Bet level) padaugintas i§ 10 000.

33. ,,Guns‘n Roses“ (,,Guns‘n Roses*)

33.1. ,,Guns‘n Roses* (,,Guns‘n Roses*) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimint; derin;.

33.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 75 000,00 EUR.

33.3. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

33.4. Losimo eiga:

33.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable*), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

33.4.2. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i§ statymo dydzio.

33.4.3. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiska yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

33.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j desing, pradedant nuo kairiausio
biigno.

33.4.5. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didZiausias laiméjimas.

33.4.6. Laim¢jimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

33.5. ,,Wild* (,,Laukinis®) ir i$sipleciantis ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis:

33.5.1. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simboliai gali atsitiktinai iSkristi bet kuriuose biigny pozicijose,
18skyrus trecig biigng ,,Appetite for Destruction Wild*“ (,,Laukinis apetitas naikinimui*) funkcijos
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metu, sudarant laimincigsias kombinacijas, atstoja bet kokj kita simbolj, iSskyrus ,,Bonus*
(,,Premija‘) simbolius.

33.5.2. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simboliai gali i$siplésti automatiskai uzdengdami visg biigna.

33.5.3. ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis pasivercia j didziausios vertés simbolj, kad sudaryty
didziausig galimg laimin¢ig kombinacijg i§ laiméjimy lentelés.

33.5.4. Issiplétes ,,Wild*“ (,,Laukinis®) simbolis atstoja bet kokj kita simbolj, iSskyrus
»Appetite for Destruction Wild“ (,,Laukinis apetitas naikinimui®), ,,Wild* (,,Laukinis®) simbolj
,Legend Spins“ (,,Legendos loSimai) metu ir ,,Stacked Wild*“ (,,Sukrautas laukinis®“) simbolius
,Encore Free Spins® (,,Pakartotiniy nemokamy lo§imy*) metu.

33.6. Pagrindiniame loSime atsitiktinai gali biiti aktyvuojamos trys papildomos funkcijos:
Legend Spins (Legendos losimas), Appetitr for Destruction (Laukinis apetitas naikinimui) ir Solo
multiplier (SavarankiSkas daugiklis):

33.6.1. Legend Spins (Legendos loSimai):

33.6.1.1. ,,Legend Spin*“ (,,Legendos loSimai*) yra aktyvuojamas atsitiktinai ir dovanoja
susiliejusj ,,Wild“ (,,Laukinis*) simbolj pirmam lo§imui. ,,Legend Spins* (,,Legendos lo§imai‘) turi
du papildomus loSimus su dviem susiliejusiais ,,Wild* (,,Laukinis*) btignais.

33.6.1.2. Susiliejes ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis apima tris bligno pozicijas. Tas pats
muzikos grupés nario simbolis gali atsirasti tame paciame btigne, bet jis nebus susiliej¢s ar neveiks
kaip ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis.

33.6.1.3. Pirmo loSimo metu trecias biignas yra susiliejes ,,Wild* (,,Laukinis*) biignas, antro
lo§imo metu - pirmas ir penktas, o paskutinio lo§imo metu - antras ir ketvirtas.

33.6.1.4. ,Legend Spins*“ (,,Legendos loSimai*) metu ,,.Bonus* (,,Premija‘“) simboliai néra
galimi.

33.6.1.5. Papildomi loSimai yra loSiami tuo paciu statymo dydziu ir denominacija kaip kad
loSimas, kuris aktyvavo papildomus loSimus.

33.6.1.6. Pasibaigus ,,Legend Spins“ (,,Legendos loSimai*) funkcijai, Sios funkcijos
laiméjimai yra pridedami prie lo§imo, kuris aktyvavo papildomg funkcija, laiméjimy.

33.6.2. Appetite for Destruction Wild (Laukinis apetitas naikinimui)

33.6.2.1. Appetite for Destruction Wild (Laukinis apetitas naikinimui) funkcijos metu i$
»Wild* (,,Laukinis‘) simboliy sudarytas kryZzius gali atsitiktinai nusileisti treCiame biigne ant vienos
1§ trijy galimy bugny pozicijy.

33.6.2.2. ,,Appetite for Destruction Wild* (,,Laukinis apetitas naikinimui‘‘) simboliai pakeicia
bet kokj kitg simbolj, i§skyrus ,,Bonus* (,,Premija*“) simbolius.

33.6.2.3. ,,Appetite for Destruction Wild*“ (,,Laukinis apetitas naikinimui) simboliai
sudarydami laimincias kombinacijas suteikia didziausig galimg laiméjimg statymo linijoje pagal
1Smokéjimy lentele.

33.6.2.4. ,,Appetite for Destruction Wild“ (,,Laukinis apetitas naikinimui) funkcija negali
aktyvuotis, jei bet kuriose bligny pozicijose iSkrenta 3 ,,Bonus* (,,Premija‘) simboliai arba jei jau yra
aktyvuota ,,Legend Spins* (,,Legendos loSimai*) funkcija.

33.6.2.5. ,,Appetite for Destruction Wild* (,,Laukinis apetitas naikinimui*) funkcijos metu,
jokia kita papildoma funkcija néra aktyvuojama.

33.6.2.6. ,,Appetite for Destruction Wild*“ (,,Laukinis apetitas naikinimui®) funkcijos metu
,»Bonus* (Premija) simboliai néra galimi.

33.6.2.7. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simboliai gali iSkristi bet kuriose pirmo, antro, ketvirto ar
penkto biigno pozicijose ,,Appetite for Destruction Wild* (,,Laukinis apetitas naikinimui‘) funkcijos
metu, taCiau negali iSsiplésti, jei ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis iSkrenta zemiau ,,Appetite for
Destruction Wild*“ (,,Laukinis apetitas naikinimui®) simbolio. Taciau jei ,,Wild*“ (,,Laukinis®)
simbolis i8kris tame paciame biigne Salia ar auksc¢iau ,,Appetite for Destruction Wild* (,,Laukinis
apetitas naikinimui) simbolio, ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis iSsiplés tik tiek, kad neuzdengty
»Appetite for Destruction Wild* (,,Laukinis apetitas naikinimui) simbolio.

33.6.3. Solo Multiplier (SavarankiSkas daugiklis):
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33.6.3.1. ,,Solo Multiplier* (,,Savarankiskas daugiklis®) funkcijos metu loS¢jas gauna
atsitiktinj daugiklj - kai visose statymo linijose yra sutampantys simboliai arba simboliai sutampa dél
»Wild“ (,,Laukinis®) simbolio pakeitimo, linijos laim¢jimas gali biiti padaugintas i§ daugiklio,
esancio intervale nuo 4 iki 10.

33.6.3.2. ,,Solo Multiplier (,,Savarankiskas daugiklis*) funkcijai esant aktyvuotai, loSime bus
tik vienas laimintis simbolis, taciau jis gali biiti daugelyje statymo linijy, kadangi loSime gali iSkristi
iSsipleciantis ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis.

33.6.3.3. Daugiklis yra parodomas ketvirtame biigne ir atstovauja skaiciy laimin¢iy simboliy,
kurie pereina paryskinta viduring biigno pozicija.

33.6.3.4. ,,Solo Multiplier (,,Savarankiskas daugiklis*) funkcija yra aktyvuojama tik jei
statymo linijoje yra bent trys sutampantys simboliai.

33.6.3.5. ,,Solo Multiplier (,,SavarankiSkas daugiklis®) funkcija yra aktyvuojama vienai
laiminciai kombinacijai loSime (iSskyrus ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolius).

33.6.3.6. ,,Solo Multiplier (,,SavarankiSkas daugiklis“) funkcija negali buti aktyvuotas kity
funkcijy metu.

33.6.3.7. ,,Solo Multiplier (,,SavarankiSkas daugiklis®) funkcija negali biti aktyvuota kartu
iSkritus 3 ,,Bonus® (,,Premija“) simboliams arba kai ,,Bonus® (,,Premija“) simbolis iSkrenta bet
kuriose abiejy pirmo ir trecio bligny pozicijose.

33.6.3.8. Visy skirtingy linijy laiméjimai yra dauginami i$ ,,Solo Multiplier (,,Savarankiskas
daugiklis®) tame loSime.

33.7. Premijos: ,,Encore Free Spins® (,,Pakartotiniai nemokami loSimai‘), ,,Crowd-Pleasure
Bonus* (,,Minios patenkinimo premija‘“) lo§imas ir ,,Coins* (,,Kredity*) laiméjimai:

33.7.1. Pagrindiniame loSime, pirmame, treCiame ir penktame biignuose iskritus 3 ,,Bonus*
(,,Premija®) simboliams, loS¢jas laimi viena i$ trijy atsitiktinai parenkamy funkcijy: ,,Encore Free
Spins*  (,,Pakartotiniai nemokami lo$imai*), ,,Crowd-Pleasure Bonus“ (,,Minios patenkinimo
premija*) losimas ir ,,Coins* (,,Kredity*) laiméjimai.

33.7.2. Pries prasidedant ,,Bonus* (,,Premija“) funkcijai, ekrane atsiranda besisukantis laimés
ratas. LoS¢jui ekrane paspaudus Stop mygtuka, ratas sustoja bei ekrane parodoma, kuri papildoma
funkcija yra laiméta. Loséjui nepaspaudus Stop mygtuko, laimés ratas po kurio laiko automatiskai
sustoja.

33.7.3. Minimalus galimas laiméti kredity skai¢ius yra 200, maksimalus - 600. Sis skaigius
yra padaugintas i§ lo$¢jo statymo dydzio tame loSime bei bendras skai¢ius yra matomas laimés rate.

33.7.4. ,Encore Free Spins* (,,Pakartotiniai nemokami lo§imai®):

33.7.4.1. ,Encore Free Spins*“ (,,Pakartotiniai nemokami loSimai*) funkcijos metu los¢jas
laimi 10 nemokamy loSimy.

33.7.4.2. Nemokamy loSimy metu antrame, tre¢iame arba ketvirtame biigne atsiras muzikos
grupés nario simbolis kaip susiliejes ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis. IdentiSko grupés nario simbolis
i8krites kituose blignuose bus taip pat kaip ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis to loSimo metu.

33.7.4.3. Issiplétes ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis yra ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis uzimantis
tris bligno pozicijas.

33.7.4.4. , Encore Free Spins* (,,Pakartotiniai nemokami lo§imai*) metu ,,Bonus* (,,Premija‘)
simboliai negalimi.

33.7.4.5. Nemokamy loSimy metu statymo dydis bei kredito verté yra tokie pat, kokie buvo
pagrindinio loSimo metu.

33.7.4.6. Nemokamy losimy metu papildomi nemokami loSimai néra laimimi.

33.7.5. ,,Crowd-Pleasure Bonus* (,,Minios patenkinimo premija‘*) loSimas:

33.7.5.1. ,,Crowd-Pleasure Bonus®“ (,,Minios patenkinimo premija‘“) loSimas yra trijy lygiy
rinkis ir spausk tipo loSimas. Lo$¢jas turi tam tikrg skaiciy galimybiy rinktis, kurio metu laimimi
kredity laiméjimai.

33.7.5.2. Pirmajame lygyje loS¢jas gali gauti laiméjimy intervale nuo 20 iki 40 kredity,
antrajame — nuo 40 iki 100, treCiajame - nuo 60 iki 200 ir visi kredity laiméjimai yra dauginami i§
los¢jo statymo dydzio.
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33.7.5.3. ,,Crowd-Pleasure Bonus* (,,Minios patenkinimo premija‘) loSimo metu loSéjas
atsitiktine tvarka papildomai gali laiméti ,,Free Spin“ (,,Nemokamas lo$imas®) simbolius ir +1
pasirinkting simbol;.

33.7.5.4. Minios matuoklis ekrane parodo gautus kredity laiméjimus ir kiek los¢jui liko iki
kito losimo lygio.

33.7.5.5. 3 ,Free Spin“ (,,Nemokamas loSimas“) simboliai, iSkrite viso ,,Crowd-Pleasure
Bonus“ (,,Minios patenkinimo premija“) loSimo metu, aktyvuoja 10 ,Encore Free Spins*
(,,Pakartotinius nemokamus loSimus®).

33.7.5.6. Losimo metu surinkty ,,Free Spin“ (,,Nemokamas lo§imas*) simboliy skai¢ius yra
rodomas FREE SPINS (NEMOKAMI LOSIMALI) laukelyje.

33.7.5.7. ,,Encore Free Spins* (,,Pakartotiniai nemokami loSimai*) yra Zaidziami pasibaigus
,»Bonus® (,,Premija*“) loSimui.

33.7.5.8. Pirmame lygyje, loS¢jas gauna 3 i§ 8 galimybiy rinktis simbolius, kurie suteikia
kredity laiméjimus. Minimalus laim¢jimas Siame lygyje yra 60 kredity. Pirmame lygyje gali iSkristi
1, Free Spin“ (,,Nemokamas loSimas‘) simbolis.

33.7.5.9. Kai loS¢jas pirmame lygyje surenka minimaly 60 kredity laiméjima bei nebeturi
galimybiy rinktis, aktyvuojamas antrasis lygis.

33.7.5.10. Antro lygio pradzioje, lo§éjas gauna 3 naujas galimybes rinktis simbolius.

33.7.5.11. Kai loséjas pirmame ir antrame lygyje bendrai surenka 300 kredity bei nebeturi
galimybiy rinktis, aktyvuojamas treciasis lygis.

33.7.5.12. Treciame lygyje, los¢jas gali padvigubinti Sio papildomo loSimo laiméjima, jei
bendrai surenka 800 kredity.

33.7.5.13. Antrame ir tre¢iame lygyje pasiekus maksimaly galimybiy rinktis simbolj skaiciy,
nauji papildomi pasirinkimai nebesuteikiami.

33.7.5.14. ,,Crowd-Pleasure Bonus* (,,Minios patenkinimo premija‘“) lo§imo laiméjimai yra
pridedami prie losimo, aktyvavusio $j papildoma losima, laiméjimy.

34. ,,Helovino DZekas* (,,Halloween Jack*)

34.1. Helovino Dzekas (,,Halloween Jack®) - 5 bugny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimint; derinj.

34.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

34.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 300 000,00 EUR.

34.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

34.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level)
sandaugai. Galutiné¢ statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ 20 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

34.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

34.7. Laimintys deriniai:
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
x5 Statymas x 1000
x4 Statymas x 200
X3 Statymas x 20
X5 Statymas x 750
x4 Statymas x 100
’ X3 Statymas x 15
ﬁ X5 Statymas x 250
: x4 Statymas x 50
' X3 Statymas x 10
X5 Statymas x 250
x4 Statymas x 50
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 125
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 8
x5 Statymas x 100
Simbolis ,,A* x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 6
x5 Statymas x 75
Simbolis ,,K* | x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 75
Simbolis ,,Q* x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 50
Simbolis ,,J* x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 4
x5 Statymas x 30
Simbolis ,,A* | x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 3

34.8. Simbolis @& — 3 arba daugiau $iy simboliy, i$sukty pagrindinio lo§imo metu, suteikia
10 papildomy sukimy. 3 arba daugiau Siy simboliy, iSsukty papildomy sukimy metu, suteikia dar 5
papildomus sukimus.

34.9. Simbolis s — issukus §j simbolj, suteikiamas vienas papildomas sukimas, kurio metu
Sis simbolis pasitraukia j biigng, esantj jo kair¢je. Tai tesiasi tol, kol bﬁinuose nebelieka $io simbolio.

A ir . Laime¢jimai uz derinius

Sis simbolis Eakeiéia bet kurj kitg simbolj, i§skyrus simbolius

su simboliu dauginami i8 3.
34.10. Papildomy sukimy funkcijos:
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34.10.1. Papildomy sukimy metu iSsukus 3 simbolius E

. . _ » . . o . o .. C
vieno sukimo metu), biignuose iSsuktas simbolis m virsta simboliu 221, uzimanéiu dvi biigno
pozicijas. ISsukus §j simbolj, suteikiamas vienas papildomas sukimas, kurio metu Sis simbolis
pasitraukia j bligna, esantj jo kairéje. Tai tesiasi tol, kol biignuose nebelieka Sio simbolio.

34.10.2. Papildomy sukimy metu iSsukus 6 simbolius s (simboliai gali biiti iSsukti ne

) . _ " ) B o B . . .. .. .o
vieno sukimo metu), biignuose iSsuktas simbolis m virsta simboliu £, uzimanciu tris bigno
pozicijas. ISsukus §j simbolj, suteikiamas vienas papildomas sukimas, kurio metu §is simbolis
pasitraukia j bligna, esantj jo kairéje. Tai tesiasi tol, kol blignuose nebelieka Sio simbolio.

34.10.3. Papildomy sukimy metu iSsukus 3 simbolius o (simboliai gali biti iSsukti ne

vieno sukimo metu), biignuose i$suktas simbolis @ virsta simboliu ¥, apiman¢iu visg bligng.
ISsukus §j simbolj, suteikiamas vienas papildomas sukimas, kurio metu $is simbolis pasitraukia j
biigna, esantj jo kair¢je. Tai tesiasi tol, kol biignuose nebelieka Sio simbolio.

35. ,,Karsta linija* (,,Hotline*)

35.1. Karsta linija (,,Hotline*) - 5 biigny, 30 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

35.2. Minimali statymo suma — 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 450,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 60 000,00 EUR.

35.3. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

35.4. Losimo eiga:

35.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable*), kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

35.4.2. Linijos laiméjimas kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje, padaugintai
1§ statymo dydZio.

35.4.3. Linijos laiméjimas pinigine iSraiska yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

35.4.4. ,,Wild“ (,,Laukinis*) simbolis sudarant laimin¢igsias kombinacijas atstoja bet kokj kita
simbolj, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter) simbolj.

35.4.5. Jei ,,Wild“ (,,Laukinis*) simbolis iSkrenta ant jjungtos/ aktyvuotos ,,Karstosios linijos*
(,,Hot Line®), jis prasiplécia ir uzdengia visa biigna.

35.4.6. Iskritus ,,Wild“ (,,Laukiniam®) ir ,.ISsiplecian¢iam laukiniui“ (,,Expanding Wilds®)
simboliams, jie pasivercia j didziausios vertés simbolius, kad sudaryty didziausig galimg laimincCig
kombinacijg 1§ laiméjimy lentelés

35.4.7. Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés j deSing, pradedant nuo
kairiausio biigno.

35.4.8. ISmokama tik uz auksSc¢iausig simboliy kombinacijg. Laiméjimai uz laimincias
simboliy kombinacijas ant skirtingy linijy yra sudedami.
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35.4.9. Visi laim¢jimai iSmokami tik uz laiminc¢ias simboliy kombinacijas

35.5. ,,Premijinis losSimas* (,,Bonuses*) ir kitos papildomos funkcijos:

35.5.1. ,,Nemokami loSimai“ (,,Free Spins*):

35.5.1.1. Pagrindiniame loSime, pirmame, treCiame ir penktame biignuose iSkritus 3
»Sklaidos™ (,,Scatter) simboliams, lo$éjas laimi 7 papildomus nemokamus lo§imus.

35.5.1.2. Jei ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis iSkrenta ant jjungtos/ aktyvuotos ,,KarStosios
linjjos* (,,Hot Line®), jis prasiplécia uzdengdamas visg bligng ir pasilieka iki papildomy nemokamy
loSimy pabaigos.

35.5.1.3. Daugiau papildomy nemokamy loSimy laiméti negalima.

35.5.1.4. Papildomy nemokamy loSimy metu statymo dydis, kredito verté¢ ir aktyvuotos
»Karstosios linijos* (,,Hot Line*) yra tokie pat, kokie buvo tame loSime, kuris 1émé nemokamus
loSimus.

35.5.1.5. Jei ,,Nemokami loSimai‘ (,,Free Spins®) ir ,,Prasukimo* (,,Re — Spins*) funkcija yra
laimimi kartu viename loSime, pirmiausiai aktyvuojami papildomi nemokami loSimai.

35.5.1.6. ,,Nemokami lo§imai“ (,,Free Spins*) negali biiti laiméti ,,Prasukimo* (,,Re — Spins*)
funkcijos metu.

35.5.2. ,Karstosios linijos premijos statymas‘ (,,Hot Line Bonus Bet®):

35.5.2.1. Si funkcija padidina galimybe laiméti ,ISsipledianciy laukiniy“ (,,Expanding
Wilds®) ir ,,Prasukimo* (,,Re — Spins®) funkcijas, lo$éjui pastatant didesnj statymg ir jjungiant
»Karstosios linijos premijos statymo* (,,Hot Line Bonus Bet*) funkcija.

35.5.2.2. Tokiu buidu visos 3 pagrindinés losSimo linijos tampa ,,Karstosios linijos* (,,Hot
Line*), kurias los¢jas gali bet kada jjungti arba i§jungti. Viena ,,Karstoji linija“ (,,Hot Line*) visuomet
yra aktyvi.

35.5.2.3. Kai aktyvuota viena ,,Karstoji linija“ (,,Hot Line*), loSiama pagrindiniu 15 kredity
uz vieng statymo dydj bendru statymu;

35.5.2.4. Kai aktyvuotos dvi ,,KarStosios linijos* (,,Hot Line*), losSiama dvigubu 30 kredity uz
vieng statymo dydj bendru statymu;

35.5.2.5. Kai aktyvuotos trys ,,Karstosios linijos* (,,Hot Line*), loS§iama tris kartus didesniu
uz pagrindinj 45 kredity uz vieng statymo dydj bendru statymu.

35.5.3. ,,Prasukimai* (,,Re — Spins*):

35.5.3.1. Pagrindinio ir ,,Prasukimo® (,,Re — Spins*‘) funkcijos metu, ant ,,Karstosios linijos*
(,,Hot Line*) i8krites ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis prasiplécia uzdengdamas visg biigng ir dar karta
,Prasukimo* (,,Re — Spins*) funkcija yra aktyvuojama.

35.5.3.2. ,Issipleciantis laukis® (,,Expanding Wilds®) simbolis pasiliecka ant biigny iki
,Prasukimo* (,,Re — Spins*) funkcijos pabaigos.

35.5.3.3. ,,Prasukimo® (,,Re — Spins*) funkcija baigiasi, kai joks naujas ,,Wild* (,,Laukinis*)
simbolis neiskrenta ant ,,Karstosios linijos* (,,Hot Line*).

35.5.3.4. ,,Prasukimo* (,,Re — Spins®) funkcijos metu statymo dydis, kredito verte ir
aktyvuotos ,,Karstosios linijos* (,,Hot Line*) yra tokie pat, kokie buvo tame loSime, kuris lémé
nemokamus loSimus.

35.5.3.5. Bet kokie ,,Prasukimo®™ (,,Re — Spins®) funkcijos metu laiméti laiméjimai yra
pridedami prie bet kokiy laiméjimy, kurie lémé $ig funkcija.

36. ,,DZekas ir pupa“ (,,Jack and the Beanstalk*)

36.1. ,,Dzekas ir pupa“ (,,Jack and the Beanstalk®) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimint} derinj.

36.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laimé¢jimas — 300 000,00 EUR.

36.3. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

36.4. LoSimo eiga:
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36.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable®), kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

36.4.2. Linijos laiméjimas kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje, padaugintai
1§ statymo dydzio.

36.4.3. Linijos laim¢jimas pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i$§ monety vertes.

36.4.4. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis sudarant laimin¢igsias kombinacijas atstoja bet kokj kitg
simbolj, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) ir ,,Rakto* (,,Key*) simboliu.

36.4.5. Laiminciojoje kombinacijoje iskritus ,,Wild* (,,Laukiniam‘) simboliui, jis pasiveréia j
didziausios vertés simbolj, kad sudaryty didziausig galimg laimin¢ig kombinacijg i§ laimé&jimy
lentelés.

36.4.6. Pagrindiniame losime ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis gali iSkristi tik 2, 3, 4 ir 5
blignuose.

36.4.7. ,,Prasukimy“ (,,Re — Spins*) metu ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis gali iSkristi tik 2, 3 ir
4 biignuose.

36.4.8. Visy laimin¢iy kombinacijy su ,,Wild“ (,,Laukiniu®) simboliu laiméjimai yra
padauginami i$ 3.

36.4.9. ,,Rakto* (,,Key*) simbolis gali iSkristi tik penktame biigne papildomy nemokamy
losimy metu.

36.4.10. Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés i deSine, pradedant nuo
kairiausio biigno.

36.4.11. ISmokama tik uz aukSCiausig simboliy kombinacijg. Laiméjimai uz laimincias
simboliy kombinacijas ant skirtingy linijy yra sudedami.

36.4.12. Visi laiméjimai iSmokami tik uz laiminias simboliy kombinacijas, iSskyrus
»Sklaidos*“(,,Scatter) simbolius.

36.4.13. ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simboliy laiméjimai yra pridedami prie linijy laiméjimy.

36.5. ,,Premijinis loSimas* (,,Bonuses®) ir kitos papildomos funkcijos:

36.5.1. ,,Nemokami loSimai* (,,Free Spins*):

36.5.1.1. Bet kuriose biigny pozicijose iSkritus 3 ar daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter)
simboliams, los¢jas laimi 10 papildomy nemokamy loSimy.

36.5.1.2. Papildomy nemokamy loSimy metu iskritus 3 ar daugiau ,,Sklaidos* (,,Scatter*)
simboliams, los¢jas laimi dar 5 papildomus nemokamus loSimus.

36.5.1.3. Papildomy nemokamy loSimy metu statymo dydis ir kredito verté yra tokie pat,
kokie buvo tame losime, kuris 1émé nemokamus losimus.

36.5.1.4. Jei ,,Nemokami loSimai“ (,,Free Spins®) ir ,,Vaiks¢iojancio laukinio* (,,The Walking
Wild*) funkcijos yra laimimos kartu viename loSime, pirmiausiai aktyvuojami papildomi nemokami
loSimai.

36.5.1.5. Visos laimin¢ios kombinacijos papildomy nemokamy loSimy metu yra
padauginamos i8 3.

36.5.2. ,,Vaiksciojancio laukinio* (,,The Walking Wild*) funkcija:

36.5.2.1. Kai ,,Wild*“ (,,Laukinis) simbolis iskrenta blignuose, aktyvuojama ,,Prasukimo*
(,,Re —Spins*) funkcija.

36.5.2.2. Sio prasukimo metu ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis juda per vieng biigna j kaire, taip
padidindamas galimybe didesniems laiméjimames.

36.5.2.3. ,,Prasukimo” (,,Re — Spins*) funkcija tesiama tol, kol ,,Wild“ (,,Laukinis*) simbolis
yra matomas biignuose.

36.5.2.4. ,,Vaiksciojancio laukinio* (,,The Walking Wild*) funkcija gali biti aktyvuota tiek
pagrindinio, tiek ir papildomy nemokamy lo§imy metu.

36.5.3. ,,Lobiy kolekcijos* (,,Treasure Collection*) funkcija — papildomy nemokamy losSimy
metu, penktame bugne iSkrentantis ,,Rakto* (,,Key*) simbolis atrakina Sias ,,Wild* (,,Laukiniy)
simboliy funkcijas:
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36.5.3.1. 2 ,,Sukrauti pinigy maisai“ — surink 3 ,, Rakto* (,,Key*) simbolius ir sekantis iskritgs
,»Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pataps ,,Sukrautu laukiniu‘ (,,Stacked Wild*), matomu kaip 2 ,,Pinigy
maisai®.

36.5.3.2. 3 ,,Sukrautos auksinés vistos® — surink 6 ,,Rakto (,,Key*) simbolius ir sekantis
iSkrites ,,Wild* (,,Laukinis®) simbolis pataps ,,Sukrautu laukiniu“ (,,Stacked Wild*), matomu kaip
3,,Auksinés vistos*.

36.5.3.3. ,,Issipleciancios auksinés arfos™ — surink 9 ,,Rakto* (,,Key*) simbolius ir sekantis
i8krites ,,Wild* (,,Laukinis) simbolis pataps ,,ISsiplecianciu laukiniu® (,,Expanding Wild*‘), matomu
kaip ,,Auksinés arfos* simbolis. ,, Wild* (,,Laukinis*) simbolis i$siplés per visas bligno pozicijas, tokiu
budu sudarydamas daugiau galimybiy didesniems laiméjimams. Pasibaigus papildomiems
nemokamiems loSimams, like surinkti ,,Rakto (,,Key*) simboliai yra pasalinami. Kartg surinkus 9
»Rakto“ (,,Key*) simbolius ir nebeiskrentant ,ISsipleCianciam laukiniam* (,,Expanding Wild*)
simboliui, §i funkcija baigiama ir sugriztama | pagrindinj loSima.

37. ,,Dzekas Hameris* (,,Jack Hammer*)

37.1. Dzekas Hameris (,,Jack Hammer*) - 5 buigny, 25 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derinj.

37.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

37.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 250,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 750 000,00 EUR.

37.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

37.5. Statymo suma yra lygi monety verteés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet* (Statymas).

37.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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37.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiiavimas
3§

=7 x5 Statymas x 1000
x4 Statymas x 150
x3 Statymas x 50
x5 Statymas x 300
x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 50
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 25
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Simboliy derinys Laiméjimo apskai¢iavimas
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 15
X5 Statymas x 125
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 15
X5 Statymas x 100
x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 75
x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 40
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 5
5 Statymas x 100 ir 10 papildomy sukimy, kuriy laiméjimai

dauginami 1§ 3

A
37.8. Simbolis ,,Wild* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj FKE? #e | padédamas loséjui

sudaryti vieng ar kelis dgrinigs, paminétus auks¢iau. Gali atsirasti tik 2, 3, 4 ir 5 biignuose.

f«o 9

37.9. Simboliai &34 4 igsukti bet kuriose vietose, suteikia:

37.9.1. 9-15 simboliy — 30 papildomy sukimy;

37.9.2. 8 simboliai — 25 papildomi sukimai;

37.9.3. 7 simboliai — 20 papildomy sukimy;

37.9.4. 6 simboliai — 15 papildomy sukimy;

37.9.5. 5 simboliai — 10 papildomy sukimy.

Nere
37.10. ISsukus bet kurj laimintj derinj arba 3 arba daugiau simboliy FREEST 12 laimingg derinj

sudarantys simboliai i§lieka savo vietose vienam papildomam sukimui.

38. ,,Jack Hammer 2: jtartinas reikalas“ (,,Jack Hammer 2: Fishy Business*)

38.1. Jack Hammer 2: jtartinas reikalas (,,Jack Hammer 2: Fishy Business®) - 15 biigny, 99
linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

38.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami iS kairés j deSing.
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38.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR (penkiasdesimt euro centy). Maksimali statymo
suma — 250,00 EUR. Maksimalus laiméjimas — 750 000,00 EUR.

38.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin‘).

38.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai.

38.6. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg 1§ 50 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

38.7. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje llne
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38.8. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 75
x3 Statymas x 25
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 8
x5 Statymas x 35
x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 4
x5 Statymas x 25
x4 Statymas x 7
X3 Statymas x 3
x5 Statymas x 20
x4 Statymas x 5
X3 Statymas x 3
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas

x5 Statymas x 20

x4 Statymas x 4

x3 Statymas x 2

X5 Statymas x 15

x4 Statymas x 4

X3 Statymas x 2

x8+ 20 papildomy sukimy
X7 16 papildomy sukimy
X6 13 papildomy sukimy
X5 10 papildomy sukimy

LD}

38.9. Simbolis #%&#N Pagrindiniame logime pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj %S

38.10. Papildomy sukimy laiméjimai dauginami i§ 2. Papildom suk1mq metu atsiradg

simboliai pakeicia bet kurj simbolj, i$skyrus simbolius & -
38.11. Premijinis loSimas ,,Sticky Win* _LoseJu1 iSsukusiam bet kokj 1a1m1nt1 derinj arba

biignuose isukus tris arba daugiau simboliy E&%8, suteikiamas vienas papildomas sukimas, kurio
metu laiminCius derinius sudare¢ simboliai iSlieka savo vietose. Jei susidaro dar vienas laimintis
derinys, biignai sukasi dar karta, o nauja laimintj derinj sudare simboliai taip pat iSlieka savo vietose.
Premijinis loSimas baigiasi, kai nebesusidaro nauji laimintys deriniai.

39. ,,Dzimis Hendriksas“ (,,Jimi Hendrix*)

39.1. Dzimis Hendriksas (,,Jimi Hendrix”) - 5 buigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

39.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSine.

39.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 4 000,00 EUR.

39.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

39.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZzymétame ,,Bet* (Statymas).

39.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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39.7. Laimintys deriniai:
Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
x5 Statymas x 400
x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 20
X2 Statymas x 2
x5 Statymas x 400
x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 20
X2 Statymas x 2
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 85
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 70
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 125
x4 Statymas x 60
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 9
x5 Statymas x 90
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 8
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 35
X3 Statymas x 7
X5 Statymas X 75
Simbolis ,,A“ x4 Statymas x 30
X3 Statymas X 5
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
X5 Statymas x 75
Simbolis ,,K* x4 Statymas x 30
X3 Statymas X 5
x5 Statymas x 60
Simbolis ,,Q* x4 Statymas x 25
X3 Statymas X 5
x5 Statymas x 50
Simbolis ,,J x4 Statymas x 25
X3 Statymas X 5
X5 Statymas x 50
Simbolis ,, 10 | x4 Statymas x 20
X3 Statymas X 5

vy

18,
39.8. Simbolis Wild A¥E pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj

loséjui sudaryti vieng ar kelis laimingus derinius.

Yo

7, padédamas

39.9. Simbolis - 4 arba daugiau $iy simboliy aktyvuoja papildomg sukimg. Jei
papildomo sukimo metu iSsisuka dar vienas ar daugiau Siy simboliy, suteikiamas dar vienas
papildomas sukimas.

39.10. Simbolis Q —jei §is simbolis i$sukamas pirmame bugne, jis pakei¢ia bet kurj simbolj,

A
o simboliai ,,10%, ,,J%, ,,Q*, , K ir,,A* pavirsta j simbolj Wild BASE
funkcija).

39.11. Premijinis loSimas (,,Pick and Cick Feature®) atsiveria loséjui tada, kai pagrindiniame

loSime arba ,,Purpurinio ruko* (,,Purple Haze*) funkcijos metu iSsukami trys simboliai b 7. Sie
simboliai gali bati iSsukti tik 3, 4 ir 5 blignuose. Loséjas turi spausti ant atsiradusiy garso kolonéliy,
slepianciy 4 riisiy simbolius. Kai lo$¢jas surenka tris vienodus simbolius, jam suteikiamas atitinkamas
prizas:

(Purpurino ruko (,,Purple Haze*)

AT
AT
(0

39.11.1. Surinkus tris simbolius = , laimimas piniginis laiméjimas, lygus statymo sumai
padaugintai i$ 8- 30 karty.

39.11.2. Surinkus tris simbolius "%, laimimi 6 papildomi sukimai, kuriy metu i§sukami
=3
i .
simboliai Wild A¥E, Pirmojo sukimo metu simbolis Wild atsiranda 5 biigne. Antrojo sukimo metu
Wild simbolis atsiranda 4 ir 5 buignuose. Treciojo sukimo metu simbolis Wild atsiranda 3 ir 4
bugnuose. Ketvirtojo sukimo metu Wild simbolis atsiranda 2 ir 3 bugnuose, penktojo — 1 ir 2
blignuose, o Sestojo — 1 biigne.

/]
*

39.11.3. Surinkus tris simbolius § , laimima nuo 6 iki 12 papildomy sukimy, kuriy metu

simboliai ,,10%, ,,J*, ,,Q%, ,,K*“ ir ,,A* pavirsta j simbolj Wild -\
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i/.

39.11.4. Surinkus tris simbolius " , laimima nuo 6 iki 12 papildomy sukimy, kuriy metu

-
b A
nuo 3 iki 5 simboliy Wild BA&# atsitiktine tvarka atsiranda biignuose kiekviename papildomame

sukime.

40. ,,Skambantis sukimas* (,,Jingle Spin*)

40.1. Skambantis sukimas (,,Jingle Spin®) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

40.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.

40.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Didziausia vienos linijos laiméjimo suma — 10 000,00 EUR.

40.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte¢ nuo 0,01 iki 1 EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

40.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i$ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZzymétame ,,Bet™ (Statymas).

40.6. Laim¢jimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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Galutiné laiméjimo suma gaunama Laimé¢jimy lentel¢je nurodyta skaiciy padauginus i$
atlikto statymo monety vertes (,,Coin Value®).

40.8. ,,Wild“ simboliai pakeicia bet kurj simbolj. ,,Wild*“ simboliai yra pazyméti ,,Wild*
uZraSu.

40.9. Losimas turi specialy Kalédiniy simboliy ratg (,,Christmas bauble wheel*), kuris sukasi
kiekvieng kartg, sukantis loSimo biignams (atliekant statyma). Galima i$sukti tokius simbolius:

40.9.1. Issipleciantis ,,Wild*“ simbolis (,,Spreading Wild Bauble*) — visus Salia jo esancius
simbolius pavercia ,,Wild* simboliais.

40.9.2. Nemokamy sukimy simbolis (,,Free Spins Bauble*) — suteikia nemokamus lo§imus,
kuriy skaiius nurodytas ant simbolio.

40.9.3. Piniginio laiméjimo simbolis (,,Coin Win Bauble®) — suteikia papildomg piniginj
laiméjima, nurodyta ant simbolio.

40.9.4. Siurprizinis simbolis (,,Surprise Bauble*) — slepia vieng i$ $iy simboliy: iSsipleciant]
»Wild“ simboli (,,Spreading Wild Bauble®); nemokamy sukimy simbolj (,,Free Spins Bauble®);
Piniginio laiméjimo simbolj (,,Coin Win Bauble®).

Kalédiniame simboliy rate iSsukti simboliai keliauja vir§ biigny (pradedant nuo deSiniausiojo
biigno) ir kiekvieno sukimo metu juda per vieng biigng j kairg, kol nukrenta nuo kairiausiojo biigno.
Jei loSimo metu iS§sukamas ,,Wild* tame biigne, vir$ kurio yra vienas i§ Kalédiniy simboliy rate
iSsukty simboliy, aktyvuojama jo funkcija.

40.10. Nemokami sukimai (,,Free Spins“). Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams,
kalédinis simboliy ratas iSsuka 4 simbolius, kurie atsiduria vir§ loSimo bugny. Penktas simbolis
i§sukamas ir atsiduria vir§ paskutiniojo biigno, kai biignai nustoja suktis. Sekan¢iy sukimy metu vir§
desiniausiojo biigno atsiras vis naujas simbolis, tuo tarpu jau vir§ biigny esantys simboliai kiekvieno
sukimo metu vis juda j kairg per vieng bligna, kol nukrenta nuo kairiausiojo btigno.

41. ,,Juokdarys Pro“ (,,Joker Pro*)

41.1. Juokdarys Pro (,,Joker Pro*) - 5 biigny, 10 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

41.2. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 100 000,00 EUR.

41.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

41.4. Losimo eiga:

41.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laime¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable*), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

41.4.2. Linijos laiméjimas kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lentel¢je, padaugintai
1§ statymo dydZio.

41.4.3. Linijos laiméjimas pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.
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41.4.4. Laimincios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i$ kairés j deSing, pradedant nuo
kairiausio biigno.

41.4.5. ISmokama tik uz auks$ciausig simboliy kombinacijg. Laiméjimai uz laimincias
simboliy kombinacijas ant skirtingy linijy yra sudedami.

41.4.6. Visi laiméjimai iSmokami tik uz laiminc¢ias simboliy kombinacijas.

41.5. ,,Premijinis loSimas* (,,Bonuses*) ir kitos papildomos funkcijos:

41.5.1. Pagrindiniame loSime, antrame, treCiame arba ketvirtame bugnuose iSkritg 1 arba
daugiau ,,Scatter” (,,Sklaidos*) simboliy, aktyvuoja ,,Juokdario Pro prasukimy“ (,,Joker Pro Re —
Spins*) funkcija.

41.5.2. Jei pagrindinio loSimo metu 3 ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai iSkrenta antro, tre¢io ir
ketvirto bugny viduringje eilutéje, los¢jas laimi laiméjima, lygy bendrg statyma padauginus i§ 1000.

41.5.3. ,,Juokdario Pro prasukimy* (,,JJoker Pro Re — Spins*) metu statymo dydis ir kredito
verté yra tokie pat, kokie buvo tame loSime, kuris lémé $ig funkcija.

41.5.4. , Juokdario Pro prasukimy* (,,JJoker Pro Re — Spins*) funkcijos metu pirmas ir penktas
biignai tampa ,,Wild* (,,Laukiniais*).

41.5.5. ,Scatter” (,,Sklaidos®) simboliai, kurie aktyvavo ,,Juokdario Pro prasukimy* (,,Joker
Pro Re Spins*) funkcija, paverciami j ,,Wild* (,,Laukinius®) simbolius ir uzlaikomi savo pozicijose,
like simboliai biignuose prasukami dar karta.

41.5.6. Jei 3 ,,Wild*“ (,,Laukiniai*) simboliai iSkrenta antro, tre¢io ir ketvirto biigny vidurinéje
eilutéje, loS¢jas laimi laimejima, lygy bendra statyma padauginus i§ 1000, po kurio iSmokéjimo
,Juokdario Pro prasukimy‘ (,,Joker Pro Re — Spins®) funkcija baigiama.

41.5.7. ,Juokdario Pro prasukimy“ (,,Joker Pro Re — Spins*“) funkcijos metu ,,Wild*
(,,Laukiniai*) simboliai iSkrenta tik 2, 3 ir 4 bugnuose, bei pakeicia visus kitus simbolius, i$skyrus
Lwacatter (,,Sklaidos®) simbolius.

41.5.8. Visa ,,Juokdario Pro prasukimy“ (,,Joker Pro Re — Spins*) funkcijos metu laiméta
suma yra pridedama prie bet kokiy laiméjimy, kurie lémé $ig funkcija.

41.5.9. Jei ,,Juokdario Pro prasukimy“ (,,Joker Pro Re — Spins“) funkcijos metu bendra
laim¢jimy suma yra daugiau uz suma, lygia bendra statyma padauginus i§ 1000, lo$¢jui iSmokama
lygiai 1000 kart bendras statymas suma ir ,,Juokdario Pro prasukimy* (,,JJoker Pro Re — Spins®)
funkcija uzbaigiama.

42. ,,DZiumandzi“ (,,Jumanji<)

42.1. ,,Dziumandzi‘ (,,Jumanji®) - 5 btigny, 36 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

42.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i8 kairés j deSing.

42.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 2 800,00 EUR.

42.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

42.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value™) ir monety skaiéiaus (,,Level®)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ 10 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

42.6. Laim¢jimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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42.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
, x5 Statymas x 140

x4 Statymas x 20
& X3 Statymas x 6

x5 Statymas x 50

x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 5

X5 Statymas x 30

x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 4

x5 Statymas x 25
x4 Statymas x 8
X3 Statymas x 3

x5 Statymas x 10
Simbolis ,,A“ x4 Statymas x 4
X3 Statymas x 2
x5 Statymas x 9
Simbolis ,,K* | x4 Statymas x 4
X3 Statymas x 2
x5 Statymas x 8
Simbolis ,,Q* x4 Statymas x 3
X3 Statymas x 2
x5 Statymas x 7
Simbolis ,,J* x4 Statymas x 3
X3 Statymas x 2
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42.8. Simbolis ¥ 1 pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj %

42.9. Papildomos atsitiktinés funkcijos (,,Random Features) gali buti aktyvuotos atsitiktine
tvarka loSiant pagrindinj losimg. Galimos keturios funkcijos:

42.9.1. Lipnis vynuogynai (,,Sticky Vines*) — simboliai, sudar¢ laimingg derinj isSlieka ir

simboliai ﬁ iSlieka savo vietose vienam papildomam sukimui.

42.9.2. Paséle musonai (,,Monsoon Wilds*) — visi vieno arba dviejy biigny simboliai

paverciami j simbolius ¥
42.9.3. Bezdzionés chaosas (,Monkey Mayhem*) — kai bilignai nustoja suktis pasirodo
laiméjimas, nes visi biignuose esantys simboliai sumaiSomi taip, kad susidaryty laimintis derinys.

42.9.4. Pas¢lgs begimas (,,Wild Stampede*) — kol bﬁﬁnai vis dar sukasi, per ekrang prabéga

raganosiai, kurie prideda j biignus nuo 4 iki 9 simboliy *
42.10. Stalo zaidimas (,,Board game®) aktyvuojamas tada kai biignuose iSsisuka 3 arba

daugiau simboliy . Losé¢jas juda per stalo zaidimg figtiréle vienam &jimui ridendamas lo§imo
kauliukus. IS viso turimy loSimo kauliuky skaiCius priklauso nuo to, kiek lo3¢jas buvo iSsukes

simboliy ST

42.10.1. 3 S|mboI|a| 6 kauliukai;

42.10.2. 4 simboliai = 7 kauliukai;

42.10.3. 5 simboliai = 8 kauliukai.

42.11. Zaisdamas stalo zaidima, lo¢jas gali laiméti jvairius laiméjimus:

42.11.1. 10 papildomy sukimy (,,Vines free spins“) su Lipniy vynuogyny (,,Sticky Vines*)
funkcija.

42.11.2. 7 papildomus sukimus (,,Monsoon free spins®) su Pasélusiy musony (,,Monsoon
Wilds*) funkcija.

42.11.3. 6 papildomus sukimus (,,Monkey free spins®) su Bezdzionés chaoso (,,Monkey
Mayhem*®) funkcija.

42.11.4. 5 papildomus sukimus (,,Stampede free spins) su Pas¢lusio bégimo (,,Wild
Stampede*) funkcija.

42.11.5. Paslaptinga laiméjima (,,Mystery Feature*) — loSimo ekrane pradeda suktis karuselé,
kuriai sustojus, loSéjas gali laiméti vieng i8 prizy:

42.11.5.1. vieng i$ papildomy sukimy riisiy, nurodyty auksciau;

42.11.5.2. piniginius laiméjimus;

42.11.5.3. du papildomus stalo zaidimo kauliukus.

42.11.6. piniginj laiméjima, kuris gali biiti lygus statymo sumai padaugintai i§ 1-5 karty.

42.11.7. papildomg Zaidimo kauliuka.

43. ,,Dziungliy dvasia: gamtos Sauksmas“ (,,Jungle Spirit: Call of the Wild*)

43.1. Dziungliy dvasia: gamtos Sauksmas (,,Jungle Spirit: Call of the Wild”) - 5 biigny, 243
varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

43.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i8 kairés j deSing.

43.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00. Maksimalus
laiméjimas — 767 800,00 EUR.

43.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin‘).
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43.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skai¢iaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ 20 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet” (Statymas).

43.6. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
= x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 50
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 60
X3 Statymas x 40
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 30
x5 Statymas x 70
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 25
x5 Statymas x 60
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 20
x5 Statymas x 30
Simbolis ,,A* x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 30
Simbolis ,,K* x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 30
Simbolis ,,Q* x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 30
Simbolis ,,J* x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 30
Simbolis ,, 10 | x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10

43.7. Papildomos atsitiktinés funkcijos (,,Random Features®) gali baiti aktyvuotos atsitiktine
tvarka loSiant pagrindinj lo§ima. Galimos dvi funkcijos:
43.7.1. I§si§1eéiantrs simboliai (,,Symbol Expansion Feature*) — kiekvienas lo§imo simbolis,

i$skyrus simbolj , gali biiti pazyméti drugeliais. Jei toks simbolis sudaro laimingg derinj
(tiek pagrindiniame loSime, tiek papildomy sukimy metu), Sis simbolis iSsipleCia apimdamas visg
bligng.

43.7.2. Drugeliy augimo funkcija (,,Butterfly Boost Feature“i — aktivuojama atsitiktine tvarka
pagrindinio lo§imo metu, kai lo§imo biignuose néra simbolio bei simboliy, pazyméty
drugeliais. Sios funkcijos metu drugeliai skrenda apie loSimo btignus ir nuo 1 iki 3 simboliy paverc¢ia

i§siplétusiais ir apimanciais visg biigng, garantuotam laimingam deriniui sudaryti.
43.8. Paﬁildomi sukimai (,,Free Spins*). Pagrindinio lo§imo metu loSimo biignuose iSsukus 3-

5 simbolius , los¢jas laimi papildomus sukimus. Pries prasidedant papildomiems sukimams,
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loséjas turi pasirinkti vieng i§ penkiy gyviny simboliy. Tai reiskia, kad tik Sis simbolis i$ visy gyviiny
simboliy galés buti iSsuktas papildomy sukimy metu. Kiekvienas pasirinktas gyviinas suteikia
skirtingg papildomy sukimy skaiciy:

43.8.1. Tigras — 4 papildomi sukimai;

43.8.2. Dramblys — 8 papildomi sukimai;

43.8.3. Lokys — 12 papildomy sukimy;

43.8.4. Krokodilas — 16 papildomy sukimy;

43.8.5. Kobra — 20 papildomy sukimy.

44. ,,3 karalys¢iy karalius* (,,King of 3 Kingdoms*)

44.1. Maziausias statymas: 0,25 EUR.

44.2. Didziausias statymas: 125,00 EUR.

44 3. Didziausias laiméjimas: 33 000,00 EUR.

44.4. 3 karalysCiy karalius® — tai 5 biigny vaizdo loSimy automatas su 243 laimingais
deriniais. Be to, zaidimas turi nemokamus sukimus ir laukinius pakeitimus. Zaidima sudaro 243
laimingi deriniai, 1-10 statymo lygiy (kiekviename lygyje — 25 monetos) ir skirtingos monety vertés.

44.5. MONETU laukelyje rodomas monety, kurias galima statyti, skaic¢ius. Neéra statymo
eilu¢iy. Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu. Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES
rinkikliu. Spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu eilutés statymu ir esama
monetos verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint losti su pasirinkta monetos verte,
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti dukart. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami
pagal iSmoky lentele.

44.6. Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lentel¢je ir
padaugintai i§ statymo lygio. Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis,
padaugintam i§ monetos vertés. [Smokamas tik didziausias laiméjimas uZ statymo eilutg.

44.7. Visi laiméjimai iSmokami tik uz statymo eilutes, i$skyrus laiméjimus su nemokamy
sukimy simboliais. Sudarius laimingg derinj i$ kairés j deSine, iSmokamas laiméjimas.

44 8. Pagrindiniame zaidime ir nemokamy sukimy metu laukinis simbolis gali atsirasti ant 2
ir 4 bugny. Laukinis simbolis gali pakeisti bet kokj simbolj. Laiméjimus su laukiniais simboliais
sudaro bendras statymas x iSmoka pagal lentele. Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti
laiméjimai sudedami.

44.9. Nemokami sukimai:

44.9.1. Pagrindiniame Zaidime iSsukus 3 ar daugiau nemokamy sukimy simboliy, Zaidéjui
suteikiami nemokami sukimai.

44.9.2. Nemokamy sukimy simboliai turi atsirasti i§ eilés, nuo kairiausio biigno.

44.9.3. Nemokami sukimai zaidZziami tame paciame lygyje, kuriame buvo aktyvinti
nemokami sukimai.

44.9.4. Papildomus nemokamus sukimus galima laiméti nemokamy sukimy metu.

44.9.5. Nemokamy sukimy metu i§sukus 3 ar daugiau nemokamy sukimy simboliy, zaidéjui
suteikiami papildomi nemokami sukimai. Nemokamy sukimy kiekis suteikiamas pagal iSmoky
lentele.

44.9.6. Nemokamo sukimo laiméjimas monetomis dauginamas i$ trijy.

44.9.7. Laim¢jimai, gauti i§ nemokamy sukimy, pridedami prie bendro laimejimo.

44.9.8. Papildomy nemokamy sukimy skaiCius néra dauginamas i§ nemokamy sukimy
daugiklio.

44.9.9. Laiméti nemokami sukimais automatiskai pridedami prie esamy nemokamy sukimy.

44.9.10. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laiméjimas pridedamas prie bendro loSimo,
kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.
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45. ,,Losimo automaty karalius“ (,,King of Slots*)

45.1. Losimo automaty karalius (,,King of Slots*) - 15 biigny, 25 linijy loSimas, kurio tikslas

yra iSsukti laimintj derinj.

45.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.
45.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 250,00 EUR.

Maksimalus laiméjimas — 750 000,00 EUR.

45.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

45.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®™) ir monety skai¢iaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ 25 ir yra

atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

45.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
x5 Statymas x 1000
Simbolis ,,Kartina® | x4 Statymas x 150
x3 Statymas x 30
X5 Statymas x 300
Simbolis ,,Arbuizas® | x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 50
x5 Statymas x 250
Simbolis ,,Citrina“ | x4 Statymas x 50
x3 Statymas x 25
X5 Statymas x 200
Simbolis ,,Vys$nios* | x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 125
Simbolis ,,A* X4 Statymas x 30
x3 Statymas x 15
X5 Statymas x 100
Simbolis ,,K* x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 75
Simbolis ,,Q* X4 Statymas x 15
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 50
Simbolis ,,J* X4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
X5 Statymas x 40
Simbolis ,, 10 x4 Statymas x 10
X3 Statymas X 5
x9-15 30 papildomy sukimy
SCATTER x8 25 papildomi sukimai
X7 20 papildomy sukimy
»_, . \- X6 15 papildomy sukimy
. X5 10 papildomy sukimy

45.8. Papildomy sukimy laim¢jimai yra dauginami 1§ 3.
WHLD
="

SCATTER
45.9. Simbolis pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj .

45.10. Premijinis loSimas ,,Sticky Win®“. LoSéjui, iSsukusiam bet kokj laimint; derinj,
suteikiamas vienas papildomas sukimas, kurio metu laimincius derinius sudarg simboliai islicka savo
vietose. Jei susidaro dar vienas laimintis derinys, blignai sukasi dar karta, o naujg laimintj derinj
sudarg simboliai taip pat iSlieka savo vietose. Premijinis loSimas baigiasi, kai nebesusidaro nauji
laimintys deriniai.

46. ,,Koi princesé“ (,,Koi Princess)

46.1. ,Koi princesé* (,,Koi Princess®) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

46.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma - 400,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 100 000,00 EUR.

46.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

46.4. Losimo eiga:

46.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable*), kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

46.4.2. Laim¢jimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i§ statymo dydZio.

46.4.3. Laim¢jimas uZ simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydZziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

46.4.4. Laimintys simboliy deriniai skaiciuojami i$ kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio
btigno.

46.4.5. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis pakeicia bet kurj kitg simbolj, i§skyrus simbolj ,,Bonus*,
laimingam deriniui sudaryti.

46.4.6. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didZiausias laimeéjimas.

46.4.7. Laiméjimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

46.5. ,,Bonus* (,,Premija‘) statymas

46.5.1. ,,.Bonus* (,,Premija‘) statymas gali buti aktyvuotas kiekvieno losimo metu. Aktyvavus
§] papildomg statyma, loséjo iSlaidos statymui dvigubinasi.

46.5.2. Aktyvavus §] statymg, loS¢jas turi didesnes galimybes laiméti ,,Random®
(,,Atsitiktine®) ir ,,Bonus* (,,Premija*) funkcijas, taip pat padid¢ja ,,Bonus Wheel* (,,Premijy rato*)
vertes, ,,Sure Win“ (,, Tikri laiméjimai‘‘) nemokamy loSimy kredity laimeéjimai.

46.5.3. ,,Bonus* (,,Premija‘“) statymas nepakeicia esamo statymo lygio ir kredity vertés.

46.6. ,,Random* (,,Atsitiktinés) funkcijos:

46.6.1. Kiekvieno pagrindinio lo§imo metu, gali biiti aktyvuota viena i$ keturiy ,,Atsitiktiniy*
funkcijy. Los¢jas turi pasirinkti iS:

46.6.1.1. ,,5 — Hit“ (,,5 smiugiai”“) — suteikiamas 1 loSimas su garantuota 5 simboliy
kombinacija. 5 atsitiktiniai simboliai uzdengs simbolius statymo linijoje. Norint pasirinkti atsitiktinj
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simbolj, los¢jas turi paspausti atitinkamoje vietoje ant ,,5 Hit“ (,,5 smiigiai) laimés rato, kitu atveju
laimés ratas sustos po 30 sekundziy;

46.6.1.2. ,,Random Wilds* (,,Atsitiktiniai laukiniai*) — suteikiamas vienas loSimas, kurio metu
atsitiktines biigny pozicijas uzdengs nuo 4 iki 9 ,,Wild* (,,Laukinis*‘) simboliy;

46.6.1.3. ,,Wild Reels* (,,Laukiniai biignai*) — suteikiamas vienas loSimas, kurio metu nuo 2
iki 5 bugny tampa visi ,,Wild*“ (,,Laukinis®), t. y. padengiami ,,Wild* (,,Laukinis*) simboliais;

46.6.1.4. ,Bonus game* (,,Premija loSimas*) — suteikiamas 1 loSimas, kurio metu iskris 3
,»Bonus* (,,Premija‘*“) simboliai, bet statymo linijose nebus laiminc¢iy kombinacijy, bei loséjas laimes
1 ,,Bonus* (,,Premija‘“) funkcija.

46.6.2. Tik viena ,,Atsitiktiniy* funkcija gali buti aktyvuota vieno loSimo metu.

46.6.3. ,,Atsitiktinés* funkcijos negali buti aktyvuotos ,,Bonus* (,,Premijos*) metu.

46.6.4. ,, Atsitiktinés* ir ,,Bonus* (,,Premija*) funkcijos negali biiti pakartotinai aktyvuotos jy
metu.

46.6.5. Papildomy funkcijy metu iSmoky suma yra pridedama prie sumos, iSmokétos uz
losima, kurio metu buvo aktyvuotos papildomos funkcijos.

46.7. ,,Bonus* (,,Premija‘) funkcija:

46.7.1. Pirmame, tre¢iame ir penktame biignuose, iskritus 3 ,,Bonus® (,,Premija“) simboliams,
los$éjas laimi ,,Bonus® (,,Premija“) funkcija. Jei blignams sustojus, juose iSkrenta tik du ,,Bonus*
(,,Premija“) simboliai ir lo$¢jas gauna linijos laiméjima, tai treciasis ,,Bonus® (,,Premija“) simbolis
gali biti nustumtas i§ Salia bligny matomy kity biigny, taip suteikiant ,,Bonus* (,,Premija*) funkcija.

46.7.2. Norint aktyvuoti ,,Bonus“ (,,Premija“) funkcija, lo$éjas turi paspausti atitinkama
»Bonus“ (,,Premija®) funkcijos laimés rata, kuris bus matomas po biignais. Jei lo$¢jas nieko
nepaspaus, laimés ratas automatiskai sustos po 90 sekundziy.

46.7.3. ,,Bonus” (,,Premija*) funkcija gali biiti keturiy rusiy:

46.7.3.1. ,,Sure Win“ (,,Tikras laiméjimas‘) nemokami loSimai

46.7.3.2. ,,Wild Reels* (,,Laukiniai blignai‘) nemokami lo§imai

46.7.3.3. ,,Coin Win“ (,,Kredity laiméjimas)

46.7.3.4. ,,Bonus Wheel* (,,Premija laimés ratas‘)

46.7.4. Tik vienas ,,Bonus® (,,Premija“) funkcijos loSimas gali buti aktyvuotas ,,Bonus*
(,,Premija*) funkcijos laimés rate.

46.8. ,,Sure Win“ (,, Tikras laiméjimas*) nemokami loSimai:

46.8.1. Siy logimy metu, lodéjas laimi 10 nemokamy logimy.

46.8.2. Siy losimy metu, kiekvieno nemokamo lo§imo laiméjimas bus bent jau lygus pries ji
buvusio nemokamo lo§imo didZiausiam laiméjimui, i$skyrus pirmg nemokamg loSimg — jo metu
garantuojamas laiméjimas atsizvelgiant | loséjo statymg (20 kredity padauginty i§ statymo dydzio
standartiniame loSime ir 40 kredity padauginty i$ statymo dydZio ,,Bonus‘ statymo atveju).

46.8.3. Pirmy penkiy nemokamy lo§imy metu, pirmame, antrame arba trec¢iame biignuose
vieng simboli padengs ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis. Po penkto nemokamo lo$imo, papildomas
»Wild“ (,,Laukinis®) simbolis atsiras treCiame, ketvirtame ar penktame biignuose. ,,Wild*
(,,Laukinis*) simbolio pozicija yra pakartojama kiekvieno nemokamo lo§imo metu.

46.8.4. Jei nemokamo loSimo laiméjimas yra mazesnis ar lygus ,,Sure Win®“ (,,Tikras
laimejimas*‘) dydziui, tai lo§éjui vietoj jo suteikiamas ,,Sure Win“ (,, Tikras laiméjimas®).

46.8.5. Jei nemokamo loSimo laiméjimas yra didesnis nei ,,Sure Win“ (,,Tikras laiméjimas*),
tai lo§éjas laimi jj ir jis tampa naujuoju ,,Sure Win* (,,Tikras laim¢jimas*) dydziu bei los¢jas taip pat
laimi papildomus nemokamus loSimus.

46.8.6. Papildomi nemokami loSimai yra pridedami prie bendro likusiy nemokamy loSimy
skaiCiaus.

46.8.7. Pasibaigus nemokamiems loSimams, loSimas grjzta j pagrindinj loSima, kuris
aktyvavo nemokamus losimus.

46.9. ,,Wild Reels* (,,Laukiniai biignai*‘) nemokami loSimai:

46.9.1. Loséjui yra suteikiama 10 nemokamy loSimy. Jy metu papildomi nemokami loSimai
néra laimimi.
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46.9.2. Kiekvieno nemokamo lo§imo metu nuo 1 iki 5 biigny atsitiktinai bus padengti ,,Wild*
(,,Laukinis*) simboliais, kuriy skaicius it/ ar pozicija iSlieka po kiekvieno nemokamo loSimo.

46.9.3. Pasibaigus nemokamiems loSimams, loSimas grjzta j pagrindinj loSima, kuris
aktyvavo nemokamus loSimus.

46.10. ,,Coin Win* (,,Kredity laiméjimas®) — los¢jas laimi tam tikrg kredity laiméjima, kuris
lygus los¢jo statymui padaugintam i$ atsitiktinai parinkto daugiklio (x10 — x30).

46.11. ,,.Bonus Wheel“ (,,Premijy laimés ratas*):

46.11.1. Sio losimo metu los¢jas gali laiméti kredity ir aktyvuoti 2 kitas ,,Bonus® (,,Premija“)
funkecijas (,,Wild Reels* (,,Laukiniai biignai*‘) nemokami lo§imai ir ,,Sure Win“ (,,Tikras laim¢jimas*
nemokami loSimai®).

46.11.2. ,,Bonus Wheel* (,,Premijy laimés ratas®) yra sudarytas i$ trijy pakopy ir padalintas |
12 sektoriy. Norédamas sukti laimés ratg ir gauti laiméjima, loS¢jas paspaudzia loSimo kauliuka.
Atsizvelgiant  tai, kur sustojo laimés ratas, loSéjui suteikiamas tam tikras laiméjimas:

46.11.3. Los¢jas meta tiek karty loSimo kauliukg ir suka ,,Bonus Wheel (,,Premijy laimés
ratas®), kol jis sustoja ant simbolio ,,Collect” (,,Surinkti*), arba lo$éjas laimi centre esantj ,,Jackpot
Coin Win“ piniginj laiméjima, arba ,,Wild Reels* (,,Laukiniai btignai‘) nemokamus loSimus, arba
»dure Win® (,,Tikras laiméjimas®) nemokamus loSimus.

46.11.4. Sios funkcijos metu gauti laiméjimai pridedami prie logimo, kuris aktyvavo §j lo§ima,
laiméjimy.

47. ,,Dingusios relikvijos* (,,Lost Relics*)

47.1. Dingusios relikvijos (,,Lost Relics*) - 5 bligny, 5 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

47.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 400,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 120 000,00 EUR.

47.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

47.4. LoSimo eiga:

47.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laimejimy
lentel¢je (,,Paytable®), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

47.4.2. , Susitelke (,,Cluster*) simboliai — vienody simboliy grupé, kurie iSkrenta vertikaliai
arba horizontaliai greta/ Salia vienas kito.

47.4.3. Laim¢jimai yra iSmokami uz 6 arba daugiau ,,Susitelkusiy® (,,Cluster) simboliy.
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47.4.4. Uz vienodus simbolius, kurie iSkrenta ne greta/ Salia vienas kito, yra iSmokama kaip
uz atskiry simboliy grupe, bei pridedama prie bendro laiméjimo.

47.4.5. Laim¢jimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo dydzio.

47.4.6. Laim¢jimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i$§ monety vertes.

47.4.7. ISmokama tik uz auk$cCiausig simboliy derinj. Skirtingi laiméjimai uz laimincius
simboliy derinius loSime yra sudedami.

47.5. Atsitiktinés funkcijos:

47.5.1. Pagrindiniame zaidime, laimin¢iojo derinio atveju, sustojus biignams, kol néra
iSmokama laiméjimo suma, ne daugiau nei penkiskart gali biiti aktyvuotas bet koks trijy atsitiktiniy
funkcijy derinys.

47.5.2. Pagrindiniame zaidime yra $ios atsitiktinés funkcijos: monety laimé¢jimo funkcija,
papildomy Wild funkcija ir papildomy Scatter funkcija.

47.5.3. Pagrindiniame Zzaidime S$ios funkcijos gali buti atsitiktiniu budu pasléptos po
simboliais, kurie sudaro laimincigjg grupe.

47.6. Monety laiméjimo funkcija:

47.6.1. Kai paleidziama Monety laim¢jimo funkcija, vienas i§ laimin¢iojo derinio simboliy,
duoda monety laiméjima, kurio verté tarp 3 ir 30 karty statymo sumos.

47.6.2. Simbolis, duodantis laiméjima, lieka laiminc¢iojo derinio dalimi.

47.6.3. Monety laim¢jimo funkcijos laim¢jimai sumuojami su laiméjimais i§ sukimo,
aktyvavusio Monety laiméjimo funkcija.

47.7. Papildomy Wild funkcija:

47.7.1. Kai paleidziama Papildomy Wild funkcija, atsiranda trys papildomi Wild simboliai,
kurie, atsitiktiniu biidu, iSdéstomi ant biigny } pozicijas, kurios néra laiminCioje grup¢je ir néra
uzimtos Scatter ir Wild simboliy.

47.7.2. Trys papildomi Wild simboliai ant bugny gali aktyvuoti kitg funkcija.

47.7.3. Paleidus Papildomy Wild funkcijg ant buigny gali atsirasti iki 15 Wild simboliy.

47.7.4. Wild simboliai gali prisidéti prie bet kurio simbolio grupés ir gali biiti daugiau nei
vienos grupés dalimi.

47.7.5. Wild simboliai duoda laiméjimg tik budami kombinacijoje su kitais simboliais.

47.7.6. Wild simboliai gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus Scatter simbolius.

47.7.7. Pagal ISmokéjimy lentele, Wild simbolis duoda vertingiausig laiminciosios grupés
kombinacija.

47.8. Papildomy Scatter funkcija:

47.8.1. Kai aktyvuojama Papildomy Scatter funkcija, vienas i§ laiminciojo derinio simboliy
duoda papildomg Scatter simbolj.

47.8.2. Pagrindiniame zaidime ir Papildomy Scatter funkcijoje gali biiti duodami ne daugiau
nei trys Scatter simboliai.

47.8.3. Gavus 3 Scatter simbolius pagrindiniame zaidime ar Papildomy Scatter funkcijoje,
Papildomy Scatter funkcija daugiau nebegali biiti aktyvuota.

47.8.4. Simbolis, duodantis Papildoma Scatter, iSlicka laiminciosios grupés dalimi.

47.9. Nemokami sukimai:

47.9.1. Pagrindiniame zaidime Scatter simboliai gali atsirasti bet kur ant bugny 1, 3 ir 5
(i8skyrus Scatter simbolius, gautus 1§ Papildomy Scatter funkcijos, kurie pagrindiniame Zaidime
pasirodo laiminc¢iosiose grupése).

47.9.2. Nemokami sukimai zaidZziami naudojant tg patj statymo lygmenj ir monety verte, kaip
ir sukime, aktyvavusiame pirmajj pakartotinj sukima.

47.9.3. Pasibaigus nemokamiems sukimams, bendra nemokamy sukimy laiméjimy suma
pridedama prie visy laiméjimy, i§ funkcijg aktyvavusio sukimo.

47.9.4. Pasibaigus nemokamiems sukimams, zaidimas grizta j pradinj, nemokamus sukimus
aktyvavusj sukima.
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47.10. Pasléptosios skrynios funkcija:

47.10.1. Pasléptosios skrynios funkcija veikia tik nemokamy sukimy metu.

47.10.2. Nemokamy sukimy metu, kelias vietas uzimanti skrynia, atsitiktiniu biidu
paslepiama uz btigny.

47.10.3. Zemiau laiminéiyjy grupiy esantys langai atidengiami ir ten gali pasirodyti pasléptoji
skrynia.

47.10.4. Neatidengti langai perkeliami j sekantj sukima, kol skrynia yra pilnai atidengiama.

47.10.5. Laiméjus skrynig, t.y. kai visi langai, dengiantys skrynig yra atidengiami, zaidéjui
duodamas atsitiktinis S§iy funkcijy skaiCius ir jy kombinacijos: Papildomi nemokami sukimai,
Lipnusis Wild ir Monety laiméjimas.

47.10.6. Kai skrynioje randama Papildomy nemokamy sukimy funkcija, papildomas
nemokamas sukimas iSkart pridedamas prie jau turimy nemokamy sukimy.

47.10.7. Vieno nemokamy sukimy lo§imo metu galima gauti ne daugiau nei 25 papildomus
nemokamus sukimus.

47.10.8. Gavus visus 25 papildomus nemokamus sukimus, einamojo sukimo metu skrynia
nebeduoda papildomy nemokamy sukimy.

47.10.9. Kai skrynioje randama Lipnaus Wild funkcija, Wild simbolis atsitiktine tvarka uzima
ant bligno esancio simbolio pozicijg ir lieka ten iki nemokamy sukimy pabaigos.

47.10.10. Lipnusis Wild negali pakeisti kito Lipnaus Wild.

47.10.11. Maksimalus vienu metu ant biigny esanciy lipSnuky skaicius — 6.

47.10.12. Kai skrynioje randama Monety laiméjimo funkcija, laimima nuo 1 iki 30 karty
statymo sumos.

47.10.13. Kai skrynia atrandama, neatidengtos vietos yra nustatomos i$ naujo ir vél
uzdengiamos, ir nauja skrynia yra paslepiama atsitiktinéje vietoje.

47.10.14. Yra trys skryniy riiSys: maza, vidutiné ir didelé.

47.10.15. Skrynios riiSis parenkama atsitiktinai, i§skyrus pirmaja ir antraja skrynias, kurios
visuomet bus arba mazos, arba vidutinés.

47.10.16. Maza skrynia:

47.10.16.1. Mazos skrynios duoda nuo 3 iki 5 funkcijy;

47.10.16.2. Mazos skrynios visuomet duoda maziausiai vieng papildoma nemokamg sukima;

47.10.16.3. Mazos skryniose yra ne daugiau nei vienas Lipnaus Wild simbolis;

47.10.16.4. Mazos skrynios yra 2 viety plocio ir vienos vietos aukscio.

47.10.17. Viduting skrynia:

47.10.17.1. Vidutinés skrynios duoda 6-10 funkcijy;

47.10.17.2. Vidutinés skrynios visada duoda maziausiai 2 papildomus nemokamus sukimus;

47.10.17.3. Kiekvienoje vidutinio dydZio skrynioje yra du Lipnaus Wild simboliai;

47.10.17.4. Vidutinés skrynios yra 2 viety plocio ir 2 viety aukscio.

47.10.18. Didelés skrynios:

47.10.18.1. Didelés skrynios duoda nuo 11 iki 15 funkcijy;

47.10.18.2. Didelés skrynios visada duoda maziausiai 3 papildomus nemokamus sukimus.;

47.10.18.3. Kiekviena didelé skrynia turi iki 3 Lipnaus Wild simboliy;

47.10.18.4. Dideles skrynios yra 3 viety plo€io ir 2 viety aukscio.

48. ,,Magiski portalai“ (,,Magic Portals)

48.1. Magiski portalai (,,Magic Portals*) - 5 biigny, 25 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derin;.

48.2. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 250,00 EUR.
Maksimalus laimé¢jimas — 64 000,00 EUR.

48.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

48.4. Losimo eiga:
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48.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laimejimy
lenteléje (,,Paytable®), kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

48.4.2. Laim¢jimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo dydzio.

48.4.3. Laim¢jimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i$§ monety vertes.

48.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio
btigno.

48.4.5. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didziausias laimejimas.

48.4.6. Laim¢jimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

48.4.7. Visi laiméjimai iSmokami tik uz laimincius simboliy derinius, i$skyrus ,,Nemokamy
losSimy* (,,Free Spins‘) simbolius.

48.5. ,,Laukiniai simboliai ir magiSkieji vartai* (,,Wilds and Magic Portals®):

48.5.1. ,,Magiskyjy varty* (,,Magic Portals*) simboliai iSkrenta 1 ir 5 biigny vidurinése eilése,
pagrindinio loSimo metu. ,,Nemokamy lo§imy*“ (,,Free Spins*‘) metu, 2 papildomi ,,Magiskyjy varty*
(,,Magic Portals*) simboliai pridedami prie 5 biigno.

48.5.2. Pagrindinio loSimo ir ,,Nemokamy loSimy“ (,,Free Spins“) metu, ne maziau nei 2
vienodi simboliai, kurie sustoja ,,Magiskuose vartuose*(,,Magic portals*), esanciuose ant 1 ir 5 biigny,
pakeicia visus ty biigny simbolius | ,,Laukinius® (,,Wild*) simbolius, i§skyrus ,,Nemokamy loSimy*
(,,Free Spins‘‘) simbolius.

48.5.3. ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai pakei¢ia visus kitus simbolius, i$skyrus ,,Nemokamy
loSimy* (,,Free Spins*) simbol;.

48.5.4. ,,Wild“ (,,Laukinis®) simbolis pasiver¢ia j didziausios vertés simbolj, kad sudaryty
didziausig galimg laimincig kombinacija i§ laiméjimy lentelés.

48.6. ,,Nemokami losimai“ (,,Free Spins*):

48.6.1. Pagrindinio ir nemokamy lo§imy metu, ,,Nemokamy losimy* (,,Free Spins*) simbolis,
18krites tiek kairiuosiuose, tiek deSiniuosiuose ,,MagiSkuose vartuose* (,,Magic Portals*), aktyvuoja
10 nemokamy loSimy.

48.6.2. ,,Nemokamy losimy“ (,,Free Spins*) simboliai iSkrenta tik ant 1 arba 5 biigny.

48.6.3. ,,Nemokamy loSimy* (,,Free Spins*) statymo dydis ir kredito verté yra tokie pat, kaip
ir loSime, kuris aktyvavo nemokamus loSimus.

48.6.4. Laiméti papildomi nemokami loSimai iSkart pridedami prie jau turimy ,,Nemokamy
loSimy* (,,Free Spins®).

48.6.5. Pasibaigus ,,Nemokamiems loSimams* (,,Free Spins®), visi laiméjimai pridedami prie
to loSimo laiméjimy, kuris aktyvavo ,,Nemokamy loSimy* (,,Free Spins*) funkcija.

49. ,,Motorhead* (,,Motorhead*)

49.1. Motorhead (,,Motorhead*) - 5 bugny, 76 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

49.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 114 000,00 EUR.

49.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

49.4. Losimo eiga:

49.4.1. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable®), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

49.4.2. Laim¢jimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lentel¢je,
padaugintai i$ statymo dydzio.

49.4.3. Laim¢jimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam iS§ monety vertes.
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49.4.4. \Wild“ (,,Laukinis®) simbolis atstoja bet koki kita simbolj, iSskyrus ,,Scatter*
(,,Sklaidos®).

49.4.5. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio
btigno.

49.4.6. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didZiausias laiméjimas.

49.4.7. Laim¢jimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

49.4.8. Iskritus ,,Wild* (,,Laukiniam®) simboliui, jis pasivercia j didziausios vertés simbolj,
kad sudaryty didziausig galimg laiminc¢ig kombinacijg i§ laiméjimy lentelés.

49.4.9. , Mystery“‘(,,Paslaptingas®) simbolis atstoja bet kokij kita simbolj, iSskyrus ,,Scatter*
(,,Sklaidos®).

49.4.10. ,,Mystery* (,,Paslaptingas®) simbolis pasirodo pagrindiniame lo§ime per Paslapties
bligny premijinj loSimg (Mystery reel fature), per sprogdintojo premijinj loS§img (Bomber) ir
»INemokamus lo§imus® (,,Free Spins*).

49.5. Papildomos funkcijos:

49.5.1. Paslaptingojo bugno funkcija:

49.5.1.1. I8skyrus atvejus, kai jjungta Bombos funkcija, vienas ar daugiau i§ biigny
kiekviename pagrindinio zaidimo sukime bus Paslaptingasis biignas.

49.5.1.2. Paslaptingasis blignas yra biignas, sudarytas i§ gausybés paslaptingy ir jprasty
simboliy.

49.5.1.3. Jei, buignams sustojus, matomi paslaptingi simboliai, paslaptingieji simboliai
pasikeicia j vieng atsitiktinj simbolj, i§skyrus Scatter simbol;.

49.5.2. Bombos funkcija:

49.5.2.1. Bombos funkcija gali buti atsitiktinai aktyvuojama sukime, bet tik pagrindinio
zaidimo metu.

49.5.2.2. Ant biigny sprogsta keletas bomby, kurios sukuria maziausiai 10 paslaptingy
perdangos simboliy.

49.5.2.3. Maksimalus ant buigny pasirodanciy bomby skaicius — 5, maksimalus atsirandanciy
paslaptingy perdangos simboliy skaicius — 15.

49.5.2.4. Kiekviena bomba susideda i$ paslaptingy simboliy grupés.

49.5.2.5. Kiekvienai bombai sugeneravus paslaptinguosius perdangos simbolius, blignams
besisukant simboliai parenkami tokiu pat biidu kaip ir Paslaptingojo bugno funkcijoje.

49.5.3. Nemokami sukimai:

49.5.3.1. 3 Scatter simboliai, pasirodantys bet kur ant 3, 4 ir 5 bligno pagrindiniame zaidime,
aktyvuoja 10 nemokamy sukimy.

49.5.3.2. Nemokamy sukimy metu, Paslaptingieji biignai biina sudaryti i§ paslaptingyjy, ir i$
Wild simboliy.

49.5.3.3. Nemokami sukimai naudoja tg patj statymo lygmenj ir monety verte, kaip ir sukime,
aktyvavusiame nemokamus sukimus.

49.5.3.4. IsSmokéjimy lentelé nustato laimétag nemokamy sukimy skaiciy.

49.5.3.5. Nemokamy sukimy metu papildomy sukimy laiméti negalima.

49.5.3.6. ,,Bendro laiméjimo* (,,Total Win*) laukelis parodo visus nemokamy sukimy
laiméjimus, sumuotus su laimeéjimais i§ sukimo, aktyvavusio nemokamus laiméjimus.

49.5.3.7. Nemokamy sukimy laiméjimai bus sumuojami su iSmokéjimo linijos laiméjimais.

50. ,,Mitiné mergaité“ (,,Mythic Maiden*)

50.1. Mitiné mergaité (,,Mythic Maiden®) - 5 biigny, 30 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derinj.

50.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami iS kairés j deSing.

50.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 150 EUR. Maksimalus
laim¢jimas — 3000 000,00 EUR.
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50.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,5 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

50.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ 30 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

50.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

G 2 FEE o KRR ol /N o[HE) oG 1ol
11 0 12 13 1+ 1 S 16 17 [ 18 19/ 200
21 i 22 i 23 P 2.4 25 i 26 27 () 23 20l 30[]

50.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaitiavimas
X5 Statymas x 2000
x4 Statymas x 300
X3 Statymas x 70
. X2 Statymas x 5
‘\- X3 Statymas x 1000
» x4 Statymas x 200
X3 Statymas x 60
X9 Statymas x 500
x4 Statymas x 150
X3 Statymas x 50
X3 Statymas x 200
X4 Statymas x 100
x3 Statymas x 40
X9 Statymas x 150
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 25
l X5 Statymas x 150
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 15
oL x5 Statymas x 100
mg X4 Statymas x 35
X3 Statymas x 10
i X3 Statymas x 90
M x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 9
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiiavimas
. x5 Statymas x 80
i X4 Statymas x 30
x3 Statymas x 8
X5 Statymas x 70
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 7
X5 30 papildomy sukimy
x4 15 papildomy sukimy
X3 10 papildomy sukimy

: )
50.8. Simbolis =l pakeidia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj . Gali atsirasti 1, 3 ir 4
blignuose. Laiméjimai uz simboliy derinius su §iuo simboliu yra trigubinami.
50.9. Papildomy sukimy metu atsitiktine tvarka gali biiti suteikiami laiméjimy daugikliai (iki
10 karty) arba iki 2 papildomy sukimy po kiekvieno sukimo.

51. ,Narkotiky prekeiviai“ (,,Narcos*)

51.1. Narkotiky prekeiviai (,,Narcos®) - 5 bligny, 243 varianty loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derinj.

51.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.

51.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 400,00 EUR.
Didziausia vienos linijos laiméjimo suma — 6 000,00 EUR.

51.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

51.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ 20 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

51.6. Laimejimy lentelé:
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51.7. ,,Wild“ simbolis pakei¢ia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolius L=l jr . Galutiné
laiméjimo suma gaunama Laiméjimy lentel¢je nurodyta skaiciy padauginus i§ atlikto statymo monety
vertés (,,Coin Value®).

51.8. Vaikstanciy ,,Wild* (,,Walking Wilds*) funkcija aktyvuojama tada, kai ,,Wild* simboliai
sudaro laimingg derinj. Tolimesniy sukimy metu ,,Wild* simbolis juda horizontaliai po vieng pozicija
i kaire, kol pasisalina i§ kairiausiojo biigno. Si funkcija gali biiti aktyvuojama pagrindinio lo§imo bei
nemokamy sukimy metu.

51.9. Pagrindinio loS§imo metu atsitiktine tvarka gali buti aktyvuojama ,,Pravazavimo*
(,,Drive-by*) funkcija, kurios metu dalis biignuose esanciy auksciausios vertés (pirmi keturi simboliai
laiméjimy lenteléje) paverciami ,,Wild* simboliais.

51.10. Sulaikytojo funkcija (,,Locked Up Feature®) aktyvuojama tada, kai trys arba daugiau

foe
= 5
simboliy iSsukami toje pacioje eiléje. Sie simboliai susijungia ir prideda papildoma piniginj
laiméjima, lygy statymo sumai padaugintai nuo 1 iki 10 karty.

«‘\
= N : 4
Sulaikytojo funkcija pradedama trimis nemokamais sukimais. Tik ir- ; simboliai

gali atsirasti Sios funkcijos metu. Jei $iy sukimy metu iSsukami arba simboliai, papildantys jau
esancig $iy simboliy grupe arba suformuoja nauja $iy simboliy grupe, likusiy sukimy skaicius
atstatomas iki 3.

Sulaikytojo funkcijos metu iSsukti . @ simboliai gali slépti vieng i$ $iy savybiy:
1) Daugiklis (,,Multiplier*). Visy simboliy vertés padauginamos i 2 arba 3.
2) Simboliy patobulinimas (,,Upgrade symbols*) — Sios funkcijos metu vieng simboliy grupe

kartu su simboliais sudaran¢iy simboliy verté padidinama galutinio statymo verte.

3) Didelio starto verté (,,Big start value*) — papildoma verté pridedama . simboliui,

kaip pradiné verté.

51.11. I8sukus 3 ,,Scatter* simbolius g bet kuriose 1, 3 ir 5 bugny pozicijose, aktyvuojami
10 nemokamy sukimy. Nemokamy sukimy metu yra didesné tikimybé aktyvuotis ,,Pravazavimo*
(,,Driveby*) funkcijai. Jei pasibaigus nemokamiems sukimams biignuose vis dar yra VaikStanciy



88

»Wild“ (,,Walking Wilds*) simboliy, suteikiama dar po vieng nemokama sukima, kol Vaikstanc¢iy
»Wild“ (,,Walking Wilds*) simboliy nebelieka btignuose.

52. ,Neoninés Sviesos“ (,,Neon Staxx*)

52.1. Neoninés Sviesos (,,Neon Staxx*) - 5 biigny, 40 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derin;.

52.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami iS kairés j desing.

52.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100 EUR. Maksimalus
laiméjimas — 40 000,00 EUR.

52.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

52.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

52.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

1--.-- . mmmmes 3

m_ - e - T
e 10 s NN LR 3" e wwm 5" 6 e e
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52.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas

x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 75
x4 Statymas x 20
x3 Statymas x 10
X5 Statymas x 50
x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 8
x5 Statymas x 40
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 8
x5 Statymas x 25

Simbolis ,,A* x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 5
X5 Statymas x 25

Simbolis ,,K* x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
X5 Statymas x 20
Simbolis ,,Q* x4 Statymas x 8
X3 Statymas x 4
x5 Statymas x 20
Simbolis ,,J x4 Statymas x 8
X3 Statymas x 4
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 15
X5 20 papildomy sukimy
x4 15 papildomy sukimy
x3 10 papildomy sukimy

52.8. Simbolis B # pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbol;j k& E
52.9. SuperStaxx funkcija — Sios funkcijos metu blignuose atsiranda gausybe simboliy. Tiek
pagrindinio lo§imo metu, tiek papildomy sukimy metu, Sie simboliai gali atsirasti bet kuriuose
blignuose. Visuose penkiuose blignuose gretimose pozicijose esantys simboliai kiekvieno sukimo

e Sis

metu atsitiktine tvarka pakei¢iami vienu i$ lentel¢je nurodyty simboliy, i§skyrus simbolj
atsitiktine tvarka parinktas simbolis pradzioje kiekvieno sukimo atsiranda apsuptas tapaciy simboliy:

53. ,,Vandenyno lobis* (,,Ocean’s Treasure*)

53.1. Maziausias statymas: 0,15 EUR.

53.2. Didziausias statymas: 300,00 EUR.

53.3. Didziausias laiméjimas: 250 000,00 EUR.

53.4. ,,Vandenyno lobis* — tai 5 biigny, 3 eiliy ir 15 statymo linijy vaizdo Zaidimy automatas
su sukrautais laukiniais simboliai ir nemokamais sukimais, turinCiais didejant] lygio daugikl;.
Zaidima sudaro 15 statymo eilu¢iy (fiksuoty) ir skirtingos monetos bei statymo vertés. Zaidimas gali
biiti zaidziamas grynaisiais pinigais arba monetomis. Norédami pasirinkti zaisti grynaisiais pinigais
arba monetomis, atidarykite Zaidimo nustatymus.

53.5. STATYMAS - tai grynyjy pinigy arba monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Statymo
verté nustatoma rodyklémis $alia srities MONETOS VERTE. LIKUCIO laukelyje rodomas grynyjy
pinigy arba monety, kurias galima statyti, skaiCius. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami
pagal iSmoky lentelg.
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53.6. Simbolio ismokos vertés, nurodytos iSmoky lenteléje, yra dinamiskos ir keiciasi
priklausomas nuo pasirinktos statymo verteés.

53.7. Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lenteléje ir
padaugintai i§ statymo daugiklio. Statymo eilutés laiméjimai mokami i$ eilés pradedant nuo
kairiausio iki deSiniausio biigno. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute. Vienu metu
skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami. Visi laiméjimai grynaisiais
pinigais/monetomis, i$skyrus paskutinio lygio premija nemokamy sukimy metu, iSmokami tik pagal
statymo linijas.

53.8. Laukinis ir sukrautas laukinis simbolis:

53.8.1. Zaidime dalyvauja 2 r$iy laukiniai simboliai: paprasti ir sukrauti laukiniai simboliai.

53.8.2. Paprasti laukiniai simboliai gali atsirasti pagrindiniame zaidime ir nemokamy sukimy
metu.

53.8.3. Sukrautas laukinis atsiranda tik pagrindiniame zaidime ir gali buiti rodomas pilnai arba
dalinai, priklausomai nuo sustojusiy biigny.

53.8.4. Laukinis simbolis pakeicia visus simbolius, iSskyrus i$sisklaidZiusius.

53.8.5. Laukiniai (,,Wild*) simboliai padeda sudaryti aukSCiausig galimg laimintj derinj
statymo eilutéje pagal iSmoky lentele.

53.9. Nemokami sukimai:

53.9.1. Pagrindiniame zaidime bet kur ant 1, 3 ir 5 bugno iSsukti 3 iSsisklaid¢ simboliai
aktyvina 10 nemokamy sukimy.

53.9.2. Nemokami sukimai turi 5 lygius su skirtingais lygio daugikliais.

53.9.3. Nemokami sukimai prasideda 1 lygyje su x3 lygio daugikliu.

53.9.4. Daugiklio matuoklis rodo esamg lygio daugiklj.

53.9.5. Per¢jus i aukstesnj lygi, lygio daugiklis padidéja ir yra atnaujinamas prie$ kiekvieng
nemokamg sukimg pagal §i3 lentele:

Lygis Lygio daugiklis
X3

X5

X7

X9

x12

OB WIN|F

53.9.6. Jei nemokamy sukimy metu bet kur ant biigno atsiranda vienas ar daugiau paprasty
laukiniy simboliy, zaidéjui suteikiami 2 papildomi sukimai, o lygio matuoklis papildomas per puse.
Kai lygio matuoklis uzsipildo, zaidéjas pereina j kitg lygj, kol pasiekiamas 5 lygis.

53.9.7. Pasiekus 5 nemokamy sukimy lygi zaidéjui suteikiamas 1500 monety premijos
laim¢jimas, padaugintas 1§ monetos vertés (jei Zaidziate su grynaisiais pinigais, suteikiamas
atitinkamas laiméjimas grynaisiais pinigais).

53.9.8. 5 lygyje: Ant bugno atsirad¢ laukiniai simboliai toliau suteikia papildomus
nemokamus sukimus, lygio daugiklis nedidéja ir lieka x12.

53.9.9. Laiméti nemokami sukimai automatiskai pridedami prie esamy nemokamy sukimy.

53.9.10. Didziausias nemokamy sukimy skaic¢ius — 102.

53.9.11. Nemokami sukimai baigiasi, jeigu pirmy 10 nemokamy sukimy metu 1 lygyje
neiSsukamas laukinis simbolis, jei kituose lygiuose neiSsukamas nei vienas laukinis simbolis arba
buvo perzaisti visi nemokami sukimai.

53.9.12. Nemokami sukimai zaidziami tame pacCiame lygyje, kuriame buvo aktyvinti
nemokami sukimai.

53.9.13. Nemokamy sukimy metu visi statymo linijjos laiméjimai dauginami i§ lygio

daugiklio.
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53.9.14. Pasibaigus nemokamiems sukimams griztama j pagrindinj zaidima, lygio daugiklis
grazinamas ] nulj.

53.9.15. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laiméjimas pridedamas prie bendro loSimo,
kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

54. ,,0zzy Osbourne lo§imo automatai® (,,0zzy Osbourne Video Slots*)

54.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

54.2. Didziausias statymas: 100,00 EUR.

54.3. Didziausias laiméjimas: 250 000,00 EUR.

54.4. ,,0zzy Osbourne loSimo automatai — tai 5 bugny, 3 eiliy ir 20 linijy (fiksuoty) vaizdo
loSimy automatas su pakartotinais sukimais, nemokamais sukimais ir simbolio jkrovimu, kuris turi
simboliu suktuka ir funkcijos suktuka.

54.5. Zaidimg sudaro nuo 20 statymo eiludiy (fiksuoty), nuo 1 iki 5 statymo lygiy
(kiekviename lygyje su baziniu statymu — 20 monety, 40 monety — Su premijos statymu) ir skirtingos
monety vertes.

54.6. Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu. Statymo lygis — tai statymo monetomis
kiekis statymo eilutei. Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu. MONETU laukelyje
rodomas monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama
didziausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant Zzemesnio lygio statymu ir norint losti
pasirinktu lygiu, DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti dukart.

54.7. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal iSmoky lentele. Statymo eilutés
laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai i§moky lenteléje ir padaugintai i§ statymo lygio. Si suma
taip pat dauginama i$ bet kokio turimo daugiklio. Statymo eilutés laimejimas eurais lygus laiméjimui
monetomis, padaugintam i§ monetos vertes.

54.8. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZ statymo eilute. Statymo eilutés laiméjimai
mokami 1§ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio biigno. Vienu metu skirtingose statymo
eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

54.9. Premijos statymas:

54.9.1. Aktyvinus premijos statyma, zaidZziama su 40 monety kiekviename statymo lygyje.

54.9.2. Aktyvinus premijos statyma galima aktyvinti daugiau nemokamy sukimy, kuriy metu
daugiklis padidéja nuo x2 ir x3 iki x5 ir x7.

54.10. Pakartotinas sukimas

54.10.1. Pagrindiniame Zaidime ant 1, 3 ir 5 biigno i$sukti 2 iSsisklaid¢ simboliai aktyvina
pakartotinus sukimus.

54.10.2. Pries pakartotinus sukimus aktyvinamas simbolio jkrovimas.

54.10.3. I8 pradziy simbolio suktukas nustato simbolj, kuriam pakartotiny sukimy metu bus
suteikta funkcija.

54.10.4. Tada, funkcijos suktukas nustato funkcija, kuri bus taikoma pasirinktam simboliui
pakartotiny sukimy metu.

54.10.5. Jei pakartotiny sukimy metu ant simboliy suktukas atsiras i$sisklaides simbolis, ant
funkcijos suktuko atsiranda Sik$nosparnio galva (,,Bat Head*) ir po pakartotiny sukimy aktyvinami
nemokami sukimai.

54.10.6. Zaidziant su baziniu statymu, suteikiami 4 nemokami sukimai. ZaidZiant su premijos
statymu, suteikiami 5 nemokami sukimai.

54.10.7. Pakartotini sukimai ZaidZiami su tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kurie
aktyvino pakartotinus sukimus.

54.10.8. Bet kokie pakartotiny sukimy metu gauti laiméjimai pridedami prie pradinio sukimo
laiméjimo.

54.11. Nemokami sukimai:
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54.11.1. Pagrindiniame zaidime ant 1, 3 ir 5 biigno iSsukti 3 iSsisklaid¢ simboliai arba
pakartotiny sukimy metu funkcijos suktuke atsirad¢ iSsisklaide simboliai aktyvina nemokamus
sukimus.

54.11.2. Zaidziant su baziniu statymu, suteikiami 4 nemokami sukimai. ZaidZiant su premijos
statymu, suteikiami 5 nemokami sukimai.

54.11.3. Nemokamy sukimy metu, pries kiekviena sukimg aktyvinamas simbolio jkrovimas.

54.11.4. 1§ pradziy simbolio suktukas nustato simbolj, kuriam nemokamy sukimy metu bus
suteikta funkcija.

54.11.5. Tada, funkcijos suktukas nustato funkcija, kuri bus taikoma pasirinktam simboliui
iki nemokamy sukimy pabaigos.

54.11.6. Jei iSsisklaides simbolis atsiranda ant simbolio suktuko nemokamy sukimy metu,
suteikiamas dar vienas nemokamas sukimais ir simbolio suktukas sukasi dar kartg.

54.11.7. Didziausias nemokamy sukimy skai¢ius — 7.

54.11.8. Nemokami sukimai zaidziami su tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kurie
aktyvino nemokamus sukimus.

54.11.9. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laiméjimas pridedamas prie bendro loSimo,
kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

54.11.10. Pasibaigus nemokamiems sukimams Zaidimas grizta i lo§ima, kurio metu buvo
aktyvinti nemokami sukimai.

54.12. Simbolio jkrovimas:

54.12.1. Pakartotiny sukimy ir nemokamy sukimy metu aktyvinamas simbolio jkrovimas. I$
pradziy simbolio suktukas nustato simbolj. Tada, funkcijos suktukas nustato funkcija, kuri bus
taikoma pasirinktam simboliui pakartotiny sukimy ir nemokamy sukimy metu.

54.12.2. Simbolio suktuke gali atsirasti bet koks simbolis, i§skyrus laukinj (,,Wild*) simbolj.

54.12.3. Simbolio suktuke gali atsirasti Sios funkcijos:

54.12.4. Laime¢jimas monetomis: kiekvienas ant bligno atsirades pasirinktas simbolis suteikia
laiméjimg monetomis, kuris lygus 3 vienos rusies laiméjimui su $iuo simboliu, padaugintam i
statymo lygio.

54.12.5. Laukinis (,,Wild*) simbolis: kiekvienas ant bligno atsirades pasirinktas simbolis
pasikeicia i laukinj simbolj.

54.12.6. Simbolio daugiklis: visi laiméjimai su pasirinktu simboliu dauginami i$ suteikto
daugiklio. Daugiklis gali buti x2 ir x3 (su baziniu statymu) ir padidéti iki x5 ir X7 (su premijos
statymu).

54.12.7. Jei nemokamy sukimy metu vienam simboliui suteiktos abi daugiklio vertés, jos
sudedamos.

54.12.8. Patobulinimas: kiekvienas ant biigno atsirades pasirinktas simbolis pasikeicia j prie$
tai buvusj simboliy pagal iSmoky lentele. Nemokamy sukimy metu simbolis gauna visas funkcijas,
kurios jau buvo pritaikytos. Patobulinimas netaikomas pirmam simboliui i§moky lentel¢je.

54.12.9. Nemokamy sukimy metu patobulinimo funkcija suveikia tik aktyvinus ja dukart ar
daugiau. Pavyzdziui, jeigu patobulinimo funkcija taikoma kaukolés (,,Skull) simboliui, jis pasikeiia
1 varnos (,,Crow*) simbolj. Jei véliau nemokamy sukimy metu patobulinimo funkcija suteikiama
kryZiaus (,,Cross*) simboliui, jis pasikeicia j varnos (,,Crow*) simbolj, kadangi sujungiamos abi
patobulinimo funkcijos.

54.12.10. Nemokamy sukimy metu vienam simboliui gali biiti taikoma tik viena funkcija.
Daugiklio funkcijos metu, tam paciam simboliui gali biiti suteiktos abi daugiklio verteés.

54.13. Laukinis (,,Wild*) simbolis:

54.13.1. Laukiniai (,,Wild*) simboliai gali atsirasti pagrindinio Zaidimo, pakartotiny sukimy
ir nemokamy sukimy metu, jie pakeifia visus simbolius, iSskyrus iSsisklaidziusius (,,Scatter*)
simbolius.

54.13.2. Laukiniai (,,Wild*“) simboliai padeda sudaryti auks¢iausig galimg laimint] derinj
statymo eilutéje pagal iSmoky lentele.
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55. ,, Turtuoliai parSiukai* (,,Piggy Riches*)

55.1. Turtuoliai parSiukai (,,Piggy Riches®) - 5 bugny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

55.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami iS kairés j desing.

55.3. Minimali statymo suma — 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR.
Maksimalus laimé¢jimas — 180 000,00 EUR.

55.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

55.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ 15 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

55.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline*):

55.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 2000
X4 Statymas x 300
x3 Statymas x 25
X2 Statymas x 5
x5 Statymas x 1000
x4 Statymas x 150
x3 Statymas x 25
x5 Statymas x 750
x4 Statymas x 125
X3 Statymas x 20
X5 Statymas x 400
x4 Statymas x 75
X3 Statymas x 20
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 75
x3 Statymas x 15
.. X5 Statymas x 125

i x4 Statymas x 50

: - X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 10
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiiavimas

[ 0 X5 Statymas x 75

wd Af x4 Statymas x 20
W X3 Statymas x 5

X5 Statymas x 60

X4 Statymas x 15
X3 Statymas x 5

X5 Statymas x 50

X4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5

; @ X5 Statymas x 100

g ‘ x4 Statymas x 15
A X3 Statymas x 4
; X2 Statymas x 2

I | € \‘:‘ |
55.8. Simbolis AN pakeicia bet kurj simbolj, i¥skyrus simbolj E3%E¥. Pagrindiniame
loSime laiméjimai uz simboliy derinius su $iuo simboliu yra trigubinami. Papildomame loSime
laiméjimai uz simboliy derinj su Siuo simboliu gali

55.9. ISsukus 3 arba daugiau simboliy | , loS¢jas turi pasirinkti vieng 1§ trijy ekrane
atsiradusiy dovany dézuciy, slepian¢iy skirtingus papildomy sukimy kiekius ir jy laiméjimy
daugiklius. Los¢jas gali laimeti iki 28 papildomy sukimy. Maksimalus laimejimy daugiklis yra 6.

56. ,,Bezdzioniy planeta* (,,Planet of the Apes)

56.1. ,,Bezdzioniy planeta“ (,,Planet of the Apes*) — 10 buigny, 40 linijy loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimint} derinj.

56.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 600 000,00 EUR.

56.3. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value*), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

56.4. Losimo eiga:

56.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable*), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

56.4.2. Sis logimas turi du sujungtus zaidimo langus, kur biignai sukasi kartu ir lo$¢jas negali
pasirinkti kazkurio vieno i$ jy. Vienas loSimo langas vadinamas ,,Rise* (,,Pakilimo*), o kitas ,,Dawn
(,,Ausros®).

56.4.3. Linijos laiméjimas kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje, padaugintai
1§ statymo dydzio.

56.4.4. Linijos laiméjimas pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

56.4.5. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis sudarant laiminc¢igsias kombinacijas atstoja bet kokj kita
simbolj, i8skyrus ,,Scatter* (,,Sklaidos*) ir ,,Bonus* (,,Premijos‘‘) simbolius.

56.4.6. Laiminc¢ios simboliy kombinacijos skai¢iuojamos i§ kairés i desine, pradedant nuo
kairiausio biigno.
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56.4.7. ISmokama tik uz aukS¢iausig simboliy kombinacijag. Laim¢jimai uz laimincias
simboliy kombinacijas ant skirtingy linijy yra sudedami.

56.4.8. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) laim¢jimai padauginami i$ statymo dydzio.

56.4.9. Visi laiméjimai iSmokami tik uz laimincias simboliy kombinacijas, iSskyrus ,,Scatter*
(,,Sklaidos*) laiméjimus.

56.4.10. ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliy laim¢jimai yra pridedami prie linijy laiméjimo.

56.5. ,,Premijinis losimas* (,,Bonuses®) ir kitos papildomos funkcijos:

Papildomy nemokamy losimy ir kity funkcijy metu statymo dydis bei kredito verté yra tokie
pat, kokie buvo tame loSime, kuris aktyvavo papildomus nemokamus loSimus ir kitas funkcijas.

Visi papildomy nemokamy loSimy ir kity funkcijy metu gauti laiméjimai, pridedami prie bet kokiy
to loSimo laiméjimy, kuris lémé nemokamus loSimus ir kitas funkcijas.

56.5.1. ,,Stacked Wild* (,,Sukrauty Laukiniy®) funkcija — $i funkcija laimima tuomet, kai kuris
nors biignas ,,Rise* (,,Pakilimo®) losSimo lange pilnai padengiamas ,,Wild* (,,Laukiniais*) simboliais.
Tokie ,,Stacked Wild*“ (,,Sukrauty Laukiniy*) simboliai yra perkeliami j tas pacias bligno pozicijas
»Dawn (,,Ausros®) losimo lange.

56.5.2. ,,Pakilimo premijos* (,,Rise Bonus*) funkcija:

56.5.2.1. Si funkcija aktyvuojama, kai ,,Pakilimo premijos“ (,,Rise Bonus®) simbolis iskrenta
pirmame btigne ,,Rise* (,,Pakilimo*) loSimo lange.

56.5.2.2. Funkcija suteikia papildomy kredity laiméjimg kiekvienam ,Zmogaus® ir
»Bezdzionés* simboliui pavaizduotam ,Rise” (,,Pakilimo*) loSimo lange, iSskyrus ,Scatter*
(,,Sklaidos®) simbolius. Kredity laim¢jimas yra papildomai iSmokamas prie bet kokiy linijy
laiméjimy.

56.5.2.3. Didziausias kredity laiméjimas, loSiant maziausiu statymo dydziu, gali bati 1 590
kredity arba 79,5 kart bendras statymas.

56.5.3. ,,Ausros premijos‘ (,,Dawn Bonus*) funkcija:

56.5.3.1. Si funkcija aktyvuojama, kai ,,Ausros premijos* (,,Dawn Bonus*) simbolis iskrenta
paskutiniame biigne ,,Dawn* (,,Ausros*) loSimo lange.

56.5.3.2. Funkcijos metu visi ,,zmogaus® ir ,,bezdzionés* simboliai yra pakeiciami | tokius
pacius simbolius ,,Dawn* (,,Ausros*) lo§imo lange.

56.5.3.3. Jei jau yra galiojanc¢iy laimin¢iy kombinacijy, pasirinktas simbolis bus didZiausios
vertés simbolis kombinacijoje. PrieSingu atveju simbolis bus pasirinktas atsitiktine tvarka.

56.5.3.4. Tik jvykus simboliy pasikeitimui paskai¢iuojamas linijos laiméjimas.

56.5.3.5. ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis negali biiti pakeistas.

56.5.4. ,,Dviguba“ (,,Dual*) funkcija:

56.5.4.1. Pries kiekvieng nauja loSimg yra tikimybe, kad ,,Dviguba“ (,,Dual®) funkcija gali
biiti laiméta. Kiekviename i§ loSimo langy yra parenkama po vieng skirtingg simbolj, iSskyrus
Lwacatter' (,,Sklaidos®) ir ,,Wild* (,,Laukinj*) simbolius.

56.5.4.2. Biignuose paliekami tik Sie parinkti simboliai, kitos bligny pozicijos paliekamos
tuscios.

56.5.4.3. Jei simbolis iskrenta savo losimo lange biignams sustojus, jis pasilieka.

56.5.4.4. Jei simbolis iSkrenta ne savo loSimo lange, jis perkialiamas j atitinkamg bugno
pozicija savo loSimo lange.

56.5.4.5. Jei bent vienas naujas simbolis iSkrenta savo lo§imo lange atitinkamoje pozicijoje,
loSimas prasukamas dar karta.

56.5.4.6. Jei simbolis iSkrenta kitame lo§imo lange ir atitinkama btigno pozicija yra uzimta,
toks simbolis negali biiti perkeltas.

56.5.4.7. Losimai prasukami tol, kol bet kuriame i$ langy nebeiskrenta nauji simboliai.

56.5.4.8. Si funkcija negali biiti aktyvuota kartu su kokia nors kita funkcija vienu metu.

56.5.4.9. ,,Dvigubos* (,,Dual®) funkcijos metu statymo dydis bei kredito verté yra tokie pat,
kokie buvo tame loSime, kuris aktyvavo $ig funkcija.

56.5.5. ,,Scatter Wins* (,,Sklaidos laiméjimy‘‘) funkcija — pagrindiniame loSime iskritus 3 arba
daugiau ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliy, loSéjui suteikiamas laimejimas. ,,Scatter (,,Sklaidos*)



96

simboliai ,,Rise* (,,Pakilimo®) ir ,,Dawn* (,,Ausros*) loSimo languose laikomi skirtingais simboliais
ir apskaiciuojami atskirai.

56.5.6. ,,Pakilimo nemokami loSimai‘ (,,Rise Free Spins*):

56.5.6.1. ,,Rise* (,,Pakilimo*) loSimo lange, bet kuriose biigny pozicijose iSkritus 3 arba
daugiau ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliy, lo§¢jas laimi 10 papildomy nemokamy losimy.

56.5.6.2. Papildomy nemokamy loSimy metu aktyvuojamas tik ,,Rise* (,,Pakilimo*) losSimo
langas.

56.5.6.3. Papildomy nemokamy loSimy metu kas kartg iskrite ,,Wild* (,,Laukiniai*) simboliai
yra surenkami ] tam tikrg ,Laukinj (,,Wild*) matuoklj ekrane. Kiekvienas iskritgs ,,Wild*
(,,Laukinis*) simbolis padidina matuoklj vienetu.

56.5.6.4. Paskutinio nemokamo lo$imo metu sustojus biignams, visi surinkti ,,Wild*“
(,,Laukiniai®) simboliai atsitiktine tvarka yra iSdéliojami loSimo lange ir tuomet apskaiiuojamas
laiméjimas.

56.5.6.5. Didziausias ,,Wild*“ (,,Laukiniy®) simboliy skaicius, kuris gali biiti surinktas
»Pakilimo nemokamy losimy“ (,,Rise Free Spins*) metu, yra 15.

56.5.6.6. ,,Wild* (,,Laukiniai*) simboliai, kurie iSkrenta paskutinio nemokamo lo§imo metu,
néra pridedami prie ,,Laukinio* (,,Wild*) matuoklio.

56.5.7. ,,Ausros nemokami loSimai* (,,Dawn Free Spins‘):

56.5.7.1. ,,.Dawn* (,,Ausros“) loSimo lange, bet kuriose biigny pozicijose iskritus 3 arba
daugiau ,,Scatter (,,Sklaidos*) simboliy, los¢jas laimi 15 papildomy nemokamy loSimy.

56.5.7.2. Papildomy nemokamy lo§imy metu aktyvuojamas tik ,,Dawn® (,,Ausros) loSimo
langas.

56.5.7.3. Papildomy nemokamy loSimy metu kas kartg iSkrite ,,Multiplier” (,,Daugiklis®),
»Extra Wild*“ (,,Papildomas laukinis*) arba ,,Extra Free Spins* (,,Papildomas nemokamas loSimas‘)
simboliai, yra surenkami  tam tikrus matuoklius ekrane. Kiekvienas i8krites toks simbolis padidina
matuoklj vienetu.

56.5.7.4. Loséjui surinkus po 3 vienodus simbolius, matuoklis yra pilnai uzpildomas ir
funkcija aktyvuojama.

56.5.7.5. 3 ,,Extra Free Spins“ (,,Papildomi nemokami loSimai*) simboliai lo$éjui suteikia 3
papildomus nemokamus loSimus kas karta, kai tik matuoklis vél uzsipildo.

56.5.7.6. Papildomi nemokami loSimai pradedami losti su daugikliu kart 1. Kiekvieng karta,
kai tik matuoklis uzpildomas simboliais, daugiklis taip pat padid¢ja vienetu. DidZiausias galimas
daugiklis yra kart 5.

56.5.7.7.3 ,Extra Wild“ (,,Papildomi laukiniai*) simboliai pavercia visus ,,Zmogaus*
simbolius ,,Extra Wild*“ (,,Papildomais laukiniais*) simboliais kas karta, kai tik matuoklis vel
uzsipildo.

56.5.7.8. Iskrite ,,Extra Wild“ (,,Papildomi laukiniai*) simboliai, pakei¢ia visus kitus
simbolius, i§skyrus ,,Multiplier* (,,Daugiklio®), ,,Extra Wild* (,,Papildomo laukinio*) arba , Extra
Free Spins* (,,Papildomy nemokamy losimy‘‘) simbolius, surinktus i§ matuokliy.

56.5.8. ,,Daug nemokamy losimy*“ (,,Multiple Free Spins*) — jei 3 ar daugiau ,,Scatter*
(,,Sklaidos*‘) simboliy iSkrenta abiejuose ,,Rise* (,,Pakilimo®) ir ,,Dawn* (,,Ausros‘‘) languose vieno
lo§imo metu, los¢jui aktyvuojamos abi ,,Nemokamy loSimy*“ (,,Free Spins®) premijos. Biignai
abiejuose languose yra sukami vienas po kito, pradedant nuo ,,Pakilimo nemokamy losSimy* (,,Rise
Free Spins®) funkcijos.

57. ,Piramidé: nemirtingumo ieSkojimas* (,,Pyramid: Quest for Immortality*)

57.1. ,,Piramidé: nemirtingumo ieskojimas* (,,Pyramid: Quest for Immortality*) - 5 biigny,
720 varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

57.2. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 7 200 000,00 EUR.
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57.3. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

57.4. Losimo eiga:

57.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable®), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i.

57.4.2. Trijy gretimy biigny bet kuriose pozicijose iSkrit¢ vienodi simboliai sudaro simboliy
derin;.

57.4.3. Laim¢jimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i$ statymo dydzio ir padaugintai i§ simboliy skaiciaus kiekviename biigne.

57.4.4. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiska yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

57.4.5. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojamos i$ kairés j desine, pradedant nuo kairiausio
biigno.

57.4.6. Laim¢jimai uz laimincius skirtingy simboliy derinius yra sudedami.

57.4.7. ISmokama uz ilgiausig simboliy derinio kombinacijg. Kuo daugiau sukuriama deriniy
su vienodais simboliais tuose paciuose biignuose, tuo simboliy derinys yra ilgesnis.

57.5. Simboliy derinio laiméjimo pavyzdys loSiant minimaliu statymu 1:

Gretimuose buignuose i8krit¢ 3 besilieciantys ,,Faraono* (,,Pharaoh*) simboliai, pradedant
nuo kairiausio biigno, suteikia 5 kredity laiméjima. Tokiu atveju, laiméjimas yra padauginamas i§ 2
(du ,,Faraono* (,,Pharaoh*) simboliai tame paciame biigne), bei iSmokama bendra laim¢jimo suma
bus 2 x 5 = 10 kredity.

57.6. ,,Premijinis loSimas* (,,Bonuses®) ir kitos papildomos funkcijos:

57.6.1. ,,Simboliy griiities (,,Avalanche Feature®) funkcija:

57.6.1.1. Siame logime biignai nesisuka, o simboliai tiesiog sukrenta j savo pozicijas;

57.6.1.2. Kas kartg simboliams sukritus j laimin¢ig kombinacijg, aktyvuojama ,,Simboliy
grifities* (,,Avalanche Feature*) funkcija, kurios metu laiminc¢ios kombinacijos simboliai ,,sprogsta*
ir pradingsta, o | jy vietg sukrenta kiti ir t .t.. ,,Simboliy gritities* (,,Avalanche Feature*) funkcija
tesiama tol, kol i tuscias biigny pozicijas sukrenta tokia simboliy kombinacija, uz kurig joks
laiméjimas néra iSmokamas.

57.6.1.3. Visi ,,Simboliy griiities* (,,Avalanche Feature*) funkcijos metu gauti laiméjimai yra
pridedami prie simboliy derinio laiméjimo.

57.6.2. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simbolis sudarant laiminCiuosius derinius atstoja bet koki kita
simbolj. I8kritus ,,Wild*“ (,,Laukiniam*) simboliui, jis pasivercia | didZiausios vertés simbolj, kad
sudaryty didZiausig galimg laimintj derinj i§ laiméjimy lentelés.

57.6.3. ,,Laukiné¢ karta“ (,,The Wild Generation*) — simbolis, kuris iSkrenta 2, 3 arba 4 biigny
virSutinéje pozicijoje ir yra laimin¢io simboliy derinio dalis, paver¢iamas j ,,Wild* (,,Laukinj*)
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simbolj sekanc¢iam simboliy kritimui. ,,Wild* (,,Laukiniai‘‘) simboliai, kurie jau yra 2, 3 arba 4 biigny
virSutin€je pozicijoje ir yra laimincio simboliy derinio dalis, nepranyksta, o liecka sekanciam simboliy
Kritimui.

57.6.4. ,,Daugikliai* (,,Multiplier):

57.6.4.1. ,Simboliy griuties* (,,Avalanche Feature®) daugiklis padid¢ja vienetu, kas tris
simboliy griiitis sekanc¢ias viena po kitos ir turinfias maziausiai vieng laimintj] simboliy derinj.
Didziausias pasiektas daugiklis gali buti kart 10.

57.6.4.2. Daugiklis iSlieka maksimalaus pasiekto dydzio visoms simboliy grititims, iki tol, kol
neiSkrenta joks simboliy derinio laiméjimas.

58. ,,Buigny verzimasis* (,,Reel Rush*)

58.1. ,,Bugny verzimasis*“ (,,Reel Rush®) — 5 biigny, 45-3125 varianty loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

58.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

58.3. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 96 240,00 EUR.

58.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,20 EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

58.5. Statymo suma yra lygi monety verteés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné¢ statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ 50 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

58.6. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
X5 Statymas x 1000
x4 Statymas x 250
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 150
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 100
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 75
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 60
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 10
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 5
X5 Statymas x 50
x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 5
X5 Statymas x 50
x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 5

58.7. Simbolis pakeicia bet kurj simbolj. Gali atsirasti tik 2, 3, 4 ir 5 biignuose.

58.8. Papildomi sukimai. Bet kuris laimintis derinys pagrindinio lo§imo metu aktyvuoja 1
papildoma sukima (i viso gali biiti aktyvuoti 5 papildomi sukimai i$ eilés). Kiekvienas papildomas
sukimas loSiamas skirtingu lo§imo varianty skai¢iumi:

Papildomas sukimas Losimy varianty skaicius Pavlzdys
Pirmas 135 |
Antras 405
Trecias 675 =

Ketvirtas 1125
Penktas 1875
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58.9. Jei penkto papildomo sukimo metu iSsukamas lalmlntls derinys, suteikiami dar 8

papildomi sukimai, kurie loSiami 3125 variantais (5 biig
JREETARE

59. ,,Biigno verzimasis 2“ (,,Reel Rush 2¢)

59.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

59.2. Didziausias statymas: 40,00 EUR.

59.3. Didziausias laiméjimas: 250 000,00 EUR.

59.3.1. ,,Bligno verzimasis 2“ — tai 5 biigny vaizdo loSimy automatas su 3125 statymo
eilutémis, laukiniais pakeitimo simboliais, atsitiktinémis funkcijomis, pakartotinais sukimais,
nemokamais sukimais ir super nemokamais sukimais.

59.3.2. Zaidima sudaro nuo 45 iki 3125 statymo eilutés, 1-10 statymo lygiy (kickviename
lygyje — 20 monety) ir skirtingos monety vertés. Néra statymo linijy.

59.3.3. Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu. Monetos verté nustatoma MONETOS
VERTES rinkikliu. MONETU laukelyje rodomas monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Spusteléjus
DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didZiausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant
zemesnio lygio statymu ir norint losti pasirinktu lygiu, DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti
dukart.

59.3.4. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaic¢iuojami pagal iSmoky lentelg. Vienu metu
skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami. Laime¢jimai iSmokami uz vienodus
simbolius, iSsuktus bet kurioje padétyje ant trijy ar daugiau gretimy buigny, pradedant nuo kairiausio
iki deSiniausio biigno. Sudarius laimingg derinj i$ kairés i deSing, iSmokamas laiméjimas. Pavyzdys:

7
X

59.4. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZz statymo eilutg.

59.5. Didesni statymo eilutés laiméjimai gaunami, kai ant ty paciy buigny atsiranda simboliai,
sukuriantys didziausig statymo eilutés laiméjima.

59.6. Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lenteléje ir
padaugintai i§ statymo lygio. Si suma taip pat dauginama i3 bet kokio turimo daugiklio.

59.7. Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i$§ monetos
vertes.

59.8. Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

59.9. Didziausias galimas vieno loSimo laiméjimas yra 500 000 monety, padauginty i$
statymo lygio. Kai gaunamas didziausias galimas laimé¢jimas uz vieng loSimg, pakartotiniai sukimai,
nemokami sukimai ir super nemokami sukimai baigiasi. Bet kokie atsitiktinés funkcijos arba bloky
atrakinimo metu laiméti super Zetonai pridedami prie super Zetony matuoklio, tada loSimas baigiasi.

59.10. Bugno sritis ir pakartotini sukimai:
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59.10.1. Pagrindiniame zaidime Siuose blokuose slepiasi daugiau biigno padéciy.

59.10.2. Pagrindinio zaidimo metu, uz bet kokj laimingg derinj aktyvinamas 1 pakartotinas
sukimas, daugiausiai suteikiama iki 5 pakartotiny sukimy.

59.10.3. Po kiekvieno laiméjimo atrakinami 2 blokai, biigno sritis iSsiple¢ia ir suteikiamas
pakartotinas sukimas.

59.10.4. Jei pakartotino sukimo metu buvo gautas laiméjimas, atrakinami dar 2 blokai ir
suteikia papildomas pakartotinas sukimas.

59.10.5. Kaskart atrakinus 2 blokus, zaidimo deSin¢je esantis nemokamy sukimy matuoklis
pasipildo 1 zvaigzdute.

59.10.6. Nemokamy sukimy matuokliui surinkus visas zvaigzdutes, atrakinami visi blokai ir
isijungia nemokamy sukimy ekranas.

59.10.7. Jei laim¢jimo néra, pakartotini sukimai baigiasi, bligno sritis ir nemokamy sukimy
matuoklis atstatomi j pradine biisena.

Sukimai/ pakartotiniai sukimai / nemokami sukimai | Bagno sritis Statymo eilutés
Pradinis sukimas 45
]

1 pakartotinas sukimas L 135
2 pakartotini sukimai "'r . 405
3 pakartotini sukimai Se 675
4 pakartotini sukimai Sum—~ 1125
5 pakartotini sukimai 1875

EEEEp
Nemokami sukimai 3125

59.10.8. Pakartotini sukimai zaidziami su tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kurie
aktyvino pakartotinus sukimus.

59.10.9. Bet kokie pakartotiny sukimy metu gauti laiméjimai pridedami prie pradinio sukimo
laimejimo.

59.11. Atsitiktinés funkcijos:

59.11.1. Zaidimo metu, prie$ kiekvieno sukimo pabaiga atsitiktinai suteikiama nuo 0 iki 3
atsitiktiniy funkcijy.

59.11.2. ISmokamas atsitiktiniy funkcijy metu gautas laiméjimas.

59.11.3. Laimé¢jimai uz atsitiktines funkcijas iSmokami jy atsiradimo tvarka.

59.11.4. Galimos atsitiktinés funkcijos:

59.11.4.1. Antras Sansas: Jei sukimo metu negautas joks laiméjimas, bugnai sukasi
pakartotinai. Blokai atrakinami tik jeigu tuo pat metu jsijungia bloky naikintuvo funkcija. Si
atsitiktiné funkcija suteikiama tik pagrindinio zaidimo ir pakartotiny sukimy metu.

59.11.4.2. Bloky naikintuvas: Atrakinami 2 arba 4 blokai, btigno sritis iSsiplecia biidu, kuris
aprasytas biigno srities ir pakartotiny sukimy srityje. Jei Sios funkcijos metu pagrindiniame Zaidime



102

atrakinami paskutiniai like blokai, nemokami sukimai aktyvinasi net jeigu laiméjimo néra. Si
atsitiktiné funkcija suteikiama tik pagrindinio zaidimo ir pakartotiny sukimy metu.

59.11.4.3. Atsitiktiniai laukiniai: Kaskart aktyvinus atsitikting funkcija, ant biigno atsiranda
nuo 1 iki 3 laukiniy simboliy. Laukiniai simboliai negali atsirasti ant kito laukinio simbolio, uzrakinto
bloko arba 1 biigno. Si atsitiktiné funkcija to paties sukimo metu gali biiti aktyvinta daugiau nei viena
karta.

59.11.4.4. Simbolio daugiklis: Atsitiktiniam simboliui (i$skyrus laukinj simbolj) suteikiamas
x5, x10, x15 arba x20 daugiklis, kuris taikomas visiems su $iuo simboliu gautiems laimé¢jimams. Si
atsitikting funkcija to paties sukimo metu gali biti aktyvinta daugiau nei vieng kartg. Siuo atveju ji
suteikiama skirtingiems simboliams. Jei to paties sukimo metu jjungiama simbolio patobulinimo
atsitiktiné funkcija, simbolio daugiklio atsitiktiné funkcija nejjungiama.

59.11.4.5. Simbolio patobulinimas: Atsitiktiniam simboliui suteikiamas patobulinimas.
Sustojus buignams, ant jy matomas pasirinktas simbolis pakei¢iamas j simbolj, esantj pries jj iSmoky
lenteléje. Sis patobulintas simbolis pakeidia visus ant biigno atsiradusius originalius simbolius.
Didziausias galimas atnaujinimas — braskés simbolis. Jei to paties sukimo metu jjungiama simbolio
daugiklio atsitiktiné funkcija, simbolio patobulinimo atsitiktin¢ funkcija nejjungiama.

59.11.4.6. Papildomas nemokamas sukimas: Suteikiamas vienas papildomas nemokamas
sukimas. Si atsitikting funkcija gali biiti jjungta nemokamy sukimy ir super nemokamy sukimy metu.

59.11.4.7. Papildomi super zetonai: Prie super zetony matuoklio pridedami 3 arba 15 zetony.

59.11.4.8. Daugiklio didinimas: Progresyvaus daugiklio matuoklis padid¢ja 1. To paties
sukimo metu galima laiméti daugiau nei vieng daugiklio didinimo atsitiktine funkcija. Si atsitiktiné
funkcija suteikiama tik super nemokamy sukimy metu.

59.12. Nemokami sukimai:

59.12.1. Visy zaidimo sri¢iy atrakinimas aktyvina nemokamy sukimy ekrang su trimis
parinktimis:

59.12.1.1. PradZia: Pradeda 8 nemokamus sukimus arba 8 super nemokamus sukimus (jeigu
yra 2000 arba daugiau super Zetony).

59.12.1.2. LoSimas su super Zetonais: LoSimas su tikslu gauti super nemokamus sukimus
panaudojant esamg super zetony suma.

59.12.1.3. Super Zetony pirkimas: Super zetony pirkimas iki 2000 zetony, véliau pereinama
tiesiai prie super nemokamy sukimy.

59.12.1.4. Jei super Zetony matuoklis uZpildomas 2000 ar daugiau super Zetony, Zaidimas
jungia super nemokamus sukimus. Galite surinkti neribota super zetony kiekj.

59.12.1.5. Jei super Zetony matuoklis néra uZpildomas maziausiai 2000 Zetony, taciau
laim¢jimg sudaro daugiau nei 5000 kart statymas eurais, zaidimas persijungia ] nemokamy sukimy
rezima.

59.12.2. Nemokami sukimai zaidziami su tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kurie
aktyvino nemokamus sukimus.

59.12.3. Nemokamy sukimy funkcijos pabaigoje:

59.12.3.1. Grjztama | pagrindinj Zaidima.

59.12.3.2. Bugno sritis grazinama j originalig forma.

59.12.3.3. Rodoma biigno padétis, susidariusi per paskutini nemokamg sukima.

59.12.4. Aktyvinus nemokamus sukimus, bendrame laiméjimo lauke rodomi visi prie bendro
laiméjimo pridéti nemokamy sukimy laiméjimai.

59.13. Super zetony matuoklis

59.13.1. Zaidimas prasideda su 0 Zetony.

59.13.2. Kaskart atrakinus bloka, super zetony matuoklj papildo nuo 1 iki 5 Zetony.

59.13.3. Super Zetony matuoklyje (kair¢je puséje) esanciy super zetony skaicius priklauso nuo
statymo lygio ir monetos vertés derinio. Atsijungus nuo zaidimo super zetony skaicius iSsaugomas,
pakeitus statymo dydj super Zetony matuoklio verté atnaujinama.

59.14. Super zetony pirkimas ir loSimas
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59.14.1. Zetonus taip pat galima gauti ekstra super Zetony atsitiktinés funkcijos metu, jsigyta
per super Zetony pirkimo funkcijg arba laimétg super zetony losSimo funkcijos metu.

59.14.2. Super zetony pirkimo funkcijos metu galima jsigyti 400, 1000 arba 2000 zetony ir
juos perkelti | super Zetony matuoklj. Super zetony kaing atitinkamai sudaro 120, 300 ir 590 monety
(padauginty i$ statymo lygio). Super Zetony isigijimui panaudoty pinigy kiekis atimamas i$ likucio ir
pridedamas prie statymo. Pirkimg galima atlikti kelis kartus.

59.14.3. Losimo su super zetonais funkcijos metu:

59.14.3.1. Zaidéjas, norédamas aktyvinti super nemokamu sukimus, gali losti su super
Zetonais.

59.14.3.2. Super nemokamy sukimy aktyvinimo tikimybé didé¢ja priklausomai nuo super
zetony skaiciaus, esancio funkcijos aktyvinimo metu. Taigi, kuo daugiau surenkama super Zetony,
tuo didesné tikimybé¢ aktyvinti super nemokamus sukimus.

59.14.3.3. Aktyvinus $ig funkcija yra dvi galimybés: gaunama pakankamai super Zetony
aktyvinti super nemokamus sukimus arba prarandami visi sukaupti super Zetonai ir super nemokami
sukimai neaktyvinami. Jei loSimas nesékmingas, zaidéjui vistiek suteikiami 8 nemokami sukimai.

59.14.4. Papildomas super zetony pirkimas arba lo§imas su super Zetonais negalimas, jeigu
super zetony matuoklyje jau yra 2000 ar daugiau super zetony.

59.15. Super nemokami sukimai

59.15.1. Aktyvinus super nemokamus sukimus:

59.15.2. Zaidziama su ta pacia monetos verte ir statymo lygiu, kuris buvo lo§imo, aktyvinusio
super nemokamus sukimus, metu.

59.15.3. I8 super Zetony matuoklio (kair¢je pusé¢je) bus atimta 2000 super zetony.

59.15.4. Super nemokamy sukimy metu visi laiméjimai dauginami i$ progresyvaus daugiklio,
rodomo progresyvaus daugiklio matuoklyje.

59.16. Progresyvaus daugiklio matuoklis: Sis matuoklis deSin¢je rodo esama progresyvy
daugiklj visiems laiméjimams super nemokamy sukimy metu. Progresyvaus matuoklio verté did¢ja
su kiekvienu laimé¢jimu arba aktyvinus daugiklio didinimo atsitikting funkcija.

59.16.1. Super nemokamy sukimy funkcijos pabaigoje:

59.16.1.1. Grjztama j pagrindinj zaidimg.

59.16.1.2. Bigno sritis gragzinama j originalig forma.

59.16.2. Rodoma buigno padétis, susidariusi per paskutinj super nemokamag sukima.

59.16.3. Super nemokamy sukimy metu gautas laim¢jimas pridedamas prie bendro laiméjimo,
gauto aktyvinus super nemokamus sukimus.

59.17. Laukinis (,,Wild*) simbolis

59.17.1. Laukinis (,,Wild*) simbolis gali atsirasti pagrindinio Zaidimo, pakartotiny sukimy,
nemokamy sukimy ir super nemokamy sukimy metu ant 2,3,4 ir 5 biigny, jis pakeicia visus simbolius.

59.17.2. Laukiniai (,,Wild*) simboliai padeda sudaryti auksc¢iausig galimag laimintj derinj
statymo eilutéje pagal iSmoky lentele.

60. ,,Majos prisikélimas* (,,Rise of Maya*)

60.1. Maziausias statymas: 0,10 EUR.

60.2. Didziausias statymas: 75,00 EUR.

60.3. Didziausias laiméjimas: 500 000,00 EUR.

60.4. ,,Majos prisikélimas* — tai 5 buigny ir 3 eiliy vaizdo loSimy automatas su nemokamais
sukimais, laukiniais pakeitimais, antro Sanso iSsisklaidZiusiais pakartotinais sukimais ir premijos
statymu: antro $anso i$sisklaidziusio ir i$sisklaidziusio stumteléjimo funkcijomis.

60.5. Zaidima sudaro 10 statymo eilu¢iy (fiksuoty), skirtingos statymo ir monetos vertés bei
2 statymo rezimai: bazinis statymas ir premijos statymas. Aktyvinus premijos statymg, statymas
grynaisiais pinigais ir monetomis padvigubg¢ja.

60.6. Zaidimas gali biti zaidZiamas grynaisiais pinigais arba monetomis. Norédami pasirinkti
Zaisti grynaisiais pinigais arba monetomis, atidarykite Zaidimo nustatymus.
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60.7. STATYMAS — tai grynyjy pinigy arba monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Statymo
verté nustatoma rodyklémis $alia srities MONETOS VERTE. LIKUCIO laukelyje rodomas grynyjy
pinigy arba monety, kurias galima statyti, skaicius. Laimingi deriniai ir laim¢jimai apskaic¢iuojami
pagal iSmoky lentelg.

60.8. Simbolio iSmokos vertés, nurodytos iSmoky lenteléje, yra dinamiskos ir keiciasi
priklausomas nuo pasirinktos statymo vertés. Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei,
rodomai iSmoky lenteléje.

60.9. Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio
biigno. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg. Vienu metu skirtingose statymo
eilutése pelnyti laiméjimai sudedami. Vienas ant kito sukrauti simboliai atsiranda tiek pagrindiniame
zaidime (atsitiktinai), tieck nemokamy sukimy mety (visada).

60.10. Laukiniai (,,Wild*) simboliai:

60.10.1. Zaidime yra 4 skirtingi laukiniai (,,Wild) simboliai: gyvatés laukinis (,,Serpent
Wild*) simbolis, 2 iSsipleCiantys gyvatés laukiniai (,,Serpent Wilds*) simboliai ir sukrauti gyvatés
simboliai (,,Serpent Stacks®).

60.10.2. Gyvatés laukinis (,,Serpent Wild*) simbolis atsiranda tik pirmoje arba trecioje eil¢je.

60.10.3. ISsipleciantys gyvatés laukiniai (,,Serpent Wild*) simboliai iSsiplecia aukStyn arba
zemyn, gali uzdengti visg arba dalj biigno, priklausomai nuo sustojusiy btigny.

60.10.4. Paprastas ir isipleCiantis gyvatés laukinis (,,Serpent Wild*) simboliai atsiranda
pagrindiniame zaidime ir nemokamy sukimy metu.

60.10.5. Sukrauti gyvatés simboliai (,,Serpent Stacks*) atsiranda tik nemokamy sukimy metu
and karsty biigny ir uzdengia visg buigna.

60.10.6. Laukiniai simboliai pakei€ia visus simbolius, iSskyrus iSsisklaidziusius.

60.10.7. Laukiniai (,,Wild*) simboliai padeda sudaryti auk$¢iausig galima laimint] derinj
statymo eilutéje pagal iSmoky lentele.

60.11. Nemokami sukimai:

60.11.1. Pagrindiniame zaidime ant bet kurio bigno iSsukus 3 ar daugiau laukiniy ir
i$sisklaidziusiy simboliy, zaidéjui suteikiami nemokami sukimai. ISsipleCiantis gyvatés laukinis
(,,Serpent Wild*“) simbolis skaitosi kaip vienas simbolis.

60.11.2. PavyzdZiui, gali buti 2 laukiniai simboliai ir iSsisklaidgs simbolis arba 2 iSsisklaide
simboliai ir bet kuris laukinis simbolis.

60.11.3. 3 laukiniai (,,Wild*) / i§sisklaide (,,Scatter*) simboliai = 10 nemokamy sukimy

60.11.4. 4 laukiniai (,, Wild*) / i$sisklaide (,,Scatter*) simboliai = 15 nemokamy sukimy

60.11.5. 5 laukiniai (,,Wild*) / i§sisklaide (,,Scatter) simboliai = 20 nemokamy sukimy

60.11.6. Buignai, ant kuriy i§sukami nemokamus sukimus aktyvinantys laukiniai ar i§sisklaide
simboliai, tampa karStais biignais. Kiti blignai lieka neaktyvis.

60.11.7. Sukrauti gyvatés simboliai (,,Serpent Stacks®), iSsukti ant kar$to biigno, uzdengia
visg biigna.

60.11.8. Aukstyn arba zemyn iSsipléte paprastas ir iSsipleCiantis gyvatés laukinis (,,Serpent
Wild*) simboliai gali atsirasti tik ant neaktyviy buigny.

60.11.9. Papildomus nemokamus sukimus galima laiméti nemokamy sukimy metu.

60.11.10. Uz kiekvieng laukinj ar iSsisklaidziusi simbolj, iSsukta ant neaktyviy biigny,
suteikiami su papildomi nemokami sukimai.

60.11.11. Bugnas, ant kurio buvo iSsuktas laukinis ar iSsisklaides simbolis, suteikes 2
papildomus nemokamus sukimus, nemokamy sukimy pabaigoje tampa karstu.

60.11.12. Didziausias galimas laiméti papildomy nemokamy sukimy skaicius nemokamy
sukimy metu — 4.

60.11.13. Pasibaigus nemokamiems sukimams, bendras laiméjimas pridedamas prie bendro
loSimo, kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

60.11.14. Pasibaigus nemokamiems sukimams zaidimas grizta i lo§ima, kurio metu buvo
aktyvinti nemokami sukimai.
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60.11.15. Nemokami sukimai Zzaidziami tame paciame lygyje, kuriame buvo aktyvinti
nemokami sukimai.

60.12. ISsisklaides stumtel¢jimas

60.12.1. Si funkcija aktyvinama atsitiktinai, kai pagrindiniame Zaidime ir nemokamy sukimy
metu nebuvo gautas joks laiméjimas.

60.12.2. Jos metu ant bugny stumteléjamas laukinis (,, Wild*) arba iSsisklaides (,,Scatter®)
simbolis.

60.13. Premijos statymas: Antro Sanso iSsisklaides simbolis:

60.13.1. Premijos statymas: Antro Sanso iSsisklaides simbolis jjungiamas ir i§jungiamas
pagrindiniame zaidime.

60.13.2. Premijos statymo aktyvinimas: Antro Sanso iSsisklaidgs simbolis padvigubina
statymg ir padidina tikimybe iSsukti papildoma laukinj (,,Wild*) arba iSsisklaidziusj (,,Scatter*)
simbolj, taip pat aktyvina nemokamus sukimus ir jkaitusius biignus.

60.14. Antro $anso i$sisklaidziusio simbolio pakartotinas sukimas:

60.14.1. Si funkcija aktyvinama pagrindiniame Zaidime, jeigu: Jjungtas antro S$anso
i$sisklaides simbolis ir ant bligny yra maziausiai 2 laukiniai (,,Wild*) arba iSsisklaide (,,Scatter*)
simboliai.

60.14.2. Biignai, neturintys laukinio ar i$siplec¢ianc¢io simbolio, sukami dar kartg, siekiant
iSsukti dar vieng iSsisklaidziusj simbolj ir taip aktyvinti nemokamus sukimus. Ant biigny atsiranda
tik tie iSsisklaide simboliai, kurie buvo pakartotinai iSsukti antro Sanso issisklaidziusio simbolio
pakartotino sukimo metu.

60.14.3. Visi pradinio sukimo laiméjimai iSmokami prie§ antro Sanso iSsisklaidZiusio
simbolio pakartoting sukima.

61. ,,Robinas Hudas: turtuoliy apipléSimas* (,,Robin Hood: Shifting Riches*)

61.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

61.2. Didziausias statymas: 100,00 EUR.

61.3. Didziausias laiméjimas: 250 000,00 EUR.

61.4. ,,Robinas Hudas: turtuoliy apipléSimas* —tai 5 buigny, 20 linijy vaizdo loSimy automatas
su slenkanciais btignais (,,Shifting Reels*) ir did¢janc¢iu daugikliu iki x5, laukiniais pakeitimais ir
nemokamais sukimais, kurie suteikiami skrynioje surinkus 4 pinigy krep$elius. Zaidima sudaro nuo
20 statymo eiluciy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir skirtingos monety vertés.

61.5. Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu. Monetos verté¢ nustatoma MONETOS
VERTES rinkikliu. Spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu eilutés statymu ir
esama monetos verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint lo$ti su pasirinkta monetos verte,
DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti dukart. MONETU laukelyje rodomas monety, kurias
galima statyti, skai¢ius. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

61.6. Statymo lygis — tai statymo monetomis kiekis statymo eilutei. Statymo eilutés
laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lentel¢je ir padaugintai i§ statymo lygio.
Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertes.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas uZz statymo eilute.

61.7. Statymo eilutés laiméjimai mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio
bligno. Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami. Laukinis (,,Wild*)
simbolis gali pakeisti visus simbolius, iSskyrus pinigy krepSelio ir nemokamy sukimy simbolius.
Laukinis (,,Wild*) simbolis gali atsirasti ant 1, 2, 3 ir 4 biigno prie$ slenkanc¢iy btigny funkcijos
pradzia.

61.8. Nemokamy sukimy metu laukiniai simboliai gali atsirasti tik ant 3, 4 ir 5 bigno.
Laukiniai (,,Wild*) ir ekstra laukiniai (,,Extra Wild*) simboliai padeda sudaryti auks¢iausig galima
laimint] derinj statymo eilutéje pagal iSmoky lentele. Pakeitus statymo suma taip pat pasikeiia
monetos vertés nemokamy sukimy metu.
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61.9. Visi laiméjimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su nemokamy
sukimy simboliais.

61.10. Slenkanciy biigny (,,Shifting Reels*) funkcija

61.10.1. Bet kuris statymo linijos laiméjimas aktyvina slenkanciy biigny (,,Shifting Reels®)
funkcija su galimybe padidinti daugiklj iki x5.

61.10.2. Pasiekus x5 daugiklj, visi kiti pasislinkimai taip pat turés x5 daugiklj. Slenkanciy
biigny funkcija tesiasi, kol nebelieka naujy laiméjimy.

61.10.3. Biignai pasislenka per vieng laukelj deSinén ir palieka vieng naujam biignui kair¢je,
taigi gali susidaryti nauji laimingi deriniai.

61.10.4. Aktyvinus slenkanc¢iy bugny (,,Shifting Reels*) funkcija, pinigy krepselio simbolius
pakeicia laukiniai simboliai.

61.10.5. Slenkanciy biigny (,,Shifting Reels*) funkcijos metu laukinis simbolis pakeicia visus
simbolius, i§skyrus nemokamy sukimy simbolj.

61.10.6. Slenkanciy biigny (,,Shifting Reels*) funkcijg taip pat galima aktyvinti nemokamy
sukimy metu.

61.11. Nemokami sukimai:

61.11.1. Pagrindiniame Zzaidime po kiekvienu biignu yra skrynia.

61.11.2. Pinigy krepSeliai atsitiktinai atsiranda pagrindiniame zaidime ir pridedami j
atitinkama skrynig po biignu.

61.11.3. 4 pinigy krepSeliai vienoje skrynioje suteikia 10 nemokamy sukimy.

61.11.4. Nemokamy sukimy pradzioje galima surinkti daugiau nei vieng skrynia, uzpildyta
krepseliais. Kiekviena skrynia suteikia 10 papildomy nemokamy sukimy.

61.11.5. Prasidéjus nemokamiems sukimams, vienas i§ pagrindiniy simboliy parenkamas kaip
papildomas laukinis simbolis.

61.11.6. Nemokamy sukimy metu papildomas laukinis simbolis pakeicia visus simbolius,
1$skyrus nemokamy sukimy simbolj.

61.11.7. Nemokamy sukimy simboliai atsiranda tik ant 3, 4 ir 5 biigny.

61.11.8. Nemokamy sukimy metu pinigy krepsSeliai nerenkami.

61.11.9. Nepanaudoti surinkti pinigy krepseliai iSsaugomi ateities zaidimams iki vieneriy
mety.

61.11.10. 2 arba daugiau nemokamy sukimy simboliy aktyvina papildomus nemokamus
sukimus.

61.11.11. 2 nemokamy sukimy simboliai suteikia 5 nemokamus sukimus.

61.11.12. 3 nemokamy sukimy simboliai suteikia 10 nemokamy sukimy.

61.11.13. Pasibaigus nemokamiems sukimams, bendras laimé¢jimas rodomas priklausomai
nuo aktyvios monetos vertés pagrindiniame Zaidime.

61.11.14. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laiméjimas pridedamas prie bendro lo§imo,
kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

61.11.15. Nemokamus sukimus ir slenkanc¢ius biignus galima aktyvinti tame paciame loSime.
Tokiu atveju i$ pradziy zaidziama su nemokamais sukimais, tada su slenkanciais blignais.

61.12. Nemokamy sukimy monetos vertés apskai¢iavimas:

61.12.1. Nemokamy sukimy monetos vert¢ skaiCiuojama pagal statymy vidurkj, kai
surenkami visi pinigy krepSeliai.

61.12.2. Norédami perzitréti statymo lygj ir monetos verte uz kiekvieng surinkta monety
krepselj, pagrindiniame Zaidime spustelékite skrynig.

61.12.3. Nemokamy sukimy monetos vertés surinkus 4 pinigy krepsSelius apskaiciavimo
formulé: YIx Z1/4 + Y2x Z24 + Y3x 23/4 + Y4x Z4/4

61.12.4. Kur Y — tai monetos verté, Z — statymo lygis, kuris buvo aktyvus surinkus atitinkamag
pinigy krepselj.
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62. ,,Kalédy senelis prie§ Rudolfa* (,,Santa vs Rudolf*)

62.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

62.2. Didziausias statymas: 400,00 EUR.

62.3. Didziausias laiméjimas: 100 000,00 EUR.

62.4. ,Kalédy senelis prie§ Rudolfg® — tai 5 biigny ir 3 eiliy vaizdo vaizdo lo§imy automatas
su laukiniais pakeitimais, 2 premijos funkcijomis, pakartotino sukimo rezimu ir nemokamais
sukimais. Zaidima sudaro 20 statymo eilu¢iy (fiksuoty), laiméjimas abiem eilémis ir skirtingos
statymo vertes.

62.5. Statymo verté nustatoma rodyklémis $alia srities MONETOS VERTE. LIKUCIO
laukelyje rodomas grynujy pinigy arba monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Zaidimas gali bati
zaidziamas grynaisiais pinigais arba monetomis. Norédami pasirinkti zaisti grynaisiais pinigais arba
monetomis, atidarykite zaidimo nustatymus. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal
iSmoky lentelg.

62.6. Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lenteléje ir
padaugintai i§ statymo daugiklio. Simbolio iSmokos vertés, nurodytos iSmoky lentel¢je, yra
dinamiSkos ir keiCiasi priklausomas nuo pasirinktos statymo vertés. ISmokamas tik didziausias
laiméjimas uz statymo eilute.

62.7. Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio
biigno ir atvirksciai.

62.8. Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami. Visi laiméjimai
iSmokami tik uz statymo eiles, iSskyrus laiméjimus uz Kalédy Senelio dovanas. Premijos funkcijos
laiméjimai pridedami prie bendro laiméjimo. Premijos funkcija jjungiama tame paciame lygyje,
kuriame ji buvo aktyvinta.

62.9. Laukiniai (,,Wild*) pakartotiniai sukimai:

62.9.1. Laukiniai (,,Wild*) simboliai gali atsirasti pagrindiniame zaidime ant 1 ir 5 biigno,
nemokamy sukimy metu ant visy biigny.

62.9.2. Laukiniai (,, Wild*) simboliai gali pakeisti visus simbolius.

62.9.3. Kai ant bugno atsiranda laukinis (,,Wild*) simbolis ir iSmokami visi laiméjimai,
laukiniai pasislenka per vietg laukel; horizontaliai ir zaid€jui suteikiami pakartotini sukimai. Tokie
laukiniai (,,Wild*) simboliai vadinami vaikstanciais laukiniais (,, Walking Wild*“) simboliais.

62.9.4. Yra 2 skirtingi vaikstantys laukiniai (,,Walking Wild*) simboliai: Kalédy Senelio ir
Rudolfo laukinis simbolis.

62.9.5. Kiekvieno pakartotino sukimo pradzioje Rudolfo laukiniai (,,Wild*) simboliai,
atsirade ant 1 bligno, pajuda per vieng biigng i desing. Ant 5 biigno iSsuktas Kalédy senelio laukinis
(,, Wild*) simbolis pajuda kairén.

62.9.6. Jei Kalédy senelio ir Rudolfo laukiniai (,,Wild*) simboliai atsiranda toje pacioje
padétyje ant biigno, jie uzsiblokuoja toje padétyje ir susijungia. Sukimo pabaigoje ir po laiméjimy
1Smokéjimo aktyvinami nemokami sukimai.

62.9.7. Pasibaigus nemokamiems sukimams visi laukiniai simboliai, aktyving nemokamus
sukimus, lieka ant biigny ir toliau aktyvina pakartotinus sukimus, kol pradingsta. Nemokamus
sukimus aktyving laukiniai simboliai pradingsta kitu sukimu, papildomi pakartotiniai sukimai
nesuteikiami.

62.10. Nemokami sukimai:

62.10.1. Pagrindinio Zaidimo metu ant biigny susijunge Kalédy senelio ir Rudolfo laukiniai
(,Wild*) simboliai aktyvina 10 nemokamy sukimy. DidZiausias nemokamy sukimy skaicius, kurj
galima vienu kartu aktyvinti pagrindiniame Zaidime — 30.

62.10.2. Nemokamy sukimy metu Kalédy senelio ir Rudolfo laukiniai (,, Wild*) simboliai gali
atsirasti bet kur ant biigny.

62.10.3. Jei Kalédy senelio ir Rudolfo laukiniai (,,Wild*) simboliai susijungia nemokamy
sukimy metu, Zaidéjui suteikiami papildomi 4 nemokami sukimai. Susijunge laukiniai simboliai,
pagrindiniame Zaidime aktyving nemokamus sukimus, pradingsta.
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62.10.4. Nemokamy sukimy metu vir§ blgny atsiranda 2 matuokliai. Matuokliai skirti
laukiniams simboliai, kurie atsiranda ant biigny nemokamy sukimy metu.

62.10.5. Jei Kalédy senelio arba Rudolfo laukiniai (,,Wild*) simboliai pasitraukia nuo buigny,
atitinkamas matuoklis papildomas 1 laukeliu. Kiekvienas matuoklis turi 8 laukelius.

62.10.6. Jei vienas i§ matuokliy uzsipildo iki nemokamy sukimy pabaigos, pasibaigus
nemokamiems sukimams aktyvinama atitinkama premijos funkcija.

62.10.7. Jei uzsipildo Kalédy senelio dovany arba Rudolfo sukimy matuoklis, kito uzpildyti
negalima.

62.11. Premijos funkcijos:

62.11.1. Jei nemokamy sukimy metu uzsipildo Kalédy senelio dovany arba Rudolfo sukimy
matuoklis, pasibaigus nemokamiems sukimams aktyvinama atitinkama premijos funkcija.

62.11.2. Zaidime yra dvi premijos funkcijos: Rudolfo sukimai arba Kalédy senelio dovanos.

62.11.3. Rudolfo sukimai aktyvinami uzpildzius Rudolfo sukimy matuoklj, Kalédy senelio
dovanos aktyvinamos uzpildzius Kalédy senelio dovany matuoklj.

62.11.4. Kalédy senelio dovany funkcijg sudaro 3 dovany rinkiniai, zaidéjas spusteli vieng 1§
penkiy dovany ir atidengia priza. 5 dovanos, kurias zaidéjas gali pasirinkti i§ kiekvieno rinkinio: 3
skirtingos vertés laiméjimai monetomis, prie daugiklio pridedamas 1 ir 1 etapo pabaigos dovana.

62.11.5. Zaidéjui pasirinkus laiméjima monetomis, jis pridedamas prie bendro laiméjimo.
Zaidéjas gali pasirinkti kita to paties rinkinio dovana.

62.11.6. Kalédy senelio dovany funkcijos pradZioje daugiklis yra 1. Zaidéjui pasirinkus
daugiklio didinimo simbolj, prie esamo daugiklio pridedamas 1. Tada zaidéjas gali pasirinkti kitg
dovang i§ likusiy tame rinkinyje. Kalédy senelio dovany funkcijos pabaigoje visi laiméjimai
monetomis padauginami i§ galutinio daugiklio. Didziausias galimas daugiklis — 4.

62.11.7. Zaidéjui spusteléjus ant etapo pabaigos dovanos, Zaidimas pereina j kita etapa. Jei
zaid¢jas 3 etape spusteli etapo pabaigos dovang, Kalédy senelio dovany funkcija baigiasi.

62.11.8. 1 etape pasirinkta pirma dovana negali biiti etapo pabaigos dovana.

62.11.9. Rudolfo sukimy premijos funkcija sudaro 3 sukimai, kuriy metu ant bigny
atsitiktinai atsiranda elnio laukiniai simboliai. Kiekvieno sukimo metu 5 elnio laukiniai simboliai
atsiranda atsitiktinése padétyse.

62.11.10. Rudolfo sukimy premijos funkcijos metu, prie§ atsirandant 5 elnio laukiniams
simboliams, ant biigny nelieka nei vieno laukinio simbolio.

62.11.11. Kalédy Senelio dovany didziausias laiméjimas — 37 600 monety.

62.11.12. Didziausias kiekvieno sukimo laiméjimas Rudolfo sukimy metu — 90 000 monety.
Kadangi sukimai yra 3, bendras didZiausias laiméjimas — 270 000 monety.

63. ,,Nevalyvas antinas* (,,Scruffy Duck*)

63.1. Nevalyvas antinas (,,Scruffy Duck®) - 5 biigny, 25 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derin;.

63.2. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 250,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 300 000,00 EUR.

63.3. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

63.4. Losimo eiga:

63.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable*), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

63.4.2. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i§ statymo dydZio.

63.4.3. Laim¢jimas uz simboliy derinj pinigine iSraiska yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

63.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio
btigno.
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63.4.5. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didZiausias laimé¢jimas.

63.4.6. Laim¢jimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

63.5. Gausybés simboliai:

63.5.1. Tiek pagrindiniame zaidime, tick nemokamuose sukimuose, gausybés simboliai
rodomi kaip anciuky simboliai.

63.5.2. Gausybés simbolis yra simbolis, kuris dalinai dengia btigng (1 ar dvi pozicijas ant
biigno) arba dengia visas 3 pozicijas ant biigno.

63.5.3. Gausybés simboliai bus rodomi pilnai arba dalinai, priklausomai nuo to, kaip sustos
biignas.

63.5.4. Bet kuri anciuko gausybés simbolio dalis laimincioje iSmokéjimo linijoje duoda
laimejima, nurodoma ISmokejimy lenteléje.

63.6. Besipleciantys Wild simboliai:

63.6.1. Besipleciantys Wild simboliai gali pasirodyti tiek pagrindiniame zaidime, tiek
nemokamuose sukimuose ir atstoti visus simbolius, i§skyrus nemokamy sukimy simbolj.

63.6.2. Besipleciantys Wild simboliai gali pasirodyti ant bet kurio biigno, iSskyrus
milziniSkojo Wild funkcijoje, kur jie gali pasirodyti tik ant 1 ir 5 btigny.

63.6.3. Besipleciantys Wild simboliai iSkart prasiplecia ir uzdengia visa biigna, kuriame yra
simbolis, jei tai duoda iSmokéjimo linijos laimejima.

63.6.4. Pagal ISmokeéjimy lentele, besipleciantis Wild simbolis ant iSmokéjimo linijos duoda
vertingiausig laimintjjj derinj.

63.7. Nemokami sukimai:

63.7.1. Pagrindiniame zaidime bet kur ant biigny 3, 4, ar 5 pasirodantys trys nemokamy
sukimy simboliai, aktyvuoja nemokamus sukimus.

63.7.2. Nemokamy sukimy metu aktyvuojama 1 i$ Siy 5 funkcijy: daugiklio funkcija, simbolio
pasalinimo funkcija, milZiniSkojo Wild funkcija, atsitiktinio Wild ir dvigubinimo funkcija.

63.7.3. Kai aktyvuojami nemokami sukimai, zaid¢jas pasirenka vieng i§ anciuky, taip
pasirinkdamas vieng i$ auk§¢iau minéty funkcijy.

63.7.4. Kiekviena funkcija duoda atitinkama nemokamy sukimy skaiciy: daugiklio funkcija —
15 nemokamy sukimy, simbolio pasalinimo funkcija — 12 nemokamy sukimy, milZiniSkojo Wild
funkcija — 8 nemokamus sukimus ir dvigubinimo funkcija — 6 nemokamus sukimus.

63.7.5. Nemokamy sukimy metu laiméti papildomy sukimy negalima.

63.7.6. Pasibaigus nemokamiems sukimams, nemokamy sukimy laiméjimai sumuojami su
laiméjimais 18 sukimo, aktyvavusio nemokamus sukimus.

63.7.7. Nemokamy sukimy pabaigoje, Zaidimas grjzta j loSimg, aktyvavus; nemokamus
sukimus.

63.7.8. Nemokami sukimai naudoja tg patj statymo lygmenj ir monety vertg, kaip ir loSime,
aktyvavusiame nemokamus sukimus.

63.8. Papildomos funkcijos:

63.8.1. Daugiklio funkcija — daugiklio funkcijoje visi laiméjimai dauginami i$ 3.

63.8.2. Simbolio paSalinimo funkcija — Sioje funkcijoje ant biigny nebéra mazos vertés
simboliy.

63.8.3. MilZiniskojo Wild funkcija:

63.8.3.1. Milziniskasis Wild gali atstoti visus simbolius, i§skyrus nemokamy sukimy simbolj.

63.8.3.2. Milziniskasis Wild yra arba 2x2, arba 3x3 simboliy dydzio ir gali pasirodyti tik ant
2, 3 ir 4 biigno.

63.8.3.3. I8krites milZiniskasis Wild simbolis bus matomas, pilnai arba dalinai, priklausomai
nuo to kaip sustos biignai.

63.8.3.4. Jei milziniskasis Wild tampa laiminciojo derinio dalimi, milziniSkasis Wild
pasidalins nuo 2 iki 9 viengubus Wild simbolius.

63.8.3.5. Pagal ISmoke¢jimy lentele, bet kokia milziniskojo Wild dalis, papuolanti j laimincigja
iSmokos linija, duoda vertingiausig laimintjjj derinj.

63.8.4. Atsitiktinio Wild funkcija:
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63.8.4.1. Sioje funkcijoje kiekvieno sukimo metu sustojus biignams, ant biigny iskrenta nuo
2 iki 5 atsitiktiniy Wild simboliy.

63.8.4.2. Atsitiktiniai Wild simboliai gali atstoti visus simbolius, i§skyrus nemokamy sukimy
simbolj.

63.8.4.3. Jei atsitiktinis Wild simbolis iSkrenta ant besiplecianc¢io Wild simbolio,
besipleciantis Wild simbolis vis tiek pradés pléstis, padengdamas atsitiktin} Wild simbolj (jei tai lemia
iSmokéjimo linijos laiméjima).

63.8.4.4. Jei atsitiktinis Wild simbolis iSkrenta ant besipleCianc¢io Wild simbolio ir tai nelemia
iSmokéjimo linijos laiméjimo, atsitiktinis Wild simbolis padengs besipleciant] Wild simboli.

63.8.4.5. Atsitiktiniai Wild simboliai nesiplecia.

63.8.4.6. Atsitiktiniai Wild simboliai neiSkrenta ant milziniskojo Wild simboliy.

63.8.4.7. Pagal iSmoky lentele, atsitiktinis Wild simbolis duoda vertingiausig laimintjjj derinj.

63.8.5. Dvigubinimo funkcija:

63.8.5.1. Tuo paciu metu galima aktyvuoti dvi i§ auks§¢iau minéty funkcijy.

63.8.5.2. Atsitiktiniu biidu pasirenkamos dvi funkcijos.

64. ,,Skudamorio didieji statymai“ (,,Scudamore’s Super Stakes*)

64.1. ,,Skudamorio didieji statymai“ (,,Scudamore’s Super Stakes®) - 5 bugny, 20 linijy
loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

64.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

64.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Didziausia vienos linijos laiméjimo suma — 10 000,00 EUR.

64.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki I EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

64.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZzymétame ,,Bet* (Statymas).

64.6. Laimé'imai i§m0kami uz simbolius kurie ra laiminéio'e linijoje (,,Payline*):
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64.7. Laimé&jimy lentelé:

5 250
475
3 25

5 150
4 45
315 !
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r_’ _W > 1000

/ 4 300
_v‘\"LLD 3 100

64.8. Galutiné laiméjimo suma gaunama Laiméjimy lenteléje nurodyta skai¢iy padauginus i8

atlikto statymo monety vertés (,,Coin Value®).
64.9. Simbolis E pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus ,,Scatter* simbolj.

64.10. ISsukus tris ,,Scatter” simbolius bet kuriose 1, 3 ir 5 biigny pozicijose aktyvuoja
premijinj lo§ima (,,Peter’s Classic Cup”). Sio premijinio lo§imo metu logimas issiple¢ia ir jj sudaro 5
buignai, 4 eilés ir 32 linijos. Loséjas renkasi lenktyninj zirgg ir gali laiméti piniginj priza, lygy statymo
sumai padaugintai iki 5 000 karty.

64.11. Atsitiktiniy ,,Wild“ simboliy funkcija (,,Random Wilds feature). Kai aktyvuojasi Si
funkcija, lo§imo biignuose gali pasirodyti nuo 2 iki 5 pasagy. Simboliai, iSsisuke Siy pasagy vietose,
pavirsta ,,Wild* simboliais.

64.12. Lazyby kortelés funkcija (,,Bet Slip*“). Pagrindinio lo§imo metu lo$¢jas gali pasirinkti
vieng i§ loSimo simboliy ir spéti, kiek karty jis iSsisuks per pasirinkta sukimy skaiciy. Atspéjus savo
pasirinkima, lo$éjas laimi piniginj priza, nurodyta jo pasirinktoje lazyby korteléje.

WIN BY COLLECTING A SELECTED SYMBOL DURING A CHOSEN AMOUNT OF SPINS.
1. SELECT SYMBOL 2. SELECT NUMBER OF SPINS 3. SELECT BET

| - - ———
r v [ ( l COLLECT 11 BET SLIP
@j IN 10 SPINS
i«:"[LD v \|n; PAYS 5.85 X 'i'
- | COLLECT 23 :
m oy - "’ ; ! IN 20 SPINS - L

N
ﬂ > M/ ga% PAYS 16.4 X

N SO COLLECT 46
IN 40 SPINS
PAYS 75X

COLLECT 92
IN 80 SPINS
PAYS 1242 X

65. ,,Akmeny paslaptys“ (,,Secret of the Stones*)

65.1. Akmeny paslaptys (,,Secret of the Stones*) - 5 buigny, 25 linijy lo§imas, kurio tikslas yra
1Ssukti laimintj derinj.

65.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

65.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 125,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 50 000,00 EUR.

65.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

65.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level)
sandaugai. Galutin¢ statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ 25 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

65.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):



1
®

112

2

3 4 5

7

9 10

1HEEE 120HH 1sHHH 14EHH 1sHEHH
1sHHH 170 el 1ofHH 200HH
21000 200 20 220 2sHH

65.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
2) x5 Statymas x 4000

‘ x4 Statymas x 400
X3 Statymas x 40
x5 Statymas x 1250
x4 Statymas x 300
X3 Statymas x 25
x5 Statymas x 800
x4 Statymas x 120
X3 Statymas x 20
x5 Statymas x 350
x4 Statymas x 80
x3 Statymas x 15
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 60
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 30
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 125
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 75
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 5
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 5

funkcijy papildomiems sukimams (tiek, kiek buvo iSsukta & = simboliy). Prie§ prasidedant
papildomiems sukimams, lo$¢jas, spausdamas ant ekrane atsiradusiy akmeny, atidengia funkcijas,
kurios galios papildomiems sukimams. Papildomy sukimy funkcijos gali biiti:

65.9.1. laim¢jimy daugikliai;

65.9.2. dar daugiau papildomy sukimy;

5
ailD , dengiantys 2 ir/arba 4 bugnus ir iSliekantys savo vietoje visy

65.9.3. simboliai

papildomy sukimy metu;
( [ =S

65.9.4. 2 (%, el @) simboliai gali biiti paver¢iami simboliais papildomy sukimy
metu.

66. ,,Atlantidos paslaptys* (,,Secrets of Atlantis*)

66.1. Atlantidos paslaptys (,,Secrets of Atlantis®) - 5 buigny, 40 linijy loSimas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

66.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing arba
1§ deSinés ] kaire.

66.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 194 800,00 EUR.

66.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

66.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné¢ statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai¢iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet (Statymas).

66.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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66.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 400
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 20
o7 X5 Statymas X 70
x4 Statymas x 16
x3 Statymas x 7
x5 Statymas x 60
/ x4 Statymas x 14
x3 Statymas x 6
X5 Statymas x 50
x4 Statymas x 12
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 15
_ ' x4 Statymas x 6
s J x3 Statymas x 3
SN x5 Statymas x 15
, x4 Statymas x 6
Nt ¥ X3 Statymas x 3
H‘} X5 Statymas x 15
_-_j"&f x4 Statymas x 6
et x3 Statymas x 3
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66.8. Simbolis
sudaryti.

66.9. Apsvietimo funkcija (,,Highlight Feature). Kiekvieno sukimo metu atsitiktine tvarka
gali biiti aktyvuojama apS$vietimo funkcija — jos metu atsitiktine tvarka ap$vie¢iami simboliai 2, 3 ir
4 bugnuose:

apima visa biigng ir pakeicia bet kurj simbolj, laimingam deriniui

66.10. Jei visi simboliai Siuose blignuose biina apSviesti, aktyvuojasi MilZiniSko simbolio
papildomo sukimo funkcija (,,Colossal symbols Re-spin®). Sios funkcijos suteikto papildomo sukimo
metu 2, 3 ir 4 biignai paver¢iami vienu biignu su simboliais, apimanciais visg $iy biigny dal;j:

66.11. Jei papildomo sukimo metu vél yra apSvie€iami tie patys biignai (2, 3 ir 4, kurie buvo
sujungti j vieng biigng), suteikiamas dar vienas papildomas sukimas.

67. ,,Kalédy paslaptys“ (,,Secrets of Christmas*)

67.1. Kalédy paslaptys (,,Secrets of Christmas®) - 5 biigny, 25 linijy lo§imas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

67.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSine.

67.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 125,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 50 000,00 EUR.

67.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,5 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

67.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ 25 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

67.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline*

e s B8z /g

[Gaceo) . (Qoooo) . (EoEoE) mo0) . (Doooo) . (@Scos) . (30000)
10(s%e%e] 11 [s2,8) 12 [Tee?) 13[ im0, 14 sane] 15 (e en) 16 [TunaT) 17 [pmmn ] 10500

19\

| 26 55808 25 (e

a%nd) 20 (22520 (33520 285280 = GE0EE
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67.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
: X5 Statymas x 1250

x4 Statymas x 300
X3 Statymas x 25
x5 Statymas x 750
x4 Statymas x 150
x3 Statymas x 20
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 300
x4 Statymas x 75
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 125
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 20
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 75
x4 Statymas x 15
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 5

' o™y | ¥ 52 %1
LU pakeicia bet kurj simbolj, isskyrus simbolj E&EY

67.8. Simbolis
5
67.9. Pagrindiniame losime iSsukus 3 arba daugiau simboliy EZEE o3¢jas laimi 10

' 5 ». ,n:% ‘
papildomy sukimy bei iki 5 funkcijy papildomiems sukimams (tiek, kiek buvo iSsukta '
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simboliy). Prie§ prasidedant papildomiems sukimams, los¢jas, spausdamas ant ekrane atsiradusiy
dovany, atidengia funkcijas, kurios galios papildomiems sukimams. Papildomy sukimy funkcijos gali
biiti:

67.9.1. laiméjimy daugikliai;

67.9.2.2, 3, 4, 5 arba 10 papildomy sukimy (jie pridedami prie jau laiméty 10 papildomy
sukimy);

67.9.3. simboliai 84458 dengiantys 2 ir/arba 4 buignus ir islickantys savo vietoje visy
papildomy sukimy metu;

/
. 2 simboliai ( w ir/ arba @ ) gali buti paverc¢iami atitinkamais simboliais

papildomy sukimy metu.

68. ,,Serengecio karaliai“ (,,Serengeti Kings*)

68.1. Maziausias statymas: 0,10 EUR.

68.2. Didziausias statymas: 100,00 EUR.

68.3. Didziausias laiméjimas: 500 000,00 EUR.

68.4. ,,SerengeCio karaliai“ — tai 5 biigny, 4 eiliy ir 26 linijy (fiksuoty) vaizdo loSimy
automatas su lifito ir panteros funkcijomis, nemokamais sukimais ir nemokamy sukimy pirkimo
funkcija.

68.5. Zaidima sudaro 26 statymo eilutés (fiksuotos), skirtingos statymo bei monetos vertés.

68.6. Zaidimas gali biiti zaidziamas grynaisiais pinigais arba monetomis. Norédami pasirinkti
Zaisti grynaisiais pinigais arba monetomis, atidarykite zaidimo nustatymus. STATYMAS - tai
grynyjy pinigy arba monety, kurias galima statyti, skaicius. Statymo verté nustatoma rodyklémis Salia
srities MONETOS VERTE. LIKUCIO laukelyje rodomas grynyjy pinigy arba monety, kurias galima
statyti, skaiCius. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaic¢iuojami pagal iSmoky lentelg.

68.7. Simbolio iSmokos vertés, nurodytos iSmoky lentel¢je, yra dinamiSkos ir keiciasi
priklausomas nuo pasirinktos statymo vertés. Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei,
rodomai iSmoky lentel¢je ir padaugintai i§ statymo daugiklio.

68.8. Statymo eilutés laiméjimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio
biigno. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas uZ statymo eilutg. Vienu metu skirtingose statymo
eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

68.9. Liito ir panteros funkcijos

68.9.1. Zaidimas prasideda nuo lifito sukimy etapo, tada pereinama prie panteros sukimy
etapo. Kiekvieng i$ jy sudaro 12 sukimy.

68.9.2. Liiito ir panteros sukimy skaic¢ius rodomas rodiklyje virs litito ir panteros skaitiklio.

68.9.3. Sukimo metu visi ant bligno atsirandantys litito ir panteros simboliai renkami | litito
simbolio skaitiklj ir panteros simboliy skaitikl;j.

68.9.4. Zaidimas prasideda su 3 simboliais lifito simboliy skaitiklyje ir 0 simboliy panteros
simboliy skaitiklyje.

68.9.5. Liiito ir panteros sukimy skaicius bei lilito ir panteros skaitiklyje surinkty simboliy
skaicius priklauso nuo statymo. Kiekvienas statymas iSsaugomas atskirai.

68.9.6. Kaskart pakeitus statyma grynaisiais pinigais ar monetomis, litito ir panteros skaitiklis
bei lifito ir panteros sukimai grazinami j pradines vertes.

68.9.7. Kaskart pakeitus statyma j jau buvusj, litito ir panteros skaitiklis bei litito ir panteros
sukimai pasikeicia priklausomai nuo statymo.

68.9.8. Po 12 liiito sukimo nesurenkamas nei vienas litito simbolis ir aktyvinama liiito
funkcija. Sios funkcijos metu, sustojus biignams, visi lifito skaitiklyje surinkti liito simboliai
atsitiktinai atsiranda ant biigny.
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68.9.9. Po 12 panteros sukimo nesurenkamas nei vienas panteros simbolis ir aktyvinama
panteros funkcija. Sios funkcijos metu, sustojus biignams, visi panteros skaitiklyje surinkti panteros
simboliai atsitiktinai atsiranda ant bligny.

68.9.10. Jei litito arba panteros simbolis atsiranda ant to paties simbolio arba laukinio
(,Wild*) simbolio, prie simbolio daugiklio pridedamas +1.

68.9.11. Jei liuto simbolis atsiranda ant panteros simbolio arba atvirksciai, sukuriamas
laukinis (,,Wild*) simbolis.

68.9.12. Jeigu nemokamy sukimy metu ant biigny esantis simbolis turi daugiklj, laukinis
(,,Wild*) simbolis turés ta patj daugikl;.

68.9.13. Litto ir panteros funkcija aktyvinama prie$ nustatant laiméjima.

68.9.14. Laim¢jimas nustatomas, kai ant biigny surenkami Vvisi simboliai.

68.9.15. Kiekviena statymo eiluté turi pradinj x1 daugiklj. Visi laiminCios statymo eilutés
simboliy daugikliai pridedami prie pradinio daugiklio, visi $ios statymo eilutés laiméjimai dauginami
1§ gauto daugiklio.

68.9.16. Aktyvinus litito funkcija, litito skaitiklis nustatomas j 0. Aktyvinus panteros funkcija,
panteros skaitiklis nustatomas j 0.

68.9.17. Pasibaigus litto funkcijai, visi ant bugny iSsukti panteros simboliai surenkami j
panteros skaitiklj. Pasibaigus panteros funkcijai, visi ant biigny iSsukti litito simboliai surenkami |
litito skaitiklj.

68.10. Nemokami sukimai:

68.10.1. Pagrindiniame zaidime iSsukus 3 ar daugiau iSsisklaidziusiy (,,Scatter”) simboliy,
zaidéjui suteikiama 12 nemokamy sukimy.

68.10.2. Jei nemokamus sukimus aktyvino 3 iSsisklaid¢ (,,Scatter”) simboliai, nemokami
sukimai prasideda su 0 simboliu litito ir panteros skaitiklyje.

68.10.3. Jei nemokamus sukimus aktyvino 4 iSsisklaid¢ (,,Scatter”) simboliai, nemokami
sukimai prasideda su tokiu simboliy skai¢iumi, kuris buvo litito ir panteros skaitiklyje nemokamy
sukimy aktyvinimo metu.

68.10.4. Jei nemokamus sukimus aktyvino 5 iSsisklaide (,,Scatter”) simboliai, nemokami
sukimai prasideda su tokiu simboliy skai¢iumi, kuris buvo litito ir panteros skaitiklyje nemokamy
sukimy aktyvinimo metu, kiekvieng skaitiklj taip pat papildo dar 5 simboliai.

68.10.5. Nemokamy sukimy metu visi ant biigno atsirandantys lilito ir panteros simboliai
renkami | lifito simbolio skaitiklj ir panteros simboliy skaitikl;.

68.10.6. Po paskutinio nemokamo sukimo, sustojus biignams, visi simboliai surinkti litito ir
panteros skaitiklyje atsitiktinai atsiranda ant bugny.

68.10.7. Liuto ir panteros skaitiklyje esantys simboliai ant bligny gali atsirasti vienas ant kito.

68.10.8. Jei lilito simbolis atsiranda ant panteros simbolio arba atvirksciai, sukuriamas
laukinis (,,Wild*) simbolis.

68.10.9. Jei litito arba panteros simbolis atsiranda ant to paties simbolio arba laukinio
(,Wild*) simbolio, prie simbolio daugiklio pridedamas +1.

68.10.10. Laiméjimas nustatomas, kai ant bligny surenkami visi simboliai.

68.10.11. Kiekviena statymo eiluté turi pradinj x1 daugiklj. Visi laimin¢ios statymo eilutés
simboliy daugikliai pridedami prie pradinio daugiklio, visi $ios statymo eilutés laiméjimai dauginami
1§ gauto daugiklio.

68.10.12. Papildomy nemokamy sukimy negalima laiméti nemokamy sukimy metu.

68.10.13. Nemokami sukimai zaidziami tame paciame lygyje, kuriame buvo aktyvinti
nemokami sukimai.

68.10.14. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laiméjimas pridedamas prie bendro lo§imo,
kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

68.10.15. Pasibaigus nemokamiems sukimams zaidimas grjzta j loSimg, kurio metu buvo
aktyvinti nemokami sukimai.

68.11. Nemokamy sukimy pirkimas:
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68.11.1. Nemokamus sukimus galima aktyvinti pasinaudojus nemokamy sukimy pirkimo
funkcija.

68.11.2. Zaidéjas gali jsigyti 3, 4 arba 5 iSsisklaidZiusius (,,Scatter™) simbolius ir aktyvinti
nemokamus sukimus su atitinkamu simboliy skai¢iumi litito ir panteros skaitiklyje.

68.11.3. Atitinkama kaina rodoma nemokamy sukimy pirkimo lange.

68.11.4. Kaina atnaujinama po kiekvieno sukimo ir priklauso nuo statymo bei simboliy
skaiCiaus liiito ir panteros skaitiklyje.

68.11.5. Kiekvienas statymas i$saugomas atskirai. Kaina atnaujinama kaskart pakeitus
statymg grynaisiais pinigais arba monetomis. Kaskart pakeitus statyma j jau buvusj, kaina nustatoma
priklausomai nuo statymo dydzio.

68.11.6. Aktyvinus nemokamus sukimus su nemokamy sukimy pirkimo funkcija, nemokamy
sukimy loSimas pradedamas be sukimo pagrindiniame zaidime.

68.12. Laukinis (,,Wild*) simbolis — 1Laukiniai (,,Wild*) simboliai gali atsirasti pagrindinio
zaidimo ir nemokamy sukimy metu, jie pakeifia visus simbolius, iSskyrus iSsisklaidziusius
(,,Scatter”) simbolius. Laukiniai (,,Wild*) simboliai padeda sudaryti auksc¢iausig galimg laimintj
derinj statymo eilutéje pagal iSmoky lentele.

69. ,,Kosmoso karai“ (,Space Wars*)

69.1. ,,Kosmoso karai (,,Space Wars®) - 5 buigny, 40 linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti
laimintj derinj.

69.2. Visi laimé¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

69.3. Minimali statymo suma — 0,40 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 200 000,00 EUR.

69.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 5 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin).

69.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaifiuojama padauginus statymo sumg i§ 40 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet” (Statymas).

69.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

1B o e 4] SR o B sEA 9Ll 10[EH
N 1208 1388 14K 15EH lelRe 170RY 18fks 19 208

NEE 2EE sk ufen sEE 26FH EE sFEs 296 30 FEA
N kR R uE= S 6 BN 8y 90 40[E

69.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 1000
x4 Statymas x 250
X3 Statymas x 30
x5 Statymas x 400
x4 Statymas x 1225
x3 Statymas x 20
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
-, l';
x5 Statymas x 200
%a - x4 Statymas x 75
W x3 Statymas x 15
X5 Statymas x 175
x4 Statymas x 60
X3 Statymas x 10
)¢ ? X5 Statymas x 150
- x4 Statymas x 50
@ X3 Statymas x 10
4 x5 Statymas x 125
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 60
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 4
¢ x5 Statymas x 50
a x4 Statymas x 20
x3 Statymas x 4
y x5 Statymas x 40
l@ x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 3
s x5 Statymas x 40
,6 x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 2
: x5 Statymas x 40
0 x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 2
W (L
69.8. Simbolis \, ” [ pakeicia bet kurj simbolj. Gali atsirasti tik 2 ir 4 blignuose.

69.9. Kiekvieng kartg surinkus laimintj derinj, suteikiamas vienas papildomas sukimas. Prie$
prasidedant papildomam sukimui, prie§ tai laimingg derinj sudargs simbolis yra klonuojamas ir
daugybe klonuoty simboliy perkeliami j lo§imo biignus. Tokiu biidu yra padidinama galimybé laiméti
papildomame sukime.

70. ,,DidZioji besisukanti pinata* (,,Spifiata Grande*)

70.1. ,,Didzioji besisukanti pinata“ (,,Spifiata Grande®) - 5 biigny, 40 linijy loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.
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70.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 120 000,00 EUR.

70.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

70.4. Losimo eiga:

70.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable®), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtukg ,,i.

70.4.2. Laim¢jimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laim¢jimy lenteléje,
padaugintai i§ statymo dydzio.

70.4.3. Laim¢jimas uz simboliy derinj pinigine iSraiska yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertés.

70.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j deSing¢, pradedant nuo kairiausio
biigno, iSskyrus ,,Sklaidos* (,,Scatter*) simbolius.

70.4.5. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didZiausias laiméjimas.

70.4.6. Laiméjimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

70.5. Papildomos funkcijos:

70.5.1. ,,Sukrauti simboliai* (,,Stacked Symbols*) — tiek pagrindiniame, tiek nemokamuose
loSimuose visi simboliai vaizduojami sukrauti blignuose vienas ant kito, iSskyrus ,,.DidZiuosius®
(,,Collossal*) simbolius.

70.5.2. ,,Didieji simboliai (,,Colossal Symbols*):

70.5.2.1. Pagrindiniame loSime visi simboliai taip pat iSkrenta kaip ,,Didieji* (,,Collossal)
simboliai. ,,Didysis“ (,,Collossal*) simbolis yra 2x2 arba 3x3 simboliy blokas, kuris perdengia bet
kurias buigny pozicijas ir iskrenta atskirai vir§ bugny.

70.5.2.2. ,.Didieji (,,Collossal*) simboliai bus rodomi pilnai arba dalinai, priklausomai nuo
to, kaip nusileis biignai, ta¢iau simboliy eilutéje, ,,Didysis* (,,Collossal*) simbolis visada bus rodomas
pilnai.

70.5.2.3. Nemokamy losimy metu ,,Didziaisiais“ (,,Collossal®) simboliais yra ,,Didieji
premijos® (,,Collossal Bonus*) simboliai, ,,Didieji laukiniai* (,,Collossal Wild*) ir 3x3 versijos
gyviny Spifatas simboliai.

70.5.2.4. Uz bet kurj j laimin¢ig simboliy kombinacijg patekus; ,,Didjji* (,,Collossal®) simbolj
mokama pagal laiméjimy lentele.

70.5.3. ,,Didieji laukiniai® (,,Collossal Wild*):

70.5.3.1. ,,Didieji laukiniai (,,Collossal Wild*) yra 3x3 simboliy blokas, kuris gali iSkristi 3
viduriniuose biignuose nemokamy lo§imy metu.

70.5.3.2. ,,Laukiniai“ (,,Wild*) simboliai pakei¢ia visus kitus simbolius, iSskyrus
»Didziuosius premijos‘ (,,Collossal Bonus‘) simbolius.

70.5.3.3. Iskritus ,,Wild* (,,Laukiniam‘) simboliui, jis pasivercia j didziausios vertés simbolj,
kad sudaryty didziausig galimg laimincia kombinacijg i§ laiméjimy lentelés.

70.5.4. ,,Didieji premijos® (,,Collossal Bonus*) simboliai:

70.5.4.1. ,,Didysis premijos‘ (,,Collossal Bonus*) simbolis yra 3x3 simboliy blokas, kuris gali
i8kristi bet kurioje bligny vietoje pagrindinio ir nemokamy loSimy metu.

70.5.4.2. Jei ant biigny iSkrenta visas ar dalis ,,Didziojo premijos“ (,,Collossal Bonus®)
simbolio, $is simbolis pavirsta ,,Mini loSimu* (,,Mini — Slot*).

70.5.5. ,,Mini lo§imo* (,,Mini — Slot*) funkcija:

70.5.5.1. ,,Didziojo premijos‘ (,,Collossal Bonus*) simbolio dalis, i§kritusi ant bligny, pavirsta
13, 6 ar 9 atskirus mini lo§imo simbolius.

70.5.5.2. Mini loSimo simboliai sukami atskirai.

70.5.5.3. Pagrindiniame loSime, mini loSimas sudaromas i$ skirtingy ,,Scatter (,,Sklaidos*),
»Nemokamy loSimy*“ (,,Free spins®), ,,Papildomo losimo* (,,Extra Spin“) simboliy ir 3 skirtingy
monety simboliy.

70.5.5.4. Bronzinés monetos simbolis = 20 kredity laiméjimas

70.5.5.5. Sidabrinés monetos simbolis = 40 kredity laiméjimas
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70.5.5.6. Auksinés monetos simbolis = 80 kredity laimejimas

70.5.5.7. ,Mini lo§imo* (,,Mini — Slot*) funkcija loSiama tik vieng kartg. SuloSus laiméti
kreditai pridedami prie bendro laiméjimo.

70.5.5.8. 3 ,,Nemokamy loSimy*“ (,,Free Spins®) simboliai, iskrite bet kur ,,Mini loSime*
(,,Mini — Slot*) pagrindinio loSimo metu, aktyvuoja ,,Nemokamus losimus® (,,Free Spins®).

70.5.5.9. ,,Nemokamy loSimy* (,,Free Spins*) metu, mini loSimas sudaromas i$ ,,Scatter*
(,,Sklaidos®), ,,Papildomo lo§imo* (,,Extra Spin‘) ir bronzinés monetos simboliy.

70.5.5.10. Uz kiekvieng ,,Mini loSime* (,,Mini — Slot*) i8kritusj ,,Papildomo loSimo* (,,Extra
Spin‘‘)simbolj, suteikiamas 1 papildomas nemokamas loSimas.

70.5.5.11. Kredity laiméjimai padauginami i§ statymo dydzio.

70.5.6. ,,Nemokami lo§imai (,,Free Spins*):

70.5.6.1. 3 ,,Nemokamy loSimy* (,,Free Spins*) simboliai suteikia 5 nemokamus loSimus. Uz
kiekvieng ,,Papildomo loSimo* (,,Extra Spin*) simbolj suteikiamas 1 papildomas nemokamas
loSimas.

70.5.6.2. Jei ,,Mini losimas* (,,Mini — Slot*) aktyvuojamas nemokamy lo§imy metu, galima
laiméti daugiau papildomy nemokamy loSimy.

70.5.6.3. Laiméti papildomi nemokami loSimai automatiskai pridedami prie jau esamy
nemokamy losimy.

70.5.6.4. Nemokamy lo$imy metu, statymo dydis ir kredito verté yra tokie pat, kokie buvo
tame loSime, kuris aktyvavo nemokamus lo§imus.

70.5.6.5. Visi nemokamy loSimy laiméjimai pridedami prie to loSimo laimejimy, kuris
aktyvavo §ig funkcija.

70.5.6.6. Nemokamy losimy laiméjimai pridedami prie bet kokiy linijos laiméjimy.

70.5.6.7. Pasibaigus nemokamiems loSimams, griztama j lo§ima, kuris aktyvavo nemokamus
loSimus.

71. ,,Sukimo manija* (,,Spinsane*)

71.1. Sukimo manija (,,Spinsane®) - 5 bugny, 27 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

71.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j desine.

71.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 500,00 EUR.
Didziausia vienos linijos laiméjimo suma — 2 500,00 EUR.

71.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 5,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

71.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, paZymétame ,,Bet (Statymas).

71.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje llnl_]O_]e (,,Payhne“)

@O0 L. aee . | | ] (& & = ) _...L_ - ]} . W = 0.8 s | |-
'GSEEER 'S8 ‘'SEEEE ‘B 2B @ 8 ‘0. BE8 ‘'88EEl ° .._J.. e [ ] ]
| [ [ ][] [ [ [ [ [} [ | W& [ [ [ [ [} [ [ [ ][] [ | & & |88 8_8._ | e |
G888 L8a8; 5888, LaS8S Lasas ssttt gesS, (Sg8, 8ese
] aee_ o an  ssses an__ _o_8 _aee D003
.8 e 68 S 86 S5 2SSEEE SESSE S8 SESES SEEES
CHENEE '00 60 ' SEEEE ' . aEE 8. P ‘.80 'hEEEE B8 /0EEEe
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71.7. Laiméjimy lentelé:
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 5000
x4 Statymas x 400
x3 Statymas x 100
X5 Statymas x 500
x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 40
X5 Statymas x 1000
x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 40
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 8
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 25
x4 Statymas x 5
x3 Statymas x 2

71.8. Galutiné laiméjimo suma gaunama Laiméjimy lenteléje nurodyta skaiciy padauginus i$
atlikto statymo monety vertes (,,Coin Value®).

71.9. 5 arba daugiau ,,Scatter” simboliy @, atsiradusiy bet kuriose biligny pozicijose,
aktyvuoja nemokamus sukimus. Nemokamy sukimy skai¢ius yra lygus i$sukty ,,Scatter simboliy
skaiCiui, padaugintam i§ 2. Nemokamy sukimy metu kiekvienas iSsuktas ,,Scatter* simbolis suteikia
dar vieng nemokama sukima.

71.10. Simboliai ,, Wild* u gali atsirasti 2-5 biignuose pagrindinio lo§imo bei nemokamy
sukimy metu. Simbolis ,,Wild* pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj ,,Scatter.

71.11. Nemokamy sukimy metu vienas i§ atsitiktine tvarka parinkty 2-5 buigny pasidengia
,, Wild“ simboliais kiekvienam nemokamam sukimui.

72. ., Zvaigidés sprogimas* (,,Starburst)

72.1. Zvaigzdés sprogimas (,,Starburst) - 5 biigny, 10 linijy logimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derinj.

72.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing ir
1§ deSinés ] kaire.

72.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 50 000,00 EUR.

72.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
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72.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

72.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

i < g g e R o

72.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas

' x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 200
X3 Statymas x 50
x5 Statymas x 120
x4 Statymas x 60
X3 Statymas x 25
x5 Statymas x 60
x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 20
x3 Statymas x 8
x5 Statymas x 40
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 7
x5 Statymas x 25
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 25
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 5

72.8. Simbolis R pakeicia bet kurj simbolj, padédamas loS¢jui sudaryti vieng ar kelis
derinius, paminétus auksc¢iau. Gali atsirasti tik antrame, tre¢iame ir ketvirtame btignuose. ISsuktas bet
kurioje pozicijoje simbolis issiplecia, apimdamas visa biigng ir suteikia vieng papildomg sukima. I$
viso gali biiti suteikta ne daugiau kaip 3 papildomi sukimai i§ eilés.

73. ,,Garu bokstas“ (,,Steam Tower*)

73.1. Gary bokstas (,,Steam Tower) - 5 biigny, 15 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

73.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami iS kairés j deSing.

73.3. Minimali statymo suma — 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 150,00 EUR.
Maksimalus laimé¢jimas — 140 000,00 EUR.



73.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

73.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy
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(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

73.7. Laimintys deriniai:

73.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje

14 @ @ ®@® 15 @ @

MS_imboliu_ derinys Laiméjimo apskaiciavimas

2 X5 Statymas x 2000
x4 Statymas x 400
X3 Statymas x 40
x5 Statymas x 1000
x4 Statymas x 300
x3 Statymas x 30
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 200
x3 Statymas x 25
x5 Statymas x 300
x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 20

p x5
A x4
X3

Statymas x 150
Statymas x 40
Statymas x 15

x5
< x4
X3

Statymas x 100
Statymas x 20
Statymas x 7

; x5
: l x4
X3

Statymas x 75
Statymas x 15
Statymas x 5

,,Payline®):
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas

x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 10
X3 Statymas X 3

73.8. Simbolis gali pakeisti bet kurj simbolj. Papildomy sukimy metu i$sukus
vieng ar daugiau Siy simboliy, suteikiami dar du papildomi sukimai, o zaidimas persikelia j sekantj
auksta.

73.9. Simbolis pagrindiniame loSime i§sukus vieng arba daugiau $iy simboliy, apimanciy
visa biigna, suteikiama 10 papildomy sukimy ir Zaidimas pakyla j pirma auksta.

73.10. Papildomy sukimy metu visi laiméjimai yra dauginami i§ daugiklio, kuris priklauso
nuo zaidimo auks$to. Daugiklis atnaujinamas prie§ kiekvieng papildoma sukimg. Kai Zaidimas
pasiekia paskutinj auksta (16 auksta), laimétojas laimi laiméjima, lygy statymo sumai padaugintai i$
1000.

73.10.1. Laim¢jimo daugikliai ir zaidimo aukstai:

74. ,,Saldus vaisinis medus“ (,,Sweety Honey Fruity)

74.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

74.2. Didziausias statymas: 400,00 EUR.

74.3. Didziausias laiméjimas: 500 000,00 EUR.

74.4. ,Saldus vaisinis medus — tai energingas vaizdo zaidimy automatas su 5 biignais ir 15
statymo linijy. Klasikinés zaidimo funkcijos: laukiniai pakeitimai su x2 daugikliu ir nemokamy
sukimy x2 daugiklis.

74.5. Zaidima sudaro 15 statymo eiluéiy (fiksuoty), 1-10 statymo lygiy ir skirtingos monety
vertes.

74.6. Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu. Statymo lygis — tai statymo monetomis
kiekis statymo eilutei. Monetos verté nustatoma MONETOS VERTES rinkikliu. MONETU laukelyje
rodomas monety, kurias Zaidéjas gali statyti, skai¢ius. Spustelé¢jus DIDZIAUSIAS STATYMAS
loSiama didziausiu eilutés statymu ir esama monetos verte. LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint
loti pasirinktu lygiu, DIDZIAUSIAS STATYMAS reikia spusteléti dukart.
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74.7. Statymo eilutés laiméjimai su laukiniai simboliais dvigubinami. Statymo eilutés
laiméjimai dauginami i§ monety skaic¢iaus statymo eilutei. Statymo eilutés laiméjimai mokami i$ eilés
pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio btigno.

74.8. Statymo eilutés laimé¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lenteléje ir
padaugintai i§ statymo lygio. Si suma taip pat dauginama i3 bet kokio turimo daugiklio. Statymo
eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos vertés. Pagrindiniame
zaidime ir nemokamy sukimy metu laukinis simbolis gali atsirasti ant 2, 3 ir 4 biigny.

74.9. Statymo eilutés laimé¢jimui taikomas tik vienas laukinis daugiklis. Laukiniai simboliai
gali pakeisti visus simbolius. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskaiciuojami pagal iSmoky lentele.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute. Vienu metu skirtingose statymo eilutése
pelnyti laiméjimai sudedami.

74.10. Nemokami sukimai:

74.10.1. Statymo eilutés laim¢jimas su sutampanciais vaisiy simboliai aktyvina nemokamus
sukimus.

74.10.2. Nemokami sukimai zaidziami su tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kurie
aktyvino nemokamus sukimus.

74.10.3. Nemokamy sukimy metu uz laimingg derinj su sutampanciais simboliais suteikiami
papildomi nemokami sukimai pagal iSmoky lentele.

74.10.4. Nemokami sukimai baigiasi i§sukus visus sukimus arba negavus laimgjimo.

74.10.5. Nemokamy sukimy metu statymo eilutés laiméjimas dauginamas is 2.

74.10.6. Nemokamy sukimy metu statymo eilutés laiméjimui su laukiniais simboliais
taikomas laukinis daugiklis ir nemokamy sukimy daugiklis.

74.10.7. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laimé¢jimas pridedamas prie bendro lo§imo,
kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

75. ,Stumteléjimuy Sventykla® (,, Temple of Nudges*)

75.1. Stumteléjimy Sventykla (,,Temple of Nudges*) - 5 biigny, 243 varianty loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

75.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

75.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 250,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 21 870,00 EUR.

75.4. Loséjas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00
EUR (,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level“) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin).

75.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaifiuojama padauginus statymo suma i§ 10 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

75.6. Laiméjimy deriniai:

_Simboliy derinys Laiméjimo apskaiiavimas
x5 Statymas x 9
x4 Statymas x 6
x3 Statymas x 3
x5 Statymas x 6
x4 Statymas x 4
X3 Statymas x 2
X5 Statymas x 6
x4 Statymas x 4
x3 Statymas x 2
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
ol
g x5 Statymas x 6
x4 Statymas x 4
x3 Statymas x 2
X5 Statymas x 3
x4 Statymas x 2
X3 Statymas x 1
x5 Statymas x 3
x4 Statymas x 2
x3 Statymas x 1
x5 Statymas x 3
x4 Statymas x 2
x3 Statymas x 1
x5 Statymas x 3
x4 Statymas x 2
X3 Statymas x 1

75.7. Galutiné laiméjimo suma gaunama Laiméjimy lenteléje nurodyta skaiciy padauginus i$
atlikto statymo monety vertes (,,Coin Value®).

75.8. Kiekvieng kartg iSsukus laimingg derinj, visi blignai pasisuka viena pozicija Zemyn. Jei
susidaro laimingas derinys, i¥mokamas laiméjimas. Si funkcija tesiasi tol, kol nebesusidaro laimingi
deriniai.

75.9. Jei i$sukus laimingg derinj ant vieno i§ simboliy pasirodo juostelé su uzrasu ,,Re-spin®
(pakartotinis sukimas), loséjas laimi pakartotinj sukimg. Pakarotinio sukimo metu visi simboliai,
sudar¢ laimingg derinj, iSlieka savo vietose.

76. ,Nematomas Zmogus“ (,, The Invisible Man*)

76.1. Nematomas zmogus (,,The Invisible Man*) - 5 btigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas
yra i8sukti laimint] derinj.

76.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 100 000,00 EUR.

76.3. Los¢éjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

76.4. Losimo eiga:

76.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable®), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i%.

76.4.2. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laimejimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo dydzio.

76.4.3. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam iS§ monety vertes.

76.4.4. Laimintys simboliy deriniai skaic¢iuojami i$ kairés j deSine, pradedant nuo kairiausio
btigno.

76.4.5. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didZiausias laiméjimas.

76.4.6. Laim¢jimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.
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76.4.7. Visi laim¢jimai iSmokami tik uz laimincias simboliy kombinacijas, i$skyrus ,,Gifino
pykcio premijos losima“ (,,Griffin‘s Rage Bonus Game*) laim¢jimus.

76.5. Pakaitiniy simboliy pakartotinis sukimas (,, Wild Re-Spin®):

76.5.1. Kai biignuose atsiranda pakaitinis simbolis ir visi statymo laiméjimai priskiriami Siam
sukimui, kiekvienas pakaitinis simbolis pastumiamas per vieng vieta horizontaliai ir zaidéjas
apdovanojamas pakartotiniu sukimu. Pakaitiniai simboliai, kurie pakartotiniy sukimy losimo metu
pastumiami horizontaliai, yra vadinami ,,vaikstanciais pakaitiniais simboliais“ (,,Walking Wilds®).

76.5.2. Yra dviejy tipy ,,vaikStan¢iy pakaitiniy simboliy*: pakaitiniai simboliai-policininkai
(,,Police Wilds®) ir pakaitiniai simboliai-grifai (,,Griffin Wilds®).

76.5.3. Pakaitiniai simboliai-policininkai gali bati tik 1 biigne ir kickvieno pakartotinio
sukimo metu pastumiami horizontaliai per vieng btigng j desing. Pakaitiniai simboliai-grifai gali buti
tik 5 biigne ir kiekvieno pakartotinio sukimo metu pastumiami horizontaliai per vieng biigng j kairg.

76.5.4. Jei pakaitinis simbolis-policininkas ir pakaitinis simbolis-grifas blignuose yra toje
pacioje padétyje, pakaitiniai simboliai toje padétyje bus uZzrakinti ir sujungti. Pasibaigus esamam
sukimui ir laiméjus bet kurig galimg statymo eilute, suaktyvinamas nemokamy sukimy (,,Free Spins®)
loSimas.

76.5.5. Pasibaigus nemokamy sukimy loSimui, kiekvienas pakaitinis simbolis, kuris néra
pakaitiniy simboliy, kurie suaktyvino nemokamy sukimy lo§ima, kombinacijos dalis, lieka biigne ir
toliau suaktyvina nemokamus sukimus, kol bluignuose jy nebelieka. Pakaitiniai simboliai, kurie
suaktyvina nemokamy sukimy lo$ima, kito sukimo metu iSnyksta. Tai reiskia, kad daugiau nebebus
suaktyvinamy pakartotiniy sukimy.

76.6. Nemokami sukimai:

76.6.1. Pakaitiniai simboliai-policininkai ir pakaitiniai simboliai-grifai, kurie pagrindiniame
zaidime yra sujungiami, suaktyvina 10 nemokamy sukimy. Didziausias nemokamy suaktyvinamy
sukimy skaicius, kurj vienu metu galima suaktyvinti pagrindiniame Zaidime, yra 30.

76.6.2. Losiant nemokamy sukimy loSimg, tiek pakaitiniai simboliai-policininkai, tiek
pakaitiniai simboliai-grifai gali atsirasti bet kuriose biigny vietose.

76.6.3. Jei Sie pakaitiniai simboliai yra sujungiami loSiant nemokamy sukimy loSima,
pridedami papildomi 4 nemokami sukimai. Kaip ir pagrindiniame Zaidime, po sujungimo pakaitiniai
simboliai, kurie suaktyvino nemokamy sukimy lo§ima, iSnyks.

76.6.4. Losiant nemokamy sukimy lo§ima, vir§ biigny atsiranda du skaitikliai. Skaitikliai
reaguoja ] pakaitinius simbolius, kurie biignuose atsiranda loSiant nemokamy sukimy lo§ima.

76.6.5. Kai simbolis-grifas arba simbolis-policininkas pajuda uz biigno, jis uzpildo 1 vietg
atitinkame skaitiklyje. Kiekvieng skaitiklj sudaro 8 vietos.

76.6.6. Jei vienas i$ skaitikliy uzpildomas prie§ baigiantis nemokamy sukimy loSimui,
zaid¢jas apdovanojamas atitinkamu premijiniu loSimu, kuris prasideda pasibaigus nemokamy sukimy
loSimui.

76.6.7. Jei vienas i§ premijinio Zaidimo (,,Bonus Game*) arba policininky sukimy loSimo
skaitikliy uzpildomas, kito skaitiklio uzpildyti nejmanoma.

76.7. Premijiniai loSimai (,,Bonus Features*):

76.7.1. Jei losiant nemokamy sukimy lo§ima uZpildomas premijinio zaidimo arba policininky
sukimy loSimo skaitiklis, suaktyvinamas atitinkamas premijinis loSimas, kuris prasideda, kai baigiasi
pakartotiniy sukimy loSimas.

76.7.2. Yra 2 premijiniai loSimai: Policininky sukimy (,,Police Spins*) lo§imas ir pikty grify
premijinis zaidimas (,,Griffin‘s Rage Bonus Game*).

76.7.3. Policininky sukimy premijinis loSimas suaktyvinamas, kai uZpildomas policininky
sukimy skaitiklis. Pikty grify premijinis loSimas suaktyvinamas, kai uzpildomas premijinio zaidimo
skaitiklis.

76.7.4. Jei pikty grify premijinis zaidimas zaidZiamas 3 vietose, zaidé€jas turi spusteléti ant 1
18 penkiy elementy, kad atskleisty, koks prizas jam priklauso. 5 elementai, kuriuos zaid¢jas pasirenka
1§ kiekvienos vietos, yra: 3 skirtingy sumy laiméjimo monetos, 1 padidintas daugiklis ir 1 etapo
pabaigos elementas.
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76.7.5. Kai zaid¢jas pasirenka laiméjimo monetg, ji pridedama prie jo visy aktyviy monety
premijiniame Zaidime. Zaidéjas gali pasirinkti dar viena elementa i§ likusiy elementy.

76.7.6. Daugiklis skai¢iuoti pradeda nuo 1 premijinio zaidimo pradzioje. Kai zaidéjas
pasirenka padidinto daugiklio simbolj, jo daugiklis padidinamas 1. Tada Zzaidéjas vél gali pasirinkti
elementg i§ likusiy elementy. Premijinio Zaidimo pabaigoje visos surinktos laiméjimo monetos
padauginamos i§ galutinés daugiklio sumos. DidZiausia galima daugiklio suma yra 4.

76.7.7. Kai zaid¢jas spusteléja etapo pabaigos elementa, baigiamas esamas etapas ir
pereinama j kitg etapg. Jei zaidéjas spusteléja etapo pabaigos elementg Zaisdamas 3 etapg, premijinis
zaidimas baigiasi.

76.7.8. Pirmasis elementas, pasirinktas 1 etape, negali buti etapo pabaigos elementas.

76.7.9. Policininky sukimo premijinj lo§img sudaro 3 sukimai. Sio lo§imo metu biignuose
atsiranda degantys pakaitiniai simboliai (,,Burning Wilds). LoSiant premijinj loSima, kiekvieno
sukimo metu 5 pakaitiniai degantys simboliai atsiranda atsitiktinése pozicijose.

76.7.10. Losiant policininky sukimy premijinj zaidima, biigne pakaitiniai simboliai atsiranda
tik tada, Kai buignuose atsiranda 5 degantys pakaitiniai simboliai.

76.7.11. DidZiausias laiméjimas zaidZiant pikty grify premijinj Zaidima yra 37 600 monety.

76.7.12. Didziausias kiekvieno sukimo laiméjimas loSiant policininky sukimy loSimg yra
90 000 monety. Kadangi zaid¢jui suteikiami 3 sukimai, didZiausias laiméjimas yra 270 000 monety.

77. ,,Sangrilos legenda: susitelke simboliai moka* (,,The Legend of Shangri-La: Cluster
Pays*)

77.1. ,Sangrilos legenda: susitelke simboliai moka* (,,The Legend of Shangri-La: Cluster
Pays*) — 6 biigny, 5 eiliy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

77.2. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 200 000,00 EUR.

77.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 2,00 EUR
(,,Coin value®), monety skaigiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

77.4. LoSimo eiga:

77.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable®), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

77.4.2. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lentel¢je,
padaugintai 1§ statymo dydzio.

77.4.3. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydZiui kreditais,
padaugintam i$ monety vertes.

77.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j deSing, pradedant nuo kairiausio
btigno.

77.4.5. ISmokama tik uz aukSCiausig simboliy derinj. Skirtingi laiméjimai uz laimincius
simboliy derinius loSime yra sudedami.

77.5. ,,Susitelkes* (,,Cluster*) simbolis:

77.5.1. Simbolis yra grupés dalis, jei yra horizontaliai ar vertikaliai gretima tokio paties
simbolio.

77.5.2. Pagal ISmoke¢jimy lentele, laiméjimas galimas esant devyniy ar daugiau simboliy
grupei.

77.5.3. Tuo pat metu keliose grupése vykstantys laiméjimai yra sumuojami.

77.5.4. Kelios, gretimai viena kitos nesancios to paties simbolio grupés, laimi kaip skirtingos
grupes.

77.5.5. Simboliy grupés laimejimas lygus sumai, nurodytai ISmokéjimy lenteléje, padaugintai
1§ statymo lygmens.

77.5.6. Simboliy grupés laiméjimas grynaisiais, lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i$
monety vertes.

77.6. Gausybes (,,Stacked*) simbolis:
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77.6.1. Bet kur zaidime Guru simbolis ir nemokamy sukimy simbolis rodosi kaip gausybés
simboliai ant biigny. *
77.6.2. Gausybés simbolis yra simbolis, kuris uzdengia dvi pozicijas ant bigno ir yra
skai¢iuojamas taip:
Gausybés simboliy pavadinimas Skai¢iuojami kaip
Guru simboliai Du simboliai*

_ |
.
3

— —{ — —

Nemokamy sukimy simboliai Vienas simbolis

* Lipniyjy pakartotiniy sukimy metu ir esant Pakaitiniams simboliams, Guru simbolis dengia vieng
pozicija.

77.6.3. Jei Pakaitinis simbolis sustoja ant Guru simboliy gausybés ir pradeda keistis, matoma
Guru simbolio dalis pasikeis | viengubg simbolj. Pakaitinis simbolis néra susijes su simboliu, kurj
dengia.

77.6.4. Priklausomai nuo to kaip sustoja biignas, simboliy gausybé bus pilnai arba dalinai
matoma.

77.6.5. Bet kuri dalis simboliy gausybés, priklausanti laiminciajai grupei, duoda laiméjima,
nustatyta ISmokejimy lentel¢je.

77.7. Pakaitinis simbolis:

77.7.1. Pakaitinis simbolis pasikeiCia | gretima esant]j simbolj tam, kad sudaryty salygas
vertingiausiam laiméjimui pagal ISmokéjimy lentele. Jei su Pakaitiniu simboliu nejmanoma sukurti
jokio laiminc¢iojo derinio, jis nesikeis.

77.7.2. Tuo atveju, kai bligno zonoje matomi tik Pakaitiniai simboliai, jie pasikeis ]
didziausios vertés simbolj.

77.7.3. Pakaitiniai simboliai negali keisti nemokamy sukimy simboliy.

77.8. Papildomos funkcijos:

77.8.1. Pagrindinio zaidimo funkcijos:

77.8.1.1. Pakaitinis simbolis pasikei¢ia j gretima esantj simbolj tam, kad sudaryty salygas
vertingiausiam laimejimui pagal ISmokéjimy lentele. Jei su Pakaitiniu simboliu nejmanoma sukurti
jokio laiminc¢iojo derinio, jis nesikeis.

77.8.1.2. Sios 4 funkcijos gali biiti paleistos pagrindinio Zaidimo metu:

77.8.1.3. Atsitiktiniai pakeitimai

77.8.1.4. Lipnieji pakartotiniai sukimai

77.8.1.5. Biigno stumtel¢jimas

77.8.1.6. Nemokami sukimai

77.8.1.7. Svarbu: vieno sukimo metu gali biiti paleista tik viena funkcija.

77.8.2. Atsitiktiniai pakeitimai:

77.8.2.1. Atsitiktiniai pakeitimai gali biiti aktyvuojami, kai pagrindiniame Zaidime iSkrenta
maziausiai dvi to paties simbolio grupés. Kiekvienoje 1§ §iy grupiy turi biiti maziausiai 4 simboliai.
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77.8.2.2. Jei aktyvuojama Atsitiktinio pakeitimo funkcija, maziausiai 1 pakaitinis simbolis yra
prijungiamas prie bligny j pozicijas, gretimas esancioms simboliy grupéms. Pakaitiniai simboliai bus
prijungiami tol, kol duos laiméjima.

77.8.2.3. Atsitiktinio pakeitimo funkcija negali biiti aktyvuojama, jei ant biigny pilnai arba
dalinai matomi 3 nemokamy sukimy simboliai, arba jei gali biiti aktyvuotas bligno stumtel¢jimas
(daugiau informacijos skyrelyje ,,Bligno stumteléjimas®).

77.8.2.4. Pakaitiniai simboliai prijungiami j pozicijas gretima esanciy simboliy grupiy ar kity
Pakaitiniy simboliy, i§skyrus biignus 1 ir 6.

77.8.2.5. Laiméjimas vertinamas pasibaigus sukimui.

77.8.3. Lipnieji pakartotiniai sukimai:

77.8.3.1. Maziausiai dvi bet kur ant biigno esancios nelaimincios to paties simbolio grupés,
gali aktyvuoti Lipniyjy pakartotiniy sukimy funkcijg. Jei yra du simboliai, kuriy kiekvienas atitinka
$ig salyga, tuomet parenkamas maziausig vertg turintis simbolis.

77.8.3.2. Kiekviena pradiné simboliy grupé turi biiti sudaryta i§ maZziausiai 5 simboliy ir
daugiausiai 8 simboliy.

77.8.3.3. Lipniyjy pakartotiniy sukimy funkcija negali biiti aktyvuojama jei néra laiméjimo
arba jei aktyvuotos kitos funkcijos.

77.8.3.4. Lipniyjy pakartotiniy sukimy metu, funkcijos simboliai prilimpa prie biigny ir visi
kiti simboliai sukasi darkart.

77.8.3.5. Simboliai ant biigno sukasi nepriklausomai nuo vienas kito, bet tuo paciu metu. Tai
tesiasi iki tol, kol nauji funkcijos simboliai sustoja ant biigny. Galutinis simboliy grupés laiméjimas
iSmokamas pagal ISmokejimy lentele.

77.8.3.6. Lipniyjy pakartotiniy sukimy funkcija zaidziama, naudojant tg patj statymo lygmenj
ir monety verte, kaip sukime, aktyvavusiame $ig funkcija. Sie elementai pakartotinio sukimo metu
negali biiti kei¢iami.

77.8.4. Bugno stumtel¢jimas:

77.8.4.1. Jei du nemokamy sukimy simboliai sustoja ant biigny ir kitas nemokamy sukimy
simbolis sustoja jy kair¢je vos uz matomos biigno zonos, tas treciasis simbolis gali biiti stumtelétas
atgal ant biigny tam, kad biity aktyvuoti nemokami sukimai.

77.8.4.2. Sis veiksmas neveiks, jei stumtel¢jimas padidinty, sumazinty ar duoty laimingia
grupg. Jei aktyvuojamas Biigno stumtel¢jimas, vienas nemokamy sukimy simbolis yra pastumiamas
atgal ant buigny, taip aktyvuojant nemokamus sukimus. Jei yra keletas simboliy, kurie atitinka Siuos
kriterijus, pasirenkamas kairiausiai esantis simbolis.

77.8.4.3. Bet kurie simboliy grupés laiméjimai, sutampantys su funkcija, bus jvertinti pries
bligno pastiiméjima.

77.8.5. Nemokami sukimai:

77.8.5.1. Nemokamy sukimy simbolis yra Scatter simbolis. Pagal ISmokéjimy lentele,
nemokamus sukimus aktyvuoja ne maziau nei trys nemokamy sukimy simboliai, pilnai ar dalinai
pasirodantys ant biigny pagrindinio zaidimo metu.

77.8.5.2. 3 nemokamy sukimy simboliai = 5 nemokami sukimai

77.8.5.3. 4 nemokamy sukimy simboliai = 6 nemokami sukimai

77.8.5.4. 5 nemokamy sukimy simboliai = 7 nemokami sukimai

77.8.5.5. 6 nemokamy sukimy simboliai = 8 nemokami sukimai

77.8.5.6. Nemokamy sukimy metu, Pakaitiniai simboliai bus prijungiami ir pasalinami nuo
biigny kiekvieno sukimo metu. Pirmi du Pakaitiniai simboliai bus sudélioti ant bligny atsitiktine
tvarka. Likusieji Pakaitiniai simboliai nemokamy sukimy funkcijoje bus sudélioti j pozicijas, esancias
gretima grupiy, suformuoty i§ pirmyjy 2 Pakaitiniy simboliy.

77.8.5.7. Po kiekvieno sukimo, sustojus biignams, nuo 2 iki 6 Pakaitiniy simboliy yra
prijungiami prie bugny.

77.8.5.8. Jei Pakaitiniai simboliai gali sudaryti laimin¢igja grupe, jie pasikeis ] parinkta
simbolj.
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77.8.5.9. Potencialiis laimé¢jimai, pridedami prie bendros nemokamy sukimy laiméjimo
Sumos.

77.8.5.10. Simboliai, kurie i§ pradziy buvo Pakaitiniai simboliai, pasikeiCia atgal i originalig
biseng.

77.8.5.11. Pries prasidedant kitam sukimui, nuo 1 iki 4 Pakaitiniy simboliy atsitiktiniu biidu
pasalinami nuo biigny. Tarp sukimy ant biigny visuomet liks maziausiai 2 Pakaitiniai simboliai.

77.8.6. Papildomi sukimai:

77.8.6.1. Jei bendras laimé¢jimas 1§ nemokamy sukimy yra deSimt karty mazesnis nei statymas,
gali buti suteiktas vienas papildomas sukimas.

77.8.6.2. Siame papildomame sukime, Pakaitiniai simboliai nuo biigny nepasalinami.

77.8.6.3. Papildomas sukimas negali buti aktyvuojamas i$ naujo tame paciame nemokamy
sukimy loSime.

77.8.6.4. ,Bendro laiméjimo* (,,Total Win*) langelis rodo sumuotus nemokamy sukimy
laiméjimus ir laimejimus, gautus i§ nemokamus sukimus aktyvavusio sukimo.

77.8.6.5. Nemokami sukimai naudoja tg patj statymo lygmenj ir monety verte, kaip ir sukime,
aktyvavusiame nemokamus sukimus.

78. ,Nory meistras* (,,The Wish Master*)

78.1. ,,Nory meistras® (,,The Wish Master*) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

78.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

78.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Didziausia vienos linijos laim¢jimo suma — 3 750,00 EUR.

78.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,5 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

78.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné¢ statymo suma apskaic¢iuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

78.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

.1 )

e e
" e P

e oy e

20

78.7. Laiméjimy deriniai:
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
'3 X5 Statymas x 750
x4 Statymas x 200
x3 Statymas x 30
X5 Statymas x 500
x4 Statymas x 125
X3 Statymas x 25
X5 Statymas x 400
x4 Statymas x 100
X3 Statymas x 20
x5 Statymas x 300
x4 Statymas x 75
X3 Statymas x 20
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 20
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 20
N x3 Statymas x 5
(\ X5 Statymas X 60
x4 Statymas x 15
s X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 5

78.8. Galutiné laiméjimo suma gaunama Laiméjimy lenteléje nurodyta skaic¢iy padauginus i$
atlikto statymo monety vertes (,,Coin Value®).

-

78.9. Bet kurioje bligny pozicijoje atsirades simbolis 325/ aktyvuoja 10 nemokamy sukimy
Ssu viena i§ atsitiktine tvarka parinkty funkcijy:

78.9.1. Papildomi ,,Wild* (,,Extra Wild*) — visi simboliai, atitinkantys lo§imo inventoriuje
(vir§ losimo biigny) pavaizduotg simbolj, paverciami ,,Wild* simboliais.

78.9.2. Laukinis buignas (,,Wild Reel*) — visas biignas, kuriame buvo i§suktas simbolis 32;92'
, paverciamas ,,Wild* simboliais.

78.9.3. Issipleciantis ,,Wild“ (,,Expanding Wild“) — kiekvienas iSsuktas ,,Wild“ simbolis
i§siplecia apimdamas visg biigng.

78.9.4. Daugiklis (,,Multiplier) — visi laimé¢jimai dauginami i§ 2 arba 3. Gali biti aktyvuoti
abu daugikliai, tokiu atveju laiméjimai dauginami is 6.

78.9.5. Atsitiktinis ,,Wild*“ (,,Random Wild*) — du ,,Wild*“ simboliai atsitiktinéne biigny
vietose atsiranda visy nemokamy sukimy metu.
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78.10. Nemokamy sukimy metu iSsukus simbolj , loS¢jas laimi dar 5 nemokamus
sukimus su atsiktine tvarka parinkta dar viena i§ auks¢iau nurodyty funkcijy. Vienu metu gali biiti
aktyvuotos ne daugiau kaip 3 funkcijos.

79. ,,Vilko prakeikimas* (,,The Wolf’s Bane*)

79.1. Maziausias statymas: 0,10 EUR.

79.2. Didziausias statymas: 10,00 EUR.

79.3. Didziausias laiméjimas: 5000,00 EUR.

79.4. ,,Vilko prakeikimas* — tai 5 biigny, 3 eiliy ir 10 linijy (fiksuoty) vaizdo loSimy automatas
su 4 laukinémis funkcijomis, nemokamais sukimais ir funkcija ,,pasirink ir spusteleék®.

79.5. Zaidima sudaro 10 statymo eiluéiy (fiksuoty) ir skirtingos statymo vertés.

79.6. Statymo verté nustatoma rodyklémis $alia srities MONETOS VERTE. STATYMAS —
tai grynyjy pinigy arba monety, kurias galima statyti, skai¢ius. LIKUCIO laukelyje rodomas grynyjy
pinigy arba monety, kurias galima statyti, skaiCius. Laimingi deriniai ir laim¢jimai apskaic¢iuojami
pagal iSmoky lentele.

79.7. Paprasti laukiniai simboliai veikia tik kaip laukinis simbolis ir pakei¢ia visus simbolius,
1Sskyrus iSsisklaidziusius ir premijos simbolius. Laukiniai (,,Wild*) simboliai padeda sudaryti
auksciausig galimg laimintj derinj statymo eilutéje pagal iSmoky lentele.

79.8. Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lentel¢je ir
padaugintai i$ statymo daugiklio.

79.9. Simbolio i1Smokos vertés, nurodytos iSmoky lentel¢je, yra dinamiSkos ir keiciasi
priklausomas nuo pasirinktos statymo vertés. [ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.

79.10. Statymo eilutés laimejimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio
bligno. Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami. Visi laimejimai
monetomis iSmokami tik uz statymo eilutes, i§skyrus laiméjimus monetomis ,,pasirink ir spustelék*
funkcijos metu. Funkcijos ,,pasirink ir spustelek* pabaigoje gautas laiméjimas pridedamas prie
bendro to loSimo laiméjimo. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laiméjimas pridedamas prie
bendro loSimo, kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

79.11. Laukinis (,,Wild*) simbolis:

79.11.1. Paprastas laukinis (,,Wild*) simbolis — paprasti laukiniai simboliai veikia tik kaip
laukinis simbolis ir pakeicia visus simbolius, i§skyrus i$sisklaidZiusius (,,Scatter*) simbolius.

79.11.2. Issipleciantis laukinis (,,Expanding Wild*) simbolis — esant statymo linijos
laiméjimui, iSsiple€iantys laukiniai (,,Expanding Wild*) simboliai automatiskai iSsiplecia ir uzdengia
visg buigna.

79.11.3. X2 daugiklio laukinis (,,X2 Multiplier Wild*‘) simbolis — laim¢jimai su X2 daugiklio
laukiniais (,,X2 Multiplier Wild*“) simboliais dauginami 1§ 2.

79.11.4. Sklaidos laukinis (,,Spreading Wild*) simbolis — sklaidos laukinis (,,Spreading
Wild*) simbolis vieng greta arba jstrizai esant] simbolj pavercia papildomu laukiniu (,,Wild*)
simboliu.

79.12. Funkcija ,,pasirink ir spustelék” — funkcija ,,pasirink ir spustelék® aktyvinama tik
pagrindiniame zaidime, iSsukus 3 premijos simbolius ant biigny. Premijos simboliai atsiranda ant 1,
3 ir 5 bligny. Zaidéjas spusteli vieng i§ premijos simboliy, kuris atskleidzia laiméjima monetomis.
Zaidimo ,,pasirink ir spustelek™ metu suteikiamas tik 1 prizas. Funkcijos ,,pasirink ir spustelék*
laiméjimas monetomis gali biiti nuo x5 iki x50 kart statymas.

80. ,,Pasuk savo sékme* (,,Turn your fortune*)

80.1. ,,Pasuk savo sékme* (,,Turn your fortune®) - 5 bugny, 40 linijy losimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derinj.

80.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami iS kairés j desing.



80.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.

136

Didziausia vienos linijos laiméjimo suma — 2 000,00 EUR.

80.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

80.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ 20 ir yra

atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).
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80.7. Laiméjimy deriniai:

80.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje

15 .I...

16 sn"en

25 s 26 "0 =s

35 .I...

Simboliy derinys Laiméjimo apskai¢iavimas
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 100
x3 Statymas x 40
x5 Statymas x 120
x4 Statymas x 60
x3 Statymas x 30
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 50
x3 Statymas x 25
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 40
x3 Statymas x 20
x5 Statymas x 60
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 40
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 30
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 7

,,Payline®):
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
x5 Statymas x 25
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 5
X5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5

80.8. Galutiné laiméjimo suma gaunama Laiméjimy lenteléje nurodyta skai¢iy padauginus i8
atlikto statymo monety vertés (,,Coin Value®).

80.9. Fortiinos laim¢jimai (,,Fortune Wins®) yra papildomas loSimas, kuriame losé¢jas gali
laimeéti papildomus piniginius prizus. Sis premijinis logimas turi 5 lygius, kuriy kiekvienas turi vis
didesnius laiméjimus. Papildomas loSimas pradedamas zemiausiame lygyje ir pasiekia aukStesnius
lygius renkant kolekcinius simbolius Fortiinos pakartotiniy sukimy (,,Fortune Re-Spins®) ir
nemokamy sukimy (,,Free Spins*) metu. Jei iSsukamas rakto simbolis, pasiekiamas aukStesnis
Fortiinos laiméjimy lygis.

80.10. Forttinos pakartotiniai sukimai (,,Fortune Re-Spins®) — aktyvuojami, kai iSsukamas
laimingas derinys kartu su 2 ,,Scatter simboliais. Laimingg derinj sudares simbolis laikomas
kolekciniu simboliu fortiinos pakartotiniy sukimy metu. Tik kolekciniai simboliai ir rakto simboliai
gali buti iSsukti pakartotiniy sukimy metu. Visi kolekciniai simboliai iSlieka savo vietose visy
pakartotiniy sukimy metu ir yra surenkami uzpildyti Fortiinos laiméjimy matuokle (,,Fortune Wins
Meter*). Kiekieng karta matuoklei pasiekus 5 rodiklj, los¢jas pasiekia aukstesnj lygj Forttinos
laim¢jimuose (,,Fortune Wins*).

80.11. Nemokami sukimai (,,Free Spins®) aktyvuojami iSsukus 3 ,Scatter” simbolius
pagrindinio lo§imo metu. Nemokamy sukimy metu kiekvienas iSsuktas ,,Scatter* simbolis prideda
dar vieng nemokama sukimga. Prie§ prasidedant nemokamiems sukimams, lo$¢jas suka trijy lygiy
nemokamy sukimy ratg. Kai ratas sustoja, paaiskéja, kiek nemokamy sukimy laiméta (nuo 7 iki 13),
koks bus kolekcinis simbolis nemokamy sukimy metu bei koks bus pradinis Fortiinos laiméjimy lygis
(2, 3 arba 4). Nemokamy sukimy metu visi iSsukti kolekciniai simboliai yra surenkami uZpildyti
Fortiinos laim¢jimy matuokle (,,Fortune Wins Meter*). Specialus +10 kolekcinis simbolis papildo
matuokle 10 vienety. Kiekvieng karta matuoklei pasiekus rodiklj 20, lo$¢jas pasiekia aukstesn; lygj
Fortiinos laim¢jimuose (,,Fortune Wins*).

81. ,,Porinis sukimas* (,,Twin Spin)

81.1. Porinis sukimas (,,Twin Spin‘) - 5 buigny, 243 varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derin;.

81.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

81.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 125,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 135 000,00 EUR.

81.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

81.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiiaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ 25 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

81.6. Laimintys deriniai:
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiiavimas

x5 Statymas x 1000
x4 Statymas x 250
x3 Statymas x 50
X5 Statymas x 500
x4 Statymas x 150
X3 Statymas x 30

T T X5 Statymas x 400

nnn x4 Statymas x 100

— X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 75
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 75
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 40
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 4
x5 Statymas x 40
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 4
x5 Statymas x 40
x4 Statymas x 15
x3 Statymas x 4
x5 Statymas x 25
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 3
x5 Statymas x 25
x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 3
x5 Statymas x 25
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 3

81.7. Kiekvieno sukimo metu bent du biignai, esantys Salia vienas kito, yra poriniai (vienodai
i§sidéscCiusiais tapaciais simboliais):



82. ,,Prabangus porinis sukimas* (,,Twin Spin DeLuxe*)

82.1. ,,Prabangus porinis sukimas“ (,,Twin Spin DeLuxe®) - 6 bugny, 5 eiliy lo§imas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

82.2. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 100 000,00 EUR.

82.3. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value*), monety skaidiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

82.4. Losimo eiga:

82.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laimé¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje (,,Paytable*), kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

82.4.2. ,Susitelke™ (,,Cluster®) simboliai — vienody simboliy grupé, kurie iSkrenta vertikaliai
arba horizontaliai greta/ Salia vienas kito.

82.4.3. Laiméjimai yra iSmokami uz 9 arba daugiau ,,Susitelkusiy“ (,,Cluster) simboliy.

82.4.4. Uz vienodus simbolius, kurie iSkrenta ne greta/ Salia vienas kito, yra iSmokama kaip
uz atskiry simboliy grupe, bei pridedama prie bendro laiméjimo.

82.4.5. Laiméjimas uz simboliy grupe kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo dydzio.

82.4.6. Laiméjimas uz simboliy grupe pinigine iSraiska yra lygus laiméjimo dydZiui kreditais,
padaugintam i§ monety vertés.

82.4.7. Laim¢&jimai uz skirtingas simboliy grupes yra sudedami.

82.5. Papildoma funkcija — ,,Poriniai biignai “ (,,Twin Reel) funkcija:

Siame logime kiekvienas sukimas prasideda su identiskais, gretimai esanciais biignais. Logimo
metu Sie vienodi biignai gali prasiplésti per tris, keturis, penkis ar visus SeSis biignus. Kiekvieno
loS§imo pradZioje poriniai blignai atsitiktinai parenkami ir gali atsitiktinai atsirasti bet kuriuose 6
blignuose. Poriniy — gretimy biigny skai€ius taip pat parenkamas atsitiktinai ir gali biiti skirtingas
kiekvienam loSimui.

83. ,,Pasaulio monstrai: Fantomo prakeiksmas* (,,Universal Monsters™ The Phantom*s
Curse*)

83.1. Pasaulio monstrai: Fantomo prakeiksmas (,,Universal Monsters™ The Phantom‘s
Curse*) — 5 biigny, 40 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derin;.

83.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i8 kairés j deSing arba
1§ desinés | kaire.



83.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
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Maksimalus laiméjimas — 160 000,00 EUR.

83.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR

(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

83.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskai¢iuojama padauginus statymo sumg i§ loSimo linijy

(,,Lines*) skaiciaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

83.7. Laimintys deriniai:

83.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje

pg—e—o—9—f " 4 p—o—o-—o—o-—4
1 | |

......

,,Payline*

.....

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 15
x5 Statymas x 60
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 40
x4 Statymas x 20
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 40
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
X3 Statymas x 5
X5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 5
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
x5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 5
Visi Sie simboliai
sudaro Iaimingus
derinius tarpusavyje:
[ % x5 Statymas x 200
‘ x4 Statymas x 50
(r; Q ’ X3 Statymas X 15

(ol I g

83.8. Losimo metu pasirode 3 simboliai SSANMEIN suteikia papildomus sukimus. Gali atsirasti
tik 1, 3 ir 5 bugnuose. Papildomy sukimy metu sietynas kabo vir§ biigny pritvirtintas penkiomis
Virvémis — kiekviena virvé susieta su konkre€iu biignu. Papildomy sukimy metu iSsukus simbolj

g , nukertama virve, susieta su tuo blignu, kuriame simbolis buvo i$suktas. Kai visos virvés
nukertamos, sietynas nukrenta ir papildomi sukimai baigiasi.

i SN~ ‘
83 9 SlmboIIS pakeicia bet kurj simbolj, iSskyrus Siuos simbolius: ESASMEEY |

83.10. Bonussimboliain f?’ pakeicia bet kurj simbolj. Simbolis

4 v
gali atsirasti tik 1 biigne. Simboliai i?’ gali atsirasti tik 5 biigne. Sie simboliai gali

atsirasti tik pagrindinio lo§imo metu. 7 ‘
83.11. Pirmame lo$imo biigne iSsukus simbolj | , 0 penktame bligne — simbolj ,

suteikiamas vienas papildomas sukimas. Sie simboliai gali pakeisti bet kurj simbol;j ir islieka savo
vietose papildomo sukimo metu.

83.12. Premijinis loSimas ,,Pasmnk ir aspausk“ (,,Pick and Click®) atsiveria los
pirmame biigne iSsisuka bent du simboliai |

sﬁl
, 0 penktame btigne — bent du simboliai
Premijinis loSimas turi du etapus:

83.12.1. 1 etapas. Los¢jas turi rinktis rozes, kurios slepia piniginius laiméjimus bei simbolius
X. Sis etapas baigiasi, kai ekrane pasirodo X simbolis.

X -
‘Q l(l()".\ "Q '
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83.12.2. 2 etapas. Pasibaigus pirmajam etapui, prasideda antrasis etapas, kurio metu loséjas
turi pasirinkti vieng 1§ veidrodziy. Veidrodziai slepia skirtingus piniginiy laiméjimy, surinkty
pirmajame etape, daugiklius (nuo 1 iki 3).

84. ,,Pergalingas“ (,,Victorious*)

84.1. Pergalingas (,,Victorious®) - 5 buigny, 243 varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

84.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

84.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 125,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 96 000,00 EUR.

84.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

84.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skai¢iaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumag i§ 50 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

84.6. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 1500
x4 Statymas x 500
x3 Statymas x 100
x5 Statymas x 1000
x4 Statymas x 400
x3 Statymas x 50
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 200
x3 Statymas x 30
x5 Statymas x 400
x4 Statymas x 100
x3 Statymas x 20
\ X5 Statymas x 200
L \ x4 Statymas x 80
V\ X3 Statymas x 12
’/7- X5 Statymas x 150
x4 Statymas x 40
x3 Statymas x 12
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 6
X5 Statymas x 100
x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 6
X5 Statymas x 80
x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 6
X2 Statymas x 3
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 25
X3 Statymas x 6
X2 Statymas x 3
x5 Statymas x 50 ir 25 papildomi sukimai.
x4 Statymas x 20 ir 20 papildomi sukimai.
x3 Statymas x 5 ir 15 papildomi sukimai.

84.7. Simbolis pakeicia bet kurj simbolj, padédamas los¢jui sudaryti vieng ar
kelis derinius, paminétus aukSciau. Gali atsirasti tik 2 ir 4 buignuose.
84.8. Papildomy sukimy laiméjimai dauginami 1S 3.

85. ,,Pergalingas MAX* (,,Victorious MAX*)

85.1. ,,Pergalingas MAX* (,,Victorious MAX®) - 5 biigny, 243 varianty lo§imas, kurio tikslas
yra iSsukti laimintj derinj.

85.2. Visi laimé¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSine.

85.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 125,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 96 000,00 EUR.

85.4. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

85.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level®)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ 50 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

85.6. Laimintys deriniai:

_Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
X5 Statymas x 5000
x4 Statymas x 750

X3 Statymas x 150
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
' x5 Statymas x 1500
x4 Statymas x 600
x3 Statymas x 75
X5 Statymas x 750
x4 Statymas x 300
X3 Statymas x 45
X5 Statymas x 600
x4 Statymas x 150
X3 Statymas x 30
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 12
x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 12
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 6
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 6
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 6
X2 Statymas x 3
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 25
x3 Statymas x 6
X2 Statymas x 3
x5 25 papildomi sukimai.
x4 20 papildomi sukimai.
X3 15 papildomi sukimai.

85.7. Simbolis

pakeicCia bet kurj simbolj, padédamas lo$¢jui sudaryti vieng ar

kelis derinius, paminétus auksciau. Gali atsirasti tik 2 ir 4 bugnuose.
85.8. Papildomy sukimy laiméjimai dauginami i8 6.
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86. ,,Vikingai (,, Vikings*)

86.1. ,,Vikingai“ (,,Vikings*) - 5 biigny, 243 varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derin;.

86.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami iS kairés j desing.

86.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100 EUR. Maksimalus
laiméjimas — 1 000 000,00 EUR..

86.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

86.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ 20 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

86.6. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
X7 Statymas x 70
X6 Statymas x 60
x5 Statymas x 50
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 30
X7 Statymas x 28
X6 Statymas x 24
x5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 6
X7 Statymas x 28
X6 Statymas x 24
x5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 6
X7 Statymas x 28
X6 Statymas x 24
x5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 6
X7 Statymas x 28
X6 Statymas x 24
x5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
x3 Statymas x 6
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
X7 Statymas x 20
A X6 Statymas x 16
% x5 Statymas x 10
= % X4 Statymas x 8
X3 Statymas x 4
X7 Statymas x 20
! y X6 Statymas x 16
x5 Statymas x 10
: x4 Statymas x 8
X3 Statymas x 4
X7 Statymas x 20
P X6 Statymas x 16
Q x5 Statymas x 10
x4 Statymas x 4
X3 Statymas X 2
X7 Statymas x 20
i X6 Statymas x 16
j x5 Statymas x 10
x4 Statymas x 4
X3 Statymas X 2
X7 Statymas x 20
i \ X6 Statymas x 16
lO x5 Statymas x 10
x4 Statymas x 4
X3 Statymas x 2

86.7. Galutiné laiméjimo suma gaunama Laimé&jimy lenteléje nurodyta skaiciy padauginus i$
atlikto statymo monety vertes (,,Coin Value®).

86.8. Pagrindinio loSimo metu treiasis buignas yra ,,Karstoji zona* (,,Hotspot®), kurioje
i§sukus vikingo simbolj (vikingo simboliu laikomi visi keturi simboliai su Zmoniy atvaizdais),
apimant] visg biigng, visi kiti biignuose esantys vikingy simboliai virsta tre¢iame buigne iSsuktu
simboliu. Tokiu atveju laiméjimai iSmokami pagal Zemiau pateikta laiméjimy lentelg:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x27 Statymas x 200 000
x26 Statymas x 180 000
x25 Statymas x 170 000
x24 Statymas x 150 000
x23 Statymas x 110 000
x22 Statymas x 80 000
x21 Statymas x 60 000
x20 Statymas x 40 000
x19 Statymas x 28 000
x18 Statymas x 14 000
x17 Statymas x 7 000
x16 Statymas x 6 000
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x15 Statymas x 4 860
x14 Statymas x 3 240
x13 Statymas x 2 160
x12 Statymas x 1 400
x11 Statymas x 960
x10 Statymas x 640
X9 Statymas x 320
x8 Statymas x 160
X7 Statymas x 80
X6 Statymas x 40
X5 Statymas x 20
x4 Statymas x 10
X3 Statymas X 6

86.9. Pagrindinio loSimo metu i§sukus 3 simbolius ﬁ 3, 4 ir 5 bugnuose, aktyvuojami
reido sukimai (,,Raid Spins*). Reido sukimy metu lo§imas transformuojasi j 7 bugny, 5 eiliy ir 78 125
varianty loSima, o vietoje vienos ,,KarStosios zonos* (Hotspot), atsiranda net 3.

86.10. Tiek pagrindinio losimo metu, tiek reido sukimy metu ant biigny atsitiktine tvarka gali

atsirasti skydy siena. Sie skydai paveréia simbolius, ant kuriy atsirado, j viena i3 kity logimo simboliy.
S— : R . <

87. ,Karo vadai — galiy kristalai (,, Warlords- Crystals of Power*)

87.1. Karo vadai — galiy kristalai (,,Warlords - Crystals of Power®) - 5 buigny, 30 linijy
loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

87.2. Minimali statymo suma - 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 150,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 90 000,00 EUR.

87.3. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value), monety skaiéiy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

87.4. Losimo eiga:

87.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable®), kurig galima paziiiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

87.4.2. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laime¢jimy lenteléje,
padaugintai 1§ statymo dydzio.

87.4.3. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

87.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j desing, pradedant nuo kairiausio
btigno.

87.5. Papildomos funkcijos:

87.5.1. ,,Atsitiktinai padengianciy laukiniy* (,,Random Overlay Wild*) funkcija:
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87.5.1.1. Per kiekvieng pagrindinio loSimo sukima galima aktyvuoti ,,Atsitiktinai
padengiandiy laukiniy“ (,,Random Overlay Wild*“) funkcija. Siai funkcijai pagrindiniame lo§ime yra
naudojamas skirtingas biigny rinkinys be ,,Scatter (,,Sklaidos*) simboliy.

87.5.1.2. Yra 3 skirtingos ,,Atsitiktinai padengianciy laukiniy*“ (,,Random Overlay Wild*)
funkcijos. ,,Barbaro kiijo* (,,Barbarian Hammer*) funkcija, suteikianti 4 ,,Wild*“ (,,Laukinius®)
kvadratinés formos simbolius ant 1-4 biigny. ,,Kunigy strélés (,,Priestess Arrow*) funkcija,
suteikianti nuo 2 iki 5 ,,Wild* (,,Laukiniy*) simboliy biignuose 1-5. ,,Samurajaus kardo* (,,Samurai
Sword*) funkcija, suteikianti nuo 2 iki 5 ,,Wild*“ (,,Laukiniy*) simboliy btuignuose 1-4.

87.5.1.3. Aktyvavus funkcijg, simboliai pakei¢iami ,,Atsitiktinai padengianciais laukiniais*
(,,Random Overlay Wild*) simboliais.

87.5.1.4. Iskritus ,,Wild* (,,Laukiniam®) simboliui, jis pasivercia i didziausios vertés simbolj,
kad sudaryty didziausig galimg laiminc¢ig simboliy kombinacijg i§ laiméjimy lentelés.

87.5.2. ,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai:

87.5.2.1. LoSime yra 3 skirtingi ,,Scatter (,,Sklaidos*) simboliai. Kiekvienas toks simbolis
yra susietas su nemokamais lo§imais. Mélynas ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis susietas su ,,Barbaro*
(,,Barbarian®) nemokamais loSimais, zalias — su ,,Kunigy* (,,Priestess*“) nemokamais loSimais, o
raudonas — su ,,Samurajaus (,,Samurai“) nemokamais loSimais. Pagrindiniame lo§ime kiekvienas
pirminis ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolis gauna atitinkamg funkcija, kas yra arba 3 ,,Nemokami
losimai“ (,,Free Spins®), arba 1 ,,Daugiklis“ (,,Multiplier), arba 1 ,,Lipnus laukinis* (,,Sticky Wild*).

87.5.2.2. Nemokami loSimai suteikiami loséjui pagal ,,Scatter* (,,Sklaidos) tipo simbolius,
atsirandancius ant biigno. ,,Samurajaus® (,,Samurai) nemokamy loSimy atveju — pagal ,,Scatter*
(,,Sklaidos*) simboliy pozicija ant biigno.

87.5.2.3. Pagrindiniame loSime galima gauti papildomy prasukimuy, jei 2 ar daugiau ,,Scatter
(,,Sklaidos*) simboliy iSkrenta ant biigny. ,,Scatter (,,Sklaidos) simboliai gali iSkristi tik 2, 3 ir 4
blignuose, o per papildomus prasukimus gali i8kristi visuose 5 blignuose.

87.5.2.4. Jei ,,Scatter (,,Sklaidos*) simboliai yra tokio paties tipo, i§ karto pradedamas
papildomas prasukimas. Jei ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai skiriasi, jie atsitiktinai pakei¢iami taip,
kad pries pradedant papildomus prasukimus visi yra vieno tipo.

87.5.3. ,,Kovos“ (,,Battle) funkcija:

87.5.3.1. Jei 2 skirtingi ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai iSkrenta ant biigny, 1 i$ jy po kovos
atsitiktinai parenkamas ir pakei¢iamas tokiu paciu simboliu kaip likes, kad prie§ prasidedant
papildomam prasukimui abu biity vienodi. Galimybeé, kad vienas ar kitas simbolis bus pasirinktas
kaip aktyvus ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolis yra 50/50.

87.5.3.2. Jei ant bugno pasirodo 2 vienodo tipo ,,Scatter* (,,Sklaidos*) ir 1 skirtingo tipo
simbolis, vienas i§ jy pralos kova ir prie§ pradedant papildomg prasukimg bus pakeistas tokiu paciu
kaip kiti. Tokioje situacijoje Sansas, kad 2 ,,Scatter* (,,Sklaidos*‘) simboliai bus aktyvis yra 75 %.

87.5.3.3. Jei ant biingo pasirodo 3 skirtingi ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliai, po kovos jie visi
bus pakeisti j vieng tipg iki pradedant papildoma prasukimg. Tokioje situacijoje kiekvienas simbolis
turi tiek pat Sansy tapti aktyviu simboliu.

87.5.4. ,,Papildomy sukimy“ (,,Re — Spins*‘) funkcija:

87.5.4.1. Papildomy prasukimy metu aktyvis ,,Scatter” (,,Sklaidos*) simboliai liks savo
pozicijoje, o visi kiti simboliai bus neaktyvis.

87.5.4.2. Per papildomus prasukimus néra jokiy linijy laiméjimy.

87.5.4.3. Po pirminio papildomo prasukimo galima aktyvuoti dar vieng prasukima, jei naujas
Lwacatter' (,,Sklaidos*) simbolis sutampa su aktyviu.

87.5.4.4. 3 ir daugiau ,Scatter” (,,Sklaidos*) simboliy aktyvuoja ,,Nemokamus loSimus*
(,,Free Spins*). Jei nemokami loSimai néra aktyvuojami po papildomy prasukimy, loSéjas turi
»Paskuting galimybe* (,,Final Chance*) juos aktyvuoti.

87.5.5. ,,Paskutinés galimybés* (,,Final Chance*) funkcija:

87.5.5.1. Jei papildomi prasukimai suaktyvinami su 2 ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliais ir
daugiau ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simboliy per papildomg prasukimg neiskrenta, loséjui suteikiama
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atsitiktinai parinkta funkcija, kuri jam suteiks kredity laime¢jimg nuo 3 ikil00 karty didesnj nei
statymo dydis arba ,,Scatter (,,Sklaidos*) simbolj atsitiktinéje biingo pozicijoje.

87.5.5.2. Atsitiktinés funkcijos metu laiméti kreditaiyra pridedami prie bet kokiylinijy
laiméjimy.

87.5.5.3. Jei atsitiktiné funkcija suteikia ,,Scatter” (,,Sklaidos*) simbolj, Sis simbolis bus
atsitiktinai pastatytas biigne ir prasidés ,,Nemokami loSimai“ (,,Free Spins‘). Tai reiskia, kad
papildomi prasukimai nebus suteikiami.

87.5.5.4. Kai jokie papildomi prasukimai nebeaktyvuojami, o biigne yra 3 ar daugiau aktyvis
»dcatter (,,Sklaidos®) simboliai, prasidés ,,Nemokami loSimai‘ (,,Free Spins®).

87.5.6. ,,Nemokami losimai‘ (,,Free Spins‘):

87.5.6.1. Yra 3 skirtingi nemokamy loSimy tipai. Kiekvienas jy atitinka vieng i§ ,,Scatter*
(,,Sklaidos“) simboliy tipg. ,,Barbaro* (,,Barbarian®) nemokami loSimai (mélynas ,Scatter*
(,,Sklaidos*) simbolis), suteikia maziausiai 9 nemokamus loSimus. ,,Kunigy“ (,,Priestess*) nemokami
loSimai (zalias ,,Scatter” (,,Sklaidos*) simbolis) suteikia 7 nemokamus loSimus. ,,Samurajaus®
(,,Samurai) nemokami loSimai (raudonas ,,Scatter” (,,Sklaidos*) simbolis) suteikia 5 nemokamus
loSimus. Kiekvienas nemokamo lo$imo tipas turi savo biigny rinkinj, kuris turi tik tokio paties tipo
»catter” (,,Sklaidos®) simbolius, kurie aktyvavo nemokamus loSimus.

87.5.6.2. Nemokamy loSimy metu iskrit¢ ,,Scatter” (,,Sklaidos®) simboliai nesuaktyvins
papildomy prasukimy. Visi nemokami loSimai skiriasi, priklausomai nuo ,,Scatter (,,Sklaidos*)
simboliy tipo, kurie aktyvavo nemokamus lo§imus.

87.5.6.3. Nemokamy loSimy metu, papildomai bugnuose iSkrite ,,Scatter” (,,Sklaidos*)
simboliai aktyvuoja tam tikrg funkcija, priklausomai nuo to, koks nemokamo loSimo tipas buvo
laimétas.

87.5.6.4. ,Barbaro“ (,,Barbarian®) nemokamy loSimy metu galimi tik kariy ir gyviny
simboliai. Naujas ,.Scatter“ (,,Sklaidos*) simbolis, iSkrites biignuose, suteikia 3 papildomus
nemokamus lo§imus.

87.5.6.5. ,,Kunigy“ (,,Priestess*) nemokamy lo§imy metu kiekvienas iskrites naujas ,,Scatter*
(,,Sklaidos*) simbolis padidina daugiklio verte vienetu (x1).

87.5.6.6. ,,Samurajaus‘ (,,Samurai‘‘) nemokamy loSimy metu iskrites ,,Scatter (,,Sklaidos*)
simbolis tampa ,,Lipniu laukiniu® (,,Sticky Wild*) simboliu, kol pasibaigs nemokami loSimai .

87.5.6.7. Visi nemokamy loSimy ir ,,Atsitiktiniy laukiniy“ (,,Random Wild*) funkcijy
laiméjimai, pridedami prie bet kokiy linijos laiméjimy .

87.5.6.8. Nemokamy lo$imy metu statymo dydis ir kredito verté yra tokie pat, kokie buvo
tame loSime, kuris 1émé nemokamus loSimus.

87.5.6.9. Nemokamy loSimy metu laimétos funkcijos i§ bet kokiy papildomy ,,Scatter*
(,,Sklaidos*) simboliy aktyvuojamos nedelsiant, pries skai¢iuojant to loSimo laiméjimus. Jei ,,Scatter*
(,,Sklaidos‘‘) simboliai pasirodo daug karty tuo paciu metu, tuomet kiekvienam ,,Scatter* (,,Sklaidos*)
simboliui aktyvuojama vienkartiné papildoma funkcija.

88. ,,Kas yra nuotaka* (,,Who’s the Bride*)

88.1. Maziausias statymas: 0,09 EUR.

88.2. Didziausias statymas: 18,00 EUR.

88.3. Didziausias laiméjimas: 54 000,00 EUR.

88.4. ,Kas yra nuotaka“ — tai 5 biigny, 3 eiliy, 9 statymo linijy ir keliy monety vaizdo zaidimy
automatas su iSsisklaidZiusiais laiméjimais, nemokamais sukimais, laukiniais pakeitimais ir lipniy
laukiniy funkcija, veikian¢ia nemokamy sukimy metu. Galite zaisti su 9 statymo linijomis, lygiuose
nuo 1 iki 4.

88.5. Statymo lygis nustatomas LYGIO rinkikliu. Monetos verté¢ nustatoma MONETOS
VERTES rinkikliu. MONETU laukelyje rodomas monety, kurias Zaidéjas gali statyti, skaicius.
Spusteléjus DIDZIAUSIAS STATYMAS losiama didziausiu eilutés statymu ir esama monetos verte.
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LoSiant Zemesnio lygio statymu ir norint loti su pasirinkta monetos verte, DIDZIAUSIAS
STATYMAS reikia spusteléti dukart.

88.6. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal iSmoky lentele. Statymo eilutés
laim¢jimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lenteléje ir padaugintai i§ statymo lygio.
Statymo lygis — tai statymo monetomis kiekis statymo eilutei.

88.7. Statymo eilutés laiméjimas eurais lygus laiméjimui monetomis, padaugintam i§ monetos
vertés. Laukinis simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus iSsisklaidziusius. I$sisklaides simbolis
neatsiranda nemokamy sukimy metu. I$sisklaide laiméjimai iSmokami nepriklausomai nuo statymo
eilutes laimejimy. ISsisklaide laiméjimus sudaro bendras statymas, padaugintas i§ laimeéjimo,
nurodyto iSmoky lenteléje. Laimejimai, gauti 1§ iSsisklaidziusiy simboliy arba nemokamy sukimuy,
pridedami prie statymo linijos laiméjimo. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute.
Statymo eilutés laiméjimai mokami iS eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio biigno.

88.8. Vienu metu skirtingose statymo eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

88.9. Nemokami sukimai:

88.9.1. Nemokami sukimai zZaidziami su tuo paciu statymo lygiu ir monetos verte, kurie
aktyvino nemokamus sukimus.

88.9.2. Visiems nemokamy sukimy metu gautiems laiméjimams (jskaitant pakartotinus
nemokamus sukimus) taikomas x2 daugiklis.

88.9.3. Pagrindiniame zaidime i$sukus 3 ar daugiau nemokamy sukimy simboliy, zaidéjui
suteikiama 12 nemokamy sukimy.

88.9.4. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laiméjimas pridedamas prie bendro loSimo,
kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

88.10. Lipnus laukiniai (,,Sticky Wilds*) simboliai:

88.11. Laukiniai (,,Wild*) simboliai nemokamy sukimy metu tampa lipniais laukiniais
(,,Sticky Wilds*) simboliais.

88.12. Lipnis laukiniai (,,Sticky Wilds*) simboliai iSlieka savo padétyje ant biigno iki
nemokamy sukimy pabaigos.

88.13. Nemokamy sukimy metu , ant bligny atsiradgs vienas ar daugiau lipniy laukiniy
(,,Sticky Wilds*) simboliy aktyvina tik 5 papildomus nemokamus sukimus.

88.14. Lipnus laukiniai (,,Sticky Wilds*) simboliai, kurie lieka ant btgny pasibaigus
nemokamiems sukimams, néra perkeliami j pagrindinj Zaidima.

88.15. Nemokamy sukimy loSimas pradedamas su nuliu lipniy laukiniy (,,Sticky Wilds®)
simboliy.

88.16. Pakartotinai aktyvinti nemokami sukimai neleidzia lipniems laukiniams (,,Sticky
Wilds*) simboliams dar kartg aktyvinti nemokamus sukimus.

88.17. Nemokamus sukimus pakartotinai aktyvinti galima tik karta.

89. ,,Laukinis kalakutas* (,,Wild Turkey*)

89.1. Laukinis kalakutas (,,Wild Turkey*) - 5 buigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimintj derin;.

89.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

89.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Didziausia vienos linijos laim¢jimo suma — 2 000,00 EUR.

89.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety verte nuo 0,01 iki 0,5 EUR
(,,Coin value), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).

89.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo suma i§ loSimo linijy
(,,.Lines*) skai€iaus ir yra atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet (Statymas).

89.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):
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89.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
x5 Statymas x 4 000
x4 Statymas x 600
X3 Statymas x 50
X5 Statymas x 2 000
x4 Statymas x 400
X3 Statymas x 40
x5 Statymas x 1 000
x4 Statymas x 300
x3 Statymas x 30
X5 Statymas x 600
x4 Statymas x 200
X3 Statymas x 20
x5 Statymas x 400
x4 Statymas x 150
x3 Statymas x 20
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 60
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 50
x3 Statymas x 5
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas

x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 50
x3 Statymas x 5

X5 Statymas x 100
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 5

X5 Statymas x 100
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 5

X5 60 nemokamy sukimy
x4 30 nemokamy sukimy
X3 15 nemokamy sukimy

I pakeicia bet kuri simbolj, tam, kad sudaryty aukSciausig galima
laimejima.

89.9. Galutiné laiméjimo suma gaunama Laiméjimy lentelé¢je nurodyta skai¢iy padauginus 18
atlikto statymo monety vertés (,,Coin Value®).

89.10. Nemokamy sukimy metu ,,Wild*“ simbolis gal atsirasti kaip vienas simbolis, arba
apimantis 2 arba 3 simbolius. Jei nemokamy sukimy metu ,,Wild“ simbolis apima visas tris vieno
biigno pozicijas, lo§¢jas laimi dar du nemokamus sukimus.

90. ,,Laukiniai vandenys* (,, Wild Water*)

90.1. Laukiniai vandenys (,, Wild Water*) - 5 biigny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra i§sukti
laimint; derin;.

90.2. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 50 000,00 EUR.

90.3. Los¢jas, noréedamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vertg nuo 0,01 iki 0,50 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtukg Zaisti (,,Spin®).

90.4. Losimo eiga:

90.4.1. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je (,,Paytable*), kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

90.4.2. Laiméjimas uz simboliy derinj kreditais yra lygus iSmokos vertei laiméjimy lenteléje,
padaugintai i§ statymo dydZio.

90.4.3. Laiméjimas uz simboliy derinj pinigine iSraiSka yra lygus laiméjimo dydziui kreditais,
padaugintam i§ monety vertes.

90.4.4. Laimintys simboliy deriniai skai¢iuojami i$ kairés j desing, pradedant nuo kairiausio
biigno.

90.4.5. Kiekvienoje statymo linijoje yra iSmokamas tik didziausias laiméjimas.

90.4.6. Laiméjimai uz simboliy derinius skirtingose statymo linijose yra sudedami.

90.4.7. Laiméjimai yra iSmokami uz laimincius simboliy derinius statymo linijose, i§skyrus
laiméjimus uz ,,Surf Team® (,,Banglen¢iy komanda®) ir ,,Surf*s up* (,,Irtis aukStyn*) papildomy
loSimy metu.

90.5. Susilieje simboliai:
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90.5.1. Tiek pagrindinio, tick nemokamy loSimy metu biignuose gali iSkristi susilieje
banglentininky simboliai. Susiliej¢ tai tokie simboliai, kurie 1§ dalies uzdengia bligng (t.y. uzdengia
1 ar 2 biigno pozicijas) arba pilnai uzdengia visas 3 btigno pozicijas.

90.5.2. Bet kuri susiliejusio banglentininko simbolio dalis jeinanti j laimin¢ig kombinacija,
suteikia laiméjima pagal iSmokéjimy lentelg.

90.6. ,,Surf Team* (,,Banglen¢iy komanda®) ir ,,Surf's up* (,,Irtis aukStyn*) premijos
laiméjimai:

90.6.1. Pagrindinio ar nemokamy loSimy metu, iSkritus visy 5 banglentininky simboliy
kombinacijai ar 5 skirtingiems banglentininky simboliams penktame biigne, los¢jas laimi ,,Surf
Team* (,,Banglenc¢iy komanda®) ir ,,Surf*s up* (,,Irtis aukStyn‘) premijos laiméjimus.

90.6.2. ,,Surf Team* (,,Banglenciy komanda“) premijos laiméjimas — lo$¢jas gauna laiméjima
lygy esamas statymas x200, pilnai iSkritus 5 skirtingiems susiliejusiems banglentininky simboliams
(per tris bigno pozicijas) visuose 5 blignuose.

90.6.3. ,,Surf*s up* (,,Irtis aukStyn*) premijos laiméjimas — loSéjas gauna laim¢jima lygy
esamas statymas x20, pilnai iSkritus susiliejusiems bet kokiems banglentininky simboliams (per tris
biligno pozicijas) visuose 5 biignuose.

90.6.4. ,,Surf Team* (,,Banglen¢iy komanda®) ir ,,Surf's up“ (,,Irtis aukStyn*) premijos
laiméjimas vienu metu nelaimimi.

90.6.5. Premijos laiméjimy suma yra pridedama prie sumos, iSmokétos uz lo§ima, kurio metu
buvo laiméti nemokami loSimai.

90.7. ,,Wild* (,,Laukinis®):

90.7.1. Pagrindiniame ir nemokamuose loSimuose bet kuriose biigny pozicijose iskrite ,,Wild*
(,,Laukinis*) simboliai pakeicia bet kokj kitg simbolj, i$skyrus ,,Scatter* (,,Sklaidos*) simbolius.

90.7.2. I8kritus ,,Wild*“ (,,Laukiniam*) simboliui, jis pasivercia i didZiausios vertés simbolj,
kad sudaryty didziausig galimg laimin¢ig kombinacijg i§ laiméjimy lenteles.

90.7.3. Nemokamy loSimy metu, ,,Wild* (,,Laukinis*) simbolis automatiskai iSsiplécia visame
biigne, kuriame iSkrito, jei tai lemia laimin¢iy kombinacijy susidaryma.

90.7.4. ,,Wild*“ (,,Laukinis*) simboliai negali pakeisti simboliy taip, kad biity suteikiami ,,Surf
Team* (,,Banglenc¢iy komanda®) ir ,,Surf*s up* (,,Irtis aukStyn*) premijos laiméjimai.

90.8. Nemokami loSimai:

90.8.1. Pagrindiniame loSime, bet kuriose bligny pozicijose iSkritus 3 arba daugiau ,,Scatter*
(,,Sklaidos) simboliy, lo$¢jas laimi nemokamus loSimus. Nemokamy loSimy skai¢ius nustatomas
pagal iSmokéjimy lentele.

90.8.2. Nemokamy loSimy metu statymo dydis bei kredito verté yra tokie pat, kokie buvo
pagrindinio loSimo metu.

90.8.3. Nemokamy lo$imy metu papildomi nemokami lo§imai néra laimimi.

90.8.4. Visy nemokamy loSimy metu laiméty iSmoky suma yra pridedama prie sumos,
iSmokétos uz lo§ima, kurio metu buvo laiméti nemokami lo§imai ir parodoma laukelyje ,,Total Win*
(,,Bendras laiméjimas*).

90.8.5. Pasibaigus nemokamiems loSimams, loSimas grizta j pagrindinj loSimg, kuris
aktyvavo nemokamus loSimus.

91. ,,Laukiniai laukiniai vakarai: Didysis traukinio apipléSimas* (,, Wild Wild West: The
Great Train Heist*)

91.1. ,,Laukiniai laukiniai vakarai: Didysis traukinio apipléSimas* (,,Wild Wild West: The
Great Train Heist®) - 5 biigny, 10 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimint] derin;.

91.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uZ simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.

91.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 50 000,00 EUR.

91.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1,00 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).



154

91.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiCiuojama padauginus statymo sumg i§ 10 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

91.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje

K. K

,,Payline®):

-l 78 - () -G -

91.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 25
x5 Statymas x 300
x4 Statymas x 70
X3 Statymas x 20
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 60
x3 Statymas x 15
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 60
x3 Statymas x 15
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 50
x3 Statymas x 10
x5 Statymas x 100
x4 Statymas x 50
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 30
x3 Statymas x 5
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 30
X3 Statymas x 5
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Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 25
X5 30 papildomy sukimy
x4 20 papildomy sukimy
X3 10 papildomy sukimy

91.8. Simbolis « S pakeicia bet kurj simbolj, i$skyrus simbolius ﬁ ir @

91.9. Prie$ prasidedant papildomiems sukimams, ekrane pasirodo besisukantis ratas, kurj
loSéjas turi sustabdyti tam, kad bty iSrinkta funkcija papildomiems sukimams. Gali biti suteikta

91.9.1. Jprastas ,,Wild* simbolis (,,Regular Wild*) %

e

simbolj

91.9.2. Issipleciantis ,,Wild“ simbolis (,,Expanding Wild*) )
apimdamas visa biigna, jei yra laimingo derinio dalimi.

91.9.3. Laim¢jima padvigubinantis ,,Wild*“ (,,X2 Multiplier Wild*)
laiméjimai su §iuo simboliu yra dvigubinami.

] f é
simboliu EZZAN.
91.10. Laimintys deriniai, galimi tik papildomy sukimy metu:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaifiavimas
177
N X5 Statymas x 500
A x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 25
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 80
x3 Statymas x 25
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 25
x5 Statymas x 500
x4 Statymas x 80
x3 Statymas x 25
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91.11. Papildomas loSimas (,,Pick and Click Feature®) atsiveria lo§¢jui, kai bugnuose iSsisuka

trys simboliai = . Sie simboliai gali atsirasti tik 1, 3 ir 5 bugnuose. Lo$¢jas turi pasirinkti viena
i§ Siy simboliy, paspausdamas ant jo. Kiekvienas simbolis slepia skirtingo dydzio piniginj laiméjima.
Piniginis laim¢jimas lygus statymo sumai padaugintai nuo 5 iki 50 karty.

92. ,,Laukiniy simboliy pasauliai“ (,, Wild Worlds*)

92.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR

92.2. Didziausias statymas: 400,00 EUR

92.3. Didziausias laiméjimas: 100 000,00 EUR

92.4. Zaidimas ,,Laukiniy simboliy pasauliai* (,, Wild Worlds*) yra 5 biigny, 5 eiliy ,,Gritities*
(,,Avalanche*) losimo automatas, turintis Sias funkcijas: ,,Herojiski Laukiniai* (,,Hero Wilds®),
atsitiktiné ,,Sunaikinti* (,,Destroy*) funkcija ir ,,Papildomi sukimai“ (,,Free Spins®), turintys savo
paciy ,,Laukinis* (,,Wild*) funkcijas.

92.5. Losimas loSiamas 1-10 statymo lygiuose (20 Zetony viename lygyje) ir skirtingomis
Zetony vertémis.

92.6. Statymo lygis nustatomas LEVEL / LYGIS pasirinkimo laukelyje.

92.7. Zetony verté nustatoma COIN VALUE / ZETONU VERTE pasirinkimo laukelyje.

92.8. COINS / ZETONAI rodo Zetony, kuriuos zaidéjas gali statyti, skai¢iy.

92.9. DIDZIAUSIAS STATYMAS (MAX BET) yra losiamas 1024 statymo biidu, iS
didziausio statymo lygio ir nustatytos zetony vertés. Mygtukas ,,MAX BET* turi biti paspaudziamus
du Kkartus, kai norima atlikti sukimg su pasirinktu statymo lygiu.

92.10. Laim¢jimy kombinacijos ir iSmokeéjimai atlieckami pagal iSmoky lentelg.

92.11. Simbolio laiméjimas Zetonais yra lygus vertei, rodomai iSmoky lentel¢je, padaugintai
i§ statymo lygio. Sis skai¢ius taip pat dauginamas i§ bet kokio pritaikomo dauginamojo.

92.12. Galutinis laiméjimas pinigais yra lygus galutiniam laiméjimui Zetonais padaugintam i§
Zetony vertes.

92.13. ISmokamas tik didZiausias laiméjimas vieno laimin¢io maco metu.

92.14. Sutampantys bent 3 simboliai bet kur horizontalioje ar vertikalioje linijoje,
atsirandantys bet kur biignuose, yra laiminti kombinacija.

92.15. Daugiau laimin¢iy biidy sukuriama, kai papildomi sutampantys simboliai atsiranda
tuose paciuose blignuose ir taip sukuria ilgiausig laimintj statymo btida.

92.16. Vienkartiniai laiméjimai nuo skirtingy macy yra sudedami.

92.17. Funkcijos laim¢jimai yra sudedami prie bet kurio maco laiméjimy.

92.18. ,,Laiméjimo macai (,,Win Matches®)

92.18.1. Bet kuri horizontali ar vertikali linijja su 3 ar daugiau tais paciais simboliais yra
laimintis macas.

92.18.2. Viena eil¢ ar stulpelis gali turéti daugiau nei vieng laiméjima.

92.18.3. Laiméjimai gali persidengti toje pacioje eiléje ar biigne.

92.19. ,,Griiities* (,,Avalanche®) funkcija

92.19.1. Vietoj to, kad iSsisukty, simboliai sukrenta j bugnus.

92.19.2. Laimintis macas pradeda Griiities funkcija.

92.19.3. Laimin¢iy kombinacijy simboliai sprogsta ir iSnyksta, taip palikdami vietos antrajai
grificiai su didesniy laiméjimy tikimybe.

92.19.4. Griuties funkcija tesiasi tol, kol nebeatsiranda naujy laiméjimy.

92.20. ,,Herojiski Laukiniai* (,,Hero Wilds*)

92.20.1. Kai visi herojy simboliai laimin¢ioje kombinacijoje btina sunaikinami, like tokio tipo
simboliai biignuose pavirs ,,Laukinis* simboliais. Taip nutinka prie§ prasidedant kitai Grit¢iai ir tgsiai
iki tol, kol nebeatsiranda naujy laiméjimy Herojy simboliuose.

92.20.2. Visi Herojy simboliai yra vidutiniy laiméjimy simboliai (,,Medium win symbols®).

92.20.3. ,,Laukinis‘ simboliai gali pakeisti visus simbolius, i§skyrus ,,ISsklaidyti (,,Scatter*).
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92.20.4. ,,Laukinis® simboliai pakeis kitus simbolius tam, kad buty laimimas didziausias
laiméjimas pagal laiméjimy lentele.

92.20.5. Jei 3 ar daugiau ,,Laukinis* simboliai yra Salia vertikaliai ar horizontaliai, jie
apdovanojami pavieniu laiméjimu kartu su kitais simboliais, esanciais i$ kity pusiy.

92.20.6. ,,Herojiski Laukiniai“ funkcija gali buti aktyvuota tiek pagrindinio zaidimo, tiek
Papildomy sukimy metu.

92.21. ,,Sunaikinti* (,,Destroy*) funkcija

92.21.1. Si funkcija atsitiktinai aktyvuojama tuo atveju, kai nieko néra laimima pagrindiniame
zaidime.

92.21.2. Sios funkcijos metu, tik vienos spalvos simboliai lieka biignuose, visi kiti yra
sunaikinami. Nauji simboliai sukrinta j biignus kitos Griiities metu.

92.21.3. ,,Issklaidyti* (,,Scatter*) simboliai negali biiti sunaikinti.

92.22. , Papildomi sukimai* (,,Free Spins*)

92.22.1. 3 ,I8sklaidyti* (,,Scatter”) simboliai, atsirandantys bet kur blignuose pagrindinio
zaidimo metu, aktyvuoja 8 papildomus sukimus.

92.22.2. Papildomi sukimai yra loSiami tuo paciu statymo lygiu ir ta pacia Zetono verte, kaip
ir to sukimo, kuris aktyvavo Sig funkcija.

92.22.3. Papildomy sukimy pabaigoje, zaidimas sugrizta i tg sukima, kuris aktyvavo S§ig
funkcija.

92.22.4. Galutinis laim¢jimas jskaito bet kokius laiméjimus nuo papildomy sukimy ir
laiméjimus nuo to sukimo, kuris juos aktyvavo.

92.22.5. Papildomy sukimy metu loSime yra Herojai ir Monstrai.

92.22.6. Herojai atakuoja Monstrus.

92.22.7. Bet kokie papildomy sukimy laiméjimy rezultatai yra tokie: 1. Zala yra padaryta
vienam ar keliems kapitonams arba, jei jie jau sunaikinti, - vienai ar kelioms Boso silpnosioms
vietoms. 2. Jkraunamas specialus herojaus matuoklis, kuris (kai bus pilnai uZpildytas) padarys Zala
Monstrams.

92.22.8. Egzistuoja 3 papildomy sukimy pasauliai, kur kiekvienas i§ jy turi savo funkcijas:
Tamsus Miskas (,,I3siplédiantys Laukiniai), Ledo Pasaulis (,,Sunkis Laukiniai), Ugnies Zemés
(,,Atsitiktiniai Laukiniai®). Papildomy sukimy pradzZioje, lo$¢jas suka rata, kad suZinoty, i kurj
papildomy sukimy pasaulj jis pateks.

92.22.9. Jei atsiranda interneto rySio trikdziy ir loS¢jas neatliko pasirinkimo, papildomy
sukimy pasaulis bus parinktas automatiskai.

92.22.10. Kad biity aktyvuota papildomy sukimy funkcija, Herojai turi sunaikinti bet kurj
Kapitong ar bet kurig Boso silpngja vietg (zitiréti ,,Monstrai‘ sekcijg). Atitinkama funkcija suteikiama
po kitos Gritties, pries apskaic¢iuojant bet kokius laimejimus ir tik papildomy sukimy metu, kur buvo
aktyvuota ta funkcija.

92.22.11. Simboliy spalvos biignuose atspindi atitinkamg papildomy sukimy pasaulj: mélyna
spalva ledo pasauliui, raudona ugnies zemés pasauliui, Zalia tamsaus misko pasauliui.

92.22.12. Imanoma laiméti papildomus 8 sukimus. Tam, kad tai jvykty, lo§¢jas turi sunaikinti
Bosg (zitiréti ,,Monstrai* sekcijg).

92.23. ,,Sunkiis Laukiniai“ (,,Heavy Wilds*)

92.23.1. Sulipe 2 ,,Sunkiis Laukiniai“ simboliai atsitiktinai atsiranda bet kur biignuose po kitos
Gridities.

92.23.2. Sie simboliai negali atsirasti Zemiau nei 4 eile.

92.23.3. Sie simboliai gali atsirasti vieni ant kity. Tokiu atveju tik 1 toks simbolis atsiras
blignuose.

92.23.4. Jei Sie simboliai atsiranda laiméjima sudarancioje kombinancijoje, jie néra
sunaikinami ir iSlieka biignuose kitos Griiities metu.

92.23.5. Sie simboliai sprogsta, kai pasiekia 5 eile. Jei jie uzims laimin¢ia kombinacija, jie ja
uzbaigs ir tik tada bus sunaikinti. Jei jie nesudarys laimincios kombinacija, jie iSnyks kartu su nauja
grittimi.
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92.24. , Atsitiktiniai Laukiniai (,,Random Wilds*)

92.24.1. Nuo 2 iki 4 atsitiktiniy Laukiniy simboliy atsitiktinai atsiranda bet kur biignuose.

92.24.2. Jei Sie simboliai uzbaigs laimincig situacija, tai jie susprogs kartu su kitais simboliais.
Nauji simboliai, kurie nusileis ] jy vieta, pavirs Laukiniais simboliais.

92.24.3. Jei Sie simboliai neuzbaigs laiminCios situacijos, bet bus laiméjimas kituose
simboliuose, Sie simboliai i§liks biignuose kitos gritities metu.

92.24.4. Sie simboliai gali atsirasti vir§uje ant kity ,,Laukinis* simboliy.

92.25. ,Issipleciantys Laukiniai* (,,Spreading Wilds*)

92.25.1. Sis simbolis atsiranda bet kur bignuose.

92.25.2. Jei $is simbolis uzbaigia laimincig situacija, jis sprogsta kartu su kitais simboliais.

92.25.3. Nauji simboliai tuomet atsiranda lygiagreciose pozicijose kur prie§ tai sprogo Sie
simboliai. Kiekvienas toks simbolis gali sugeneruoti iki 2 tokiy paciy simboliy atsiradima.

92.25.4. Jei sie simboliai neuzbaigs laimincios situacijos, jie liks blignuose kitos griiities metu.

92.25.5. Sie simboliai gali atsirasti virSuje ant kity ,,Laukinis* simboliy.

92.26. ,,Monstrai“ (,,Monsters*)

92.26.1. Yra du monstru tipai zaidime: 3 kapitonai ir bosas.

92.26.2. Kiekvienas i§ kapitony turi 15 gyvybés tasky.

92.26.3. Kai Monstras turi 0 gyvybés tasky, jis yra sunaikinamas.

92.26.4. Monstrai, kurie yra dalinai pazeidziami, neatsistato tarp papildomy sukimy.

92.27. Kapitonai

92.27.1. Kiekvienam sunaikintam kapitonui, egzistuojan¢iam papildomy sukimy pasauliui
aktyvuojama papildomy sukimy funkcija.

92.27.2. Jei sunaikinami keli kapitonai tuo paciu metu, tai $i funkcija aktyvuojama atitinkama
karty skaiciy.

92.27.3. Si funkcija aktyvuojama po griiities, prie§ apskaiGiuojant laiméjimus.

92.28. Bosas

92.28.1. Bosas turi 105 gyvybés taskus.

92.28.2. Jis gali buti paZeistas tik tuo atveju, kai btina sunaikinti visi kapitonai.

92.28.3. Bosas turi 5 silpnas vietas; 2 18 jy yra vertos 15 ir 3 i§ jy — 25 gyvybés tasky.

92.28.4. Kai puolamas bosas, herojai stengiasi atakuoti skirtingas silpnas vietas.

92.28.5. Jei bosas sunaikinamas, egzistuojanti griiitis tesis iki tol, kol nebus naujy laiméjimy
ir los¢jas tada bus perkeltas i kitg papildomy sukimy pasauli, nepaisant to, kiek papildomy sukimy
dar buvo like. Naujame pasaulyje los¢jas gaus 8 papildomus sukimus ir naujg kiek; monstry.

92.28.6. Jei bosas yra sunaikinamas ir naujame pasaulyje, los¢jas tuomet perkeliamas | kita
papildomy sukimy pasaulj.

92.28.7. Pasauliai keiciasi pasikeisdami (pavyzdZiui, pirmas buvo ledo pasaulis, po to ugnies
Zzeme ir po to tamsus miskas). Tas pats pasaulis gali biiti aktyvuotas du kartus, jei loS¢jas nugaléjo
bosg pries tai buvusiuose dviejuose pasauliuose. Taip tesiasi iki tol, kol bosas yra nugalimas naujame
pasaulyje.

92.29. ,,Herojy Atakos* (,,Hero Attacks®)

92.29.1. Kiekvienas i§ herojy turi atitinkamg Zemg ir vidutinj laiméjimy simbolj, kuris bus
naudojamas aktyvuoti jy herojy atakai ir pakrauti jy herojy metrus.

92.29.2. Kiekvienas herojus atlieka atsitikting ir individualig herojaus ataka prie§ monstrg po
kiekvieno laiméjimo apskai¢iavimo. Monstrui padaryta Zala yra lygi galutiniai sumai laiméjimy pagal
Zzema ar vidutinj laiméjimy simbolius.

92.29.3. Laiméjimas ant 3, 4 ir 5 simboliy turi atitinkamai 1, 3 ir 3 Zalos taskus.

92.29.4. Laiméjimai, kuriuose yra ,,Laukinis“ simboliy, skai¢iuojasi jy pilnu ilgiu, jskaitant
,,Laukinis“ simbolius.

92.29.5. Laiméjimai, kuriuos sudaro tik Kartinos arba Laukiniai simboliai, neturi jokios jtakos
zalai.

92.29.6. Zalos taskai negali biiti padalinti, tad jei herojus paveikia 3 Zzalos taskus monstrui su
2 gyvybés taskais, likes vienas taSkas neturi jokios jtakos.
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92.30. ,,Herojaus Metrai* (,,Hero Meters*)

92.30.1. Yra trys specialus herojaus metrai, po vieng kiekvienam herojui.

92.30.2. 3 kaltinimai yra reikalaujami norint uzpildyti kiekvieno herojaus metra.

92.30.3. Laiméjimas ant herojaus simbolio ne tik padarys zalos monstrams, taciau ir padidins
atitinkamo herojaus metra.

92.30.4. Kiekviena laiminti kombinacija ant Zemo ar vidutinio simbolio suteiks atitinkamam
herojaus metrui padidéjima per vieng stulpelj.

92.30.5. Jei po visy iprasty ataky Herojaus stulpelis yra pilnas, speciali herojaus ataka bus
aktyvuota.

92.30.6. Kai aktyvuota speciali herojaus ataka, atitinkamas herojaus metras gri§ i prading
padéti. Visi likusieji kaltinimai po herojaus metro uzpildymo bus prarasti.

92.30.7. Herojaus metrai negrjzta j prading padétj tarp papildomy sukimy, bet grjzta j prading
padéti keliaujant tarp skirtingy papildomy sukimy pasauliy.

92.31. ,,Herojaus specialios atakos* (,,Hero Special Attacks®)

92.31.1. M¢lyna herojaus speciali ataka suteikia 1 pazeidimo taSka visiems monstrams.

92.31.2. Rozin¢ herojaus speciali ataka suteikia 1 paZeidimo taSka 4 kartus atsitiktinai
parinktiems monstrams (taip pat gali suteikti 4 pazeidimo taskus vienam monstrui).

92.31.3. Zalia herojaus speciali ataka suteikia 4 paZeidimo taskus vienam atsitiktinai
parinktam monstrui.

92.32. Laim¢jimy lentelé:

WILD SYMBOL HIGH WIN SYMBOL

5 2000 5 2000
4 500 4 500
3 100

93. ,,Laukiné Zemé* (,,Wilderland*)

93.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

93.2. Didziausias statymas: 400,00 EUR.

93.3. Didziausias laiméjimas: 500 000,00 EUR.

93.4. ,,Laukiné zemé* — tai 5 bugny, 3 eiliy ir 20 linijy (fiksuoty) vaizdo lo§imy automatas su
misko lobio funkcija, 4 vaikStanciais laukiniais simboliais, magiSka laukine funkcija ir nemokamais
sukimais. Zaidima sudaro 20 statymo eilutés (fiksuotos), skirtingos statymo bei monetos vertés.

93.5. Zaidimas gali biti zaidZiamas grynaisiais pinigais arba monetomis. Norédami pasirinkti
zaisti grynaisiais pinigais arba monetomis, atidarykite Zaidimo nustatymus.
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93.6. STATYMAS — tai grynyjy pinigy arba monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Statymo
verté nustatoma rodyklémis $alia srities MONETOS VERTE. LIKUCIO laukelyje rodomas grynyjy
pinigy arba monety, kurias galima statyti, skaicius. Laimingi deriniai ir laim¢jimai apskaic¢iuojami
pagal iSmoky lentelg.

93.7. Simbolio iSmokos vertés, nurodytos iSmoky lentel¢je, yra dinamiskos ir keiciasi
priklausomas nuo pasirinktos statymo vertés. Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus verteli,
rodomai iSmoky lentel¢je ir padaugintai i§ statymo daugiklio.

93.8. Statymo eilutés laim¢jimai mokami i§ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio
biigno. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilutg. Vienu metu skirtingose statymo
eilutése pelnyti laiméjimai sudedami.

93.9. Misko lobio funkcija

93.9.1. Pagrindiniame zaidime viduring eil¢ dengia aktyvinimo zona.

93.9.2. Nemokamy sukimy metu aktyvinimo zona dengia visas tris eiles.

93.9.3. Du arba daugiau vienas Salia kito horizontaliai aktyvinimo zonoje atsiradusiy laukiniy
simboliy aktyvina misko lobio funkcijg.

93.9.4. Sios funkcijos metu paprasti laukiniai simboliai pakei¢iami j vieng i§ keturiy
vaikstan¢iy laukiniy simboliy: vaikStantis laukinis (,,Walking Wild*), vaikStantis iSsipleciantis
laukinis (,,Expanding Walking Wild*), x2 vaikStantis laukinis (,,x2 Walking Wild*) arba iSsisklaides
vaikstantis laukinis (,,Scatter Walking Wild*) simbolis.

93.9.5. Paprastas laukinis simbolis, atsirades aktyvinimo zonoje Salia bet kokio vaikstancio
laukinio simbolio, aktyvina misko lobio funkcijg ir transformuojasi j vieng i§ vaikstanciy laukiniy
simboliy.

93.9.6. Horizontaliai gretimi laukiniai simboliai po misko lobio funkcijos aktyvinimo
nepasikeicia j vaiksStancius laukinius simbolius.

93.9.7. Kaskart pakeitus statymg j grynuosius pinigus arba monetas, visi vaik$tantys laukiniai
simboliai i§saugomi su ta pacia statymo verte ir dingsta i§ biigny. Pakeitus statyma atgal, visi
vaikStantys laukiniai simboliai atkuriami su ta pacia statymo verte.

93.9.8. Laiméjimas apskaiciuojamas aktyvinus miSko lobio funkcija.

93.10. Laukiniai (,,Wild*) ir vaikStantys laukiniai (,, Walking Wild*“) simboliai

93.10.1. Siame zaidime yra 5 laukiniy simboliy rii§ys: paprastas laukinis (,,Wild*), vaikstantis
laukinis (,,Walking Wild*), vaikStantis iSsiple€iantis laukinis (,,Expanding Walking Wild*), x2
vaikstantis laukinis (,,x2 Walking Wild*) arba iSsisklaidgs vaikStantis laukinis (,,Scatter Walking
Wild*) simbolis.

93.10.2. Paprasti laukiniai simboliai gali atsirasti ant bet kurio biigno pagrindinio zaidimo
arba nemokamy sukimy metu.

93.10.3. Visi vaikstantys laukiniai simboliai gali atsirasti tik aktyvinus miSko lobio funkcija.

93.10.4. Visi vaikstantys laukiniai simboliai kiekvieno sukimo pradzioje gali pajudéti per
vieng biigng i kairg.

93.10.5. Vaikstantis iSsipleciantis laukinis (,,Expanding Walking Wild*“) pasikeicia |
vaikstancius laukinius (,,Walking Wild*) simbolius ir uzdengia visa biigna.

93.10.6. Visos statymo eilutés laiméjimai, gauti su x2 vaikstanc¢iu laukiniu (,,x2 Walking
Wild*) simboliu, dauginami i§ 2. Jei laimincioje statymo eilutéje iSsukami du arba daugiau x2
vaikStan¢iy laukiniy (,,x2 Walking Wild*“) simboliy, laiméjimas dauginamas i§ 2 uz kiekvieng
simbolj.

93.10.7. Paprastas laukinis (,,Wild*), vaiksStantis laukinis (,,Walking Wild*), vaikstantis
i§sipleciantis laukinis (,,Expanding Walking Wild*), x2 vaikStantis laukinis (,,x2 Walking Wild*)
simbolis pakeicia visus simbolius, i1§skyrus iSsisklaidZiusj vaikstantj laukinj (,,Scatter Walking Wild*)
ir kitus vaikstancius laukinius simbolius. ISsisklaid¢ vaikStantys laukiniai (,,Scatter Walking Wild*)
simboliai pakeicia visus simbolius, i§skyrus kitus vaikS§tan¢ius laukinius.

93.10.8. Laiméjimai uz auksSCiausig derinj, kurj sudaro paprastas laukinis (,,Wild*),
vaikstantis laukinis (,,Walking Wild*), vaikStantis iSsipleCiantis laukinis (,,Expanding Walking
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Wild*), x2 vaikstantis laukinis (,,x2 Walking Wild*) arba iSsisklaides vaikstantis laukinis (,,Scatter
Walking Wild*) simboliai, iSmokamas priklausomai nuo statymo eilutés pagal iSmoky lentelg.

93.11. Magiska laukiné (,,Magic Wild*) funkcija

93.11.1. Pagrindiniame Zaidime, kai surinkti 3 vieng ant kito sukrauti vaikStantys laukiniai
simboliai pradingsta nuo 1 biigno ir ant biigny néra nei vieno vaikstancio laukinio simbolio, gali buti
aktyvinta magiska laukiné (,,Magic Wild*) funkcija ir pradinge vaiksStantys laukiniai simboliai gali
pakartotinai atsirasti ant 5 biigno.

93.11.2. Nemokamy sukimy metu, kai nuo 1 biigno pradingsta bet koks vaiksStanciy laukiniy
simboliy skaicCius, gali buti aktyvinti magiska laukiné (,,Magic Wild*) funkcija ir pradingg vaikstantys
laukiniai simboliai gali pakartotinai atsirasti ant 5 biigno.

93.12. Nemokami sukimai

93.12.1. Pagrindinio Zaidimo metu, paprasti iSsisklaide (,,Scatter*) simboliai gali atsirasti
virSutinéje ir apatinéje eil¢je.

93.12.2. Pagrindiniame zaidime iSsukus 3 ar daugiau iSsisklaidziusiy (,,Scatter”) ir (arba)
i$sisklaidziusiy vaikStan¢iy laukiniy (,,Scatter Walking Wild*) simboliy, zaidéjui suteikiami
nemokami sukimai.

93.12.3. Pirmo nemokamo sukimo metu 3 iSsisklaide (,,Scatter) ir (arba) iSsisklaide
vaikStantys laukiniai (,,Scatter Walking Wild*) simboliai suteikia vieng vaikStantj laukinj simbolj 5
bugno viduringje eilé¢je. Pirmo nemokamo sukimo metu, kiekvienas papildomas iSsisklaides
(,,Scatter) simbolis atsitiktinoje vietoje suteikia vieng arba du vaik$tancius laukinius simbolius.

93.12.4. Nemokamy sukimy metu aktyvinimo zona dengia visas tris eiles.

93.12.5. Du arba daugiau vienas S$alia kito horizontaliai aktyvinimo zonoje atsiradusiy
laukiniy simboliy aktyvina misko lobio funkcija.

93.12.6. I8sisklaide vaikStantys laukiniai (,,Scatter Walking Wild*) simboliai negali buti
aktyvinti miSko lobio funkcijos metu.

93.12.7. Jei nemokamy sukimy metu vaikstantis iSsipleciantis laukinis (,,Expanding Walking
Wild*) simbolis atsiranda ant to paties bligno, kaip ir x2 vaikstantis laukinis (,,x2 Walking Wild*)
simbolis, visas blignas padengiamas x2 vaikstanciais laukiniais (,,x2 Walking Wild*) simboliais.

93.12.8. Nemokami sukimai baigiasi, kai ant biigny nelieka nei vieno vaikstancio laukinio
simbolio. Maziausias nemokamy sukimy skaicius — 6.

93.12.9. Nemokami sukimai zaidziami tame paciame lygyje, kuriame buvo aktyvinti
nemokami sukimai.

93.12.10. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laiméjimas pridedamas prie bendro loS§imo,
kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

93.12.11. Pasibaigus nemokamiems sukimams griztama j pagrindinj zaidimg. Atkuriami visi
lo§imo pabaigoje ant biigny like vaikStantys laukiniai simboliai.

93.12.12. Jeigu nemokamy sukimy ir misko lobio funkcija suteikia vienu metu, misko lobio
funkcija aktyvinama pirmiausiai.

94. ,,Turtingyjy sparnai* (,,Wings of Riches)

94.1. Maziausias statymas: 0,20 EUR.

94.2. Didziausias statymas: 400,00 EUR.

94.3. Didziausias laiméjimas: 250 000,00 EUR.

94.4. , Turtingyjy sparnai“ — tai 5 bigny ir 3 eiliy vaizdo Zaidimy automatas. Zaidimas turi
sklaidos laukiniy simboliy pakeitimus ir nemokamus sukimus. Zaidima sudaro 20 statymo eiluéiy
(fiksuoty) ir skirtingos statymo vertes.

94.5. Statymo verté nustatoma rodyklémis 3alia srities MONETOS VERTE. LIKUCIO
laukelyje rodomas grynujy pinigy arba monety, kurias galima statyti, skai¢ius. Zaidimas gali biti
zaidziamas grynaisiais pinigais arba monetomis. Norédami pasirinkti Zaisti grynaisiais pinigais arba
monetomis, atidarykite zaidimo nustatymus. Laimingi deriniai ir laiméjimai apskai¢iuojami pagal
1Smoky lentele.
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94.6. Statymo eilutés laiméjimas monetomis lygus vertei, rodomai iSmoky lenteléje ir
padaugintai i§ statymo daugiklio. Simbolio iSmokos vertés, nurodytos iSmoky lentel¢je, yra
dinamiskos ir keiciasi priklausomas nuo pasirinktos statymo vertés.

94.7. ISmokamas tik didziausias laiméjimas uz statymo eilute. Statymo eilutés laiméjimai
mokami i$ eilés pradedant nuo kairiausio iki deSiniausio biigno. Vienu metu skirtingose statymo
eilutése pelnyti laiméjimai sudedami. Pasibaigus nemokamiems sukimams, jy laiméjimas pridedamas
prie bendro lo§imo, kurio metu buvo aktyvinti nemokami sukimai, laiméjimo.

94.8. Laukinis (,,Wild*‘) simbolis

94.8.1. Pagrindiniame zaidime laukinis simbolis gali atsirasti ant 2, 3 ir 4 bugny, taciau
iSsiplésti j 1 ir 5 buigng. Laukiniai simboliai iSsiple¢ia per biignus, paversdami 2—4 artimiausius
simbolius j laukinius ir sukuria didelio laiméjimo galimybe!

94.8.2. Pagrindiniame Zaidime iSsiplétusj laukinj simbolj gali perdengti tiki laukiniai
simboliai. Laukinis simbolis pakei€ia visus simbolius, iSskyrus i$sisklaidZiusius. Visi laiméjimai yra
iSmokami po laukiniy simboliy i$siplétimo ant biigny.

94.8.3. Laukiniai (,,Wild*) simboliai padeda sudaryti auksciausig galimg laimintj derinj
statymo eilutéje pagal ISMOKU LENTELE. Laukiniai simboliai negali perdengti isisklaidZiusio ar
daugiklio simbolio.

94.9. Nemokami sukimai

94.9.1. Pagrindiniame zaidime iSsukus 3 ar daugiau iSsisklaidziusiy (,,Scatter*) simboliy,
zaidéjui suteikiama 10 nemokamy sukimy.

94.9.2. Visi laim¢jimai iSmokami tik uz statymo eilutes, iSskyrus laiméjimus su
i$sisklaidziusiais simboliais.

94.9.3. Nemokami sukimai Zzaidziami tame paciame lygyje, kuriame buvo aktyvinti
nemokami sukimai.

94.9.4. Nemokamy sukimy statymo linijos laiméjimai turi x1 — x5 daugikl;.

94.9.5. Nemokami sukimai naudoja skirtinga btigny rinkinj su $iais pakeitimais:

94.9.6. Daugiklio simbolis atsiranda atsitiktinai ant 5 biigno. Kaskart atsiradus daugiklio
simboliui, jis padidina laiméjimo daugikl;j 1 iki daugiausiai x5. Daugiklio simbolis pasalinamas nuo
5 biigno, kai pasiekiamas x5 daugiklis. Like nemokami sukimai linijos laiméjimus padaugina i$ 5.

94.9.7. Nemokamy sukimy metu, prie§ kiekvieng sukimg ant bligny atsitiktinai atsiranda
laukiniai simboliai.

94.9.8. Laukiniai simboliai gali atsirasti ant 2, 3 ir 4 biigny, ta¢iau gali iSsiplésti j 1 ir 5 bligna.
Laukinis simbolis pakeicia visus simbolius, i§skyrus i$sisklaidziusius ir daugiklio simbolius.

94.9.9. Laukinis simbolis pakei¢ia 2—4 artimiausius simbolius j laukinius simbolius, taip
sukurdamas didesnio laim¢jimo galimybeg!

94.9.10. Nemokamy sukimy metu, atsitiktinai ant 2, 4 ir 5 biigny iSsukti 2 ar 3 iSsisklaide
simboliai aktyvina papildomus nemokamus sukimus.

94.9.11. 2 issisklaidg (,,Scatter*) simboliai = 5 papildomi nemokami sukimai

94.9.12. 3 issisklaidg (,,Scatter*) simboliai = 10 papildomi nemokami sukimai

94.9.13. Papildomy nemokamy sukimy skaic¢ius néra dauginamas i§ nemokamy sukimy
daugiklio. Laiméti nemokami sukimais automatiSkai pridedami prie esamy nemokamy sukimy.

95. ,,Vilky jaunikis* (,, Wolf Cub*)

95.1. Vilky jauniklis (,,Wolf Cub®) - 5 bugny, 20 linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

95.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.

95.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laimé¢jimas — 400 000,00 EUR.

95.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti monety vert¢ nuo 0,01 iki 1 EUR
(,,Coin value®), monety skai¢iy nuo 1 iki 10 (,,Level®) ir paspausti mygtuka Zaisti (,,Spin®).
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95.5. Statymo suma yra lygi monety vertés (,,Coin value®) ir monety skaiciaus (,,Level*)
sandaugai. Galutiné statymo suma apskaiiuojama padauginus statymo sumg i§ 20 ir yra
atvaizduojama laukelyje, pazymétame ,,Bet* (Statymas).

95.6. Laiméjimai iSmokami uz simbolius, kurie yra laimincioje linijoje (,,Payline®):

(R 2 v [ v
N

95.7. Laimintys deriniai:

Simboliy derinys Laiméjimo apskaiciavimas
x5 Statymas x 600
x4 Statymas x 250
X3 Statymas x 50
x5 Statymas x 300
x4 Statymas x 100
x3 Statymas x 25
x5 Statymas x 250
x4 Statymas x 80
X3 Statymas x 20
x5 Statymas x 200
x4 Statymas x 60
x3 Statymas x 15
x5 Statymas x 150
x4 Statymas x 40
X3 Statymas x 10
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 5
x5 Statymas x 80
x4 Statymas x 20
X3 Statymas x 5
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Simboliu derinys Laiméjimo apskaiciavimas
r X5 Statymas x 80
¢? | x4 Statymas x 20
i X3 Statymas x 5
X5 Statymas x 80
g x4 Statymas x 20
' X3 Statymas x 5
_ X5 Statymas x 2 000
:..r{r.} ; o x4 Statymas x 500
Lujl.) X3 Statymas x 100

95.8. Simbolis =L pakeicia bet kurj simbolj, i§skyrus simbolj

95.9. 3 arba daugiau simboliy - aktyvuoja papildomus sukimus, kuriy skaicius
suteikiamas atsitiktine tvarka. Maksimalus papildomy sukimy skai¢ius yra 115.

95.10. Papildomy sukimy metu pirmame bigne iSsukus tris vienodus simbolius, kituose
biignuose iSsisuke tokie patys simboliai pavercia kitus simbolius, esancius tarp jy ir pirmojo biigno, i
tokius pacius simbolius.

96. ,,AmerikietiSka ruleté* (,,American Roulette*)

96.1. Amerikietiska ruleté (,,American Roulette®) - loSimas, kurio tikslas — atspéti, kurioje
vietoje sustos kamuoliukas, riedantis ant besisukancio rato (ruletés). Rate yra 38 skyreliai,
sunumeruoti nuo 0 iki 36 imtinai. Kiekvienam skaiciui priskiriama raudona arba juoda spalva,
18skyrus nulius, kurie pazymeéti zalia spalva.

96.2. LoSime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy verté nurodyta ant kiekvieno i§ jy. Minimali
statymo suma — 0,10 EUR, maksimali bendra statymy suma 5 000,00 EUR. Maksimalus laiméjimas
—175 000,00 EUR.

96.3. Los¢jas atlieka statymus spustelédamas ant pagrindinés ar/ ir papildomos lentelés
pasirinktoje (-ose) vietoje (-ose).

96.4. Statymy lenteléje atvaizduoti skaiciai nuo 1 iki 36, 0 ir 00, bei Sansai (kolonos, tuzinai,
raudona ir juoda, lyginis ir nelyginis, mazi skaiciai (1-18) ir dideli skaiciai (19-36).

96.5. Los¢jas gali pasirinkti statyti ant vieno ar keliy skaiciy, spalvos, lyginiy arba nelyginiy
skaiiy, ar ant skai¢iy grupiy:

96.5.1. Vienas skaicius (,,Straight up*) — statoma tiesiai ant vieno i$ skaiciy;

96.5.2. Skaiciy pora (,,Split*) — statoma ant linijos tarp dviejy bet kuriy skaiciy;

96.5.3. Trys skaicCiai (,,Street) — statoma ant trijy skaiciy, esanciy viename lentelés
vertikaliame stulpelyje arba ant susikertancios linijos tarp 0, 1 ir 2 arba 00, 2 ir 3 arba 0, 00 ir 2.

96.5.4. Kampas (,,Corner®) — statoma toje vietoje, kurioje susikerta 4 skaiciai;

96.5.5. Virsutin¢ linija (,,Top Line*) — statoma ant linijos, apimancios skaicius 0, 00, 1, 2 ir 3;

96.5.6. Sesi skaiiai (,,Six line”) — statoma ant horizontalios linijos pabaigos tarp dviejy
gretimy stulpeliy;

96.5.7. Kolona (,,Column*) — statoma ant lentelés kraste esanc¢io laukelio, Zzymincio vieng i$
trijy horizontaliy lentelés eiliy (12 skaiciy). Tokiu atveju, statymas atlieckamas ant visy 12 skaiciy
esanCiy vienoje eilutéje, iSskyrus 0.

96.5.8. Tuzinas (,,Dozen*) — statoma ant vieno i$ trijy laukeliy, pazyméty ,,1st 12%, ,2nd 12
ir ,,3rd 12, kurie atitinkamai apima dvylika skaiciy.
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96.5.9. Mazi/ dideli skaiciai (,,Low* ir ,,High*) — statoma ant laukelio, pazyméto skaiciais ,,1-
18 arba ,,19-36%, kuriy kiekvienas atitinkamai apima 18 skaiciy.

96.5.10. Raudona/ juoda (,,Red/Black®) — statoma ant laukelio, pazyméto raudona arba juoda
spalva. Sis statymas apima visus skaicius, kurie atitinkamai yra raudonos arba juodos spalvos.

96.5.11. Lyginis/ nelyginis (,,Even/Odd*) — statoma ant laukelio, pazyméto ,Even®,
apimancio visus lyginius skaiCius arba ant laukelio, pazyméto ,,0dd*, apimancio visus nelyginius
skaiCius.

96.5.12. Laiméjimas nustatomas pagal loS¢jo atlikto statymo sumg ir nustatytg laiméjimo

santyki:

Statymas Laiméjimo santyKkis
Vienas skaicius (,,Straight*) 35:1
SkaicCiy pora (,,Split*) 17:1
Trys skaiciai (,,Street™) 11:1
Kampas (,,Corner*) 8:1
VirSutiné linija (,,Top Line*) 6:1
Sesi skaiciai (,,Six line) 5:1
Kolona (,,Column®) 2:1
Tuzinas (,,Dozen®) 2:1
Mazi/ dideli skaiciai (,,Low/ High*) | 1:1
Raudonas/ juodas (,,Red/Black*) 1:1
Lyginis/nelyginis (,,Even/Odd*) 1:1

97. ,,Juodasis DzZekas* (,,Blackjack*)

97.1. Juodasis Dzekas (,,Blackjack®) - losimas, kurio tikslas yra surinkti daugiau tasky pagal
korty vertes nei surenka dalintojas, bet ne daugiau nei 21 taska.

97.2. Losime naudojami vertiniai zetonai, kuriy piniginé iSraiSka eurais nurodyta ant
kiekvieno i§ jy. Maziausia statymo suma — 1,00 EUR, maksimali statymo suma — 500,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 12 000,00 EUR.

97.3. Norédamas atlikti statyma (-us), los¢jas, pries atsitiktiniy skaiciy generatoriui padalinant
kortas, privalo atlikti statyma (-us) ir ji (-uos) patvirtinti mygtuku ,,Dalinti* (,,Deal*).

97.4. Patvirtinus statyma, loS¢jui ir dalintojui padalinama po dvi kortas.

97.5. Po korty padalinimo, loséjas gali atlikti vieng i$ $iy veiksmy:

97.5.1. Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, loS¢jas gali pasirinkti i§skirti (,,Split*)
jas 1 du atskirus lo§imus vieng karta.

97.5.2. Los¢jas gali padvigubinti (,,Double®) savo atlikta statyma. Pasirinkus statymo
padvigubinimg (,,Double*), los¢jas negali gauti daugiau nei vieng (1) korta.

97.5.3. Jeigu pirmoji dalintojui iSkritusi korta yra tiizas, loS¢jas gali apdrausti (,,Insurance®)
savo atliktg statyma papildoma suma. Atliktas statymas apdraudziamas puse loséjo atlikto statymo
sumos. Jeigu dalintojas surenka ,,Juodaji Dzeka™ (pvz. tiizas ir deSimtake), loséjo apdrausta statymo
suma laimi. Jeigu dalintojas nesurenka ,,Juodojo Dzeko*, lo§¢jas pralaimi savo apdraustg suma.

97.5.4. Susilaikyti — losime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta tasky suma.

97.5.5. 326.4.5. Testi — gauti papildomg korta, kurios tasky suma bus pridéta prie jau surinkty
tasky sumos.

97.6. Loséjas arba dalintojas pralaimés padalinimg, jeigu surinks daugiau nei 21 taska
(,,Bust™). Losimo rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir lo§éjo turimy skaiciy suma:

97.6.1. Jeigu los¢jas surinko daugiau tasky uz dalintoja, bet ne daugiau nei 21, lo$éjas laimi
padalinima.

97.6.2. Jeigu los¢jas ir dalintojas surinko vienodg tasky sumg (,,Push®), skelbiamos lygiosios
ir lo8¢jui grazinama jo atlikto statymo suma.

97.6.3. Jeigu los¢jas surinko maziau taSky uz dalintoja, statymas pralaimimas.
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97.6.4. Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tiizas ir
desimtaké) yra 21. LosSéjas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj - ,,Juodajj; Dzeka“.

97.7. Losime naudojamos 52 kortos.

97.8. Laiméjimy lentelé:

Rezultatas Laiméjimo santyKkis (su statymu)
Laiméjimas 1:1

Juodasis Dzekas (Black Jack) 3:2
Draudimas 2:1

98. ,,Klasikinis Juodasis DZekas* (mobilioji versija) (,,Blackjack Classic Touch*)

98.1. Klasikinis Juodasis Dzekas (mobilioji versija) (,,Blackjack Classic Touch®) - lo§imas,
kurio tikslas yra surinkti daugiau taSky pagal korty vertes nei surenka dalintojas, bet ne daugiau nei
21 taska.

98.2. LoSime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy pinigin¢ iSraiSka eurais nurodyta ant
kiekvieno i§ jy. Maziausia statymo suma — 1,00 EUR, maksimali statymo suma — 500,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 12 000,00 EUR.

98.3. Norédamas atlikti statyma (-us), loséjas, pries atsitiktiniy skai¢iy generatoriui padalinant
kortas, privalo atlikti statymg (-us) ir ji (-uos) patvirtinti mygtuku ,,Dalinti* (,,Deal®).

98.4. Patvirtinus statyma, lo$¢jui ir dalintojui padalinama po dvi kortas.

98.5. Po korty padalinimo, los¢jas gali atlikti vieng i$ Siy veiksmy:

98.5.1. Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, loséjas gali pasirinkti i$skirti (,,Split*)
jas 1 du atskirus loSimus vieng karta.

98.5.2. Los¢jas gali padvigubinti (,,Double®) savo atliktg statymg. Pasirinkus statymo
padvigubinima (,,Double®), loS¢jas negali gauti daugiau nei vieng (1) korta.

98.5.3. Jeigu pirmoji dalintojui iSkritusi korta yra tiizas, lo§éjas gali apdrausti (,,Insurance®)
savo atlikta statyma papildoma suma. Atliktas statymas apdraudZiamas puse los¢jo atlikto statymo
sumos. Jeigu dalintojas surenka ,,Juodaj; Dzeka* (pvz. tiizas ir deSimtake), lo§¢jo apdrausta statymo
suma laimi. Jeigu dalintojas nesurenka ,,Juodojo Dzeko®, lo§éjas pralaimi savo apdraustg suma.

98.5.4. Susilaikyti — losime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta taSky suma.

98.5.5. Testi — gauti papildoma korta, kurios taSky suma bus pridéta prie jau surinkty tasky
SUmos.

98.5.6. Gauti lygia iSmoka — jei loS¢jas surenka ,,Juodaji Dzeka®, o dalintojo matomoji korta
yra tiizas, galima pasirinkti iSmoka 1:1.

08.6. Los¢jas arba dalintojas pralaimés padalinimg, jeigu surinks daugiau nei 21 taska
(,,Bust™). Losimo rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir lo§éjo turimy skai¢iy suma:

98.6.1. 327.5.1 Jeigu loséjas surinko daugiau tasky uz dalintoja, bet ne daugiau nei 21, loséjas
laimi padalinima.

98.6.2. 327.5.2. Jeigu loséjas ir dalintojas surinko vienodg tasky sumg (,,Push®), skelbiamos
lygiosios ir lo$¢jui grazinama jo atlikto statymo suma.

98.6.3. Jeigu loséjas surinko maziau tasky uz dalintojg, statymas pralaimimas.

98.6.4. Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tizas ir
deSimtake) yra 21. LoSéjas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj - ,,Juodajj; Dzeka“.

98.7. Laiméjimy lentelé:

Rezultatas Laiméjimo santykis (su statymu)
Laiméjimas 1:1

Juodasis Dzekas (Black Jack) 3:2
Draudimas 2:1
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99. ,,Vienos rankos Juodasis DZekas*“ (mobilioji versija) (,,Blackjack Touch Single
Deck*)

99.1. Vienos rankos Juodasis Dzekas (mobilioji versija) (,,Blackjack Touch Single Deck®) -
loSimas, kurio tikslas yra surinkti daugiau tasky pagal korty vertes nei surenka dalintojas, bet ne
daugiau nei 21 taska.

99.2. LoSime naudojami vertiniai zetonai, kuriy piniginé iSraiSka eurais nurodyta ant
kiekvieno i$ jy. Maziausia statymo suma — 0,10 EUR, maksimali statymo suma — 40,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 2 000,00 EUR.

99.3. Norédamas atlikti statyma (-us), los¢jas, pries atsitiktiniy skaiciy generatoriui padalinant
kortas, privalo atlikti statyma (-us) ir jj (-uos) patvirtinti mygtuku ,,Dalinti* (,,Deal*).

99.4. Patvirtinus statyma, loséjui ir dalintojui padalinama po dvi kortas.

99.5. Po korty padalinimo, los¢jas gali atlikti vieng 18§ Siy veiksmy:

99.5.1. Jeigu abi padalintos kortos yra vienodos vertés, loséjas gali pasirinkti i$skirti (,,Split*)
jas 1 du atskirus loSimus vieng karta.

99.5.2. Los¢jas gali padvigubinti (,,Double”) savo atlikta statymg. Pasirinkus statymo
padvigubinima (,,Double®), los¢jas negali gauti daugiau nei vieng (1) korta.

99.5.3. Jeigu pirmoji dalintojui iSkritusi korta yra tiizas, lo§éjas gali apdrausti (,,Insurance®)
savo atlikta statyma papildoma suma. Atliktas statymas apdraudziamas puse loséjo atlikto statymo
sumos. Jeigu dalintojas surenka ,,Juodaji Dzeka™ (pvz. tiizas ir deSimtake), loséjo apdrausta statymo
suma laimi. Jeigu dalintojas nesurenka ,,Juodojo Dzeko®, lo§¢éjas pralaimi savo apdraustg suma.

99.5.4. Susilaikyti — losime dalyvauti tik su jau atverstomis kortomis ir nurodyta taSky suma.

99.5.5. Testi — gauti papildoma korta, kurios taSky suma bus pridéta prie jau surinkty tasSky
SUmos.

99.5.6. Gauti lygia iSmoka — jei los¢jas surenka ,,Juodaj; Dzeka®, o dalintojo matomoji korta
yra tiizas, galima pasirinkti iSmoka 1:1.

99.6. Los¢jas arba dalintojas pralaimés padalinimg, jeigu surinks daugiau nei 21 taska
(,,Bust*). LoSimo rezultatas nustatomas lyginant dalintojo ir lo§¢jo turimy skai¢iy suma:

99.6.1. Jeigu loS¢jas surinko daugiau tasky uz dalintoja, bet ne daugiau nei 21, los¢jas laimi
padalinima.

99.6.2. Jeigu los¢jas ir dalintojas surinko vienoda tasky sumg (,,Push®), skelbiamos lygiosios
ir loSéjui grazinama jo atlikto statymo suma.

99.6.3. Jeigu los¢jas surinko maZziau tasky uz dalintoja, statymas pralaimimas.

99.6.4. Los¢jas laimi, jeigu pirmy dviejy jam padalinty korty tasky suma (pvz. tizas ir
desimtake) yra 21. LoSéjas tokiu atveju surenka laimintj korty derinj - ,,Juodaji Dzeka“.

99.7. Laiméjimy lentelé:

Rezultatas Laiméjimo santyKis (su statymu)
Laiméjimas 1:1

Juodasis Dzekas (Black Jack) 3:2
Draudimas 2:1

100. ,,Kazino Hold‘em pokeris* (,,Casino Hold’em*)

100.1. Zaidimo taisyklés:

100.1.1. Tai pokerio zaidimas, zaidZiamas su standartine 52 korty kalade (iSémus dzokerius).
Minimali statymo suma: 0,10 EUR. Maksimali statymo suma: 100 EUR. Maksimalus laiméjimas:
10 500 EUR.

100.1.2. Losiama su viena korty kalade, jas sumaisant prie$ kiekvieng losSimg. Individualios
kortos yra reitinguojamos tokia maz¢jancia tvarka: Tiizas (aukSc¢iausia ir zemiausia korta), Karalius,
Karaliené, Valetas, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2.
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100.1.3. Zenklas Min./Maks. nurodo minimaly ir maksimaly statyma, kurj galima pateikti
ANTE metu. ISmokos atlickamos pagal iSmoky lentele. Norédami perzitiréti iSmoky lentelg, zitirékite
toliau pateikta skyriy ,,ISmoka“.

100.2. Kaip losti?

100.2.1. Norédami atlikti statyma, pasirinkite zetong ir spustelékite statymo zonoje. Jei i$
zetono kairés arba deSinés yra veikianc¢ios rodyklés, spustelékite jas norédami pamatyti daugiau
zetono verc¢iy. Kiekvienu spusteléjimu statymo zonoje prie pasirinktos statymo vertés pridedamas
vienas zetonas. LoSéjas stato ANTE ir pasirinktinai Salutinj statymg ir paspaudzia DALINTIL.
Dalintojas iSdalina 2 kortas (pusé kuri rodo kortos verte yra virSuje) los¢jui ir 2 kortas (pusé kuri rodo
kortos vertg yra apacioje) sau. Be to, trys bendrosios kortos, vadinamos ,,Flop* yra iSdalijamos ir, su
puse rodancia kortos verte j virSy, padedamos stalo viduryje. Los¢jui paspaudus CALL
(KVIETIMAS), pridedamos dar dvi bendruomenés kortos, vadinamos ,,Turn® (,,Eilé) ir ,,River*
(,Upe®).

100.2.2. LoSimo tikslas yra sukurti geriausiag 5 korty pokerio ranka, naudojant penkias
bendruomenés kortas ir i§dalintas kortas, kad biity galima jveikti dalintojo rankg. Loséjas gali testi
zaidimg statydamas ,,CALL“(KVIETIMAS) arba iSmesdamas kortas. Jei loS¢jas paspaudzia
ISMESTI, lo§imas baigiasi. Lo§¢jas praranda visus statymus ir visus galimus $alutinio statymo
premijos laimejimus. Jei loSéjas tesia statymus, visi galimi Salutinio statymo premijos laimejimai bus
iSmokeéti.

100.2.3. Jei lo8¢jas neturi Salutinio statymo premija laimincios rankos, visi Salutinio statymo
premijos statymai bus prarasti. Dalintojas iSdalina dvi papildomas kortas ir parodo savo rankg.
Salutinio statymo premijos laiméjimai i¥mokami iSdalinus pirmasias tris bendrasias kortas, kai
rankoje yra tizy pora ar dar didesn¢ vert¢ turinti korta. Norédami gauti daugiau informacijos,
ziurekite Salutinio statymo premijy laime¢jimy mokéjimo lentele Zemiau. Los¢jas turi baigti loSima,
kad gauty Salutinio statymo premijos laiméjimus. Norédamas suzinoti laimétojg, dalintojas lygina
savo rankg su loséjy rankomis. Dalintojas turi turéti porg 4—ty ar didesne verte turinCiy korty, kad
gauty papildomy pinigy.

100.2.4. Jei dalintojas neatitinka minéty kriterijy, loS¢jas pasilieka savo ANTE ir ,,CALL*
statymus ir laimi su savo ANTE pagal ANTE laiméjimy mokéjimo lentele.

100.2.5. Jei dalintojas atitinka minétus kriterijus ir jei dalintojas ir lo$¢jas turi ta pacia ranka,
vyksta visy turimy Zetony statymas, o ANTE bei ,,CALL* statymai yra grazinami.

100.2.6. Jei dalintojas turi geresn¢ ranka, lo$¢jas praranda visus savo statymus. Geresnés
rankos atveju los¢jas pasiliecka ANTE ir ,,CALL* statymus. ANTE statymai sumokami pagal ANTE
laimejimy mokéjimo lentelg, o ,,CALL® statymai mokami 1:1.

100.3. Laimingos rankos

100.3.1. Lentel¢je nurodytos jvairios loSime jmanomos laimingos rankos. Rankos
skaiciuojamos maz¢jancia tvarka:
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Ranka ApraSymas Pvz.
A K
L) L)

Karaliska eilée

I8 eilés einancios 5
vienodos riisies kortos

Tazas, karalius, karaliené valetas, tokios pat
rasies 10

[§ eilés einancios 5 vienodos rusies kortos

Keturios vienodos

vertes kortos

Keturios vienodos vertés kortos

Pilnas namas

Penkios vienodos rusies

Kombinacija 18 trijy vienodos vertés korty ir dar 2
kity vienodos verté korty poros (sutapti turi korty
verte).

Penkios vienodos riisies kortos.

10
-

o

10

(€3
Y

s &

(]

E IV
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v_ 4

Dvi poros Dvi1 skirtingos poros toje pac¢ioje kombinacijoje.

—~

"84

Pora Dvi vienodos vertés kortos.

" 34

_'.»452?

Auks¢iausios vertes
korta

Ranka, kurioje néra kito laimingo derinio,
vertinama pagal auks¢iausios verteés kortg.

.« .’ L = ®D>
@0— ‘ <

&

100.4. Rezultatai:

Ar'da!l.nttuas atitinka Ranka ANTE statymas »CALL*
kriterijus? y statymas
Ne Neatitinka kriterijuy Paga.l_f_f\NTE —— GFquI]td
. mokéjimo lentele loséjui

" Dalintojas ir loséjas turi T S e Grgzinta
Taip vienodg rankg Lol e loséjui
Taip Loseéjas nugali dalintoja Paga.l_f_ﬁtNTE S [smokama: 1:1

mokéjimo lentelg

Taip Dalintojas nugali loséja Pralaimeéta Pralaiméta

100.5. ANTE laim¢jimy iSmoky lentelé:

Ranka ISmokama
Karaliska eilé 100:1

I$ eilés einancios 5 vienodos rusies kortos|[20:1
Keturios vienodos vertés kortos H 10:1

Pilnas namas 3:1
Penkios vienodos riisies 2:1

Eiluté ar Zemesnés vertés ranka 1:1

101. ,,Europietiska ruleté* (,,European Roulette*)

101.1. Europietiska ruleté (,,European Roulette®) - loSimas, kurio tikslas — atspéti, kurioje
vietoje sustos kamuoliukas, riedantis ant besisukancio rato (ruletés). Rate yra 37 skyreliai,
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sunumeruoti nuo 0 iki 36 imtinai. Kiekvienam skaiciui priskiriama raudona arba juoda spalva,
i18skyrus 0, kuris pazymétas zalia spalva.

101.2. Losime naudojami vertiniai zetonai, kuriy verté nurodyta ant kiekvieno i8 jy. Minimali
statymo suma — 0,10 EUR, maksimali bendra statymo suma — 500,00 EUR. Maksimalus laiméjimas
—17 500,00 EUR.

101.3. Los¢jas atlieka statymus spustelédamas ant pagrindinés ar/ ir papildomos lentelés
pasirinktoje (-ose) vietoje (-ose).

101.4. Statymy lenteléje atvaizduoti skai¢iai nuo 1 iki 36 ir 0, bei Sansai (kolonos, tuzinai,
raudona ir juoda, lyginis ir nelyginis, mazi skaiciai (1-18) ir dideli skaiciai (19-36).

101.5. Los¢jas gali pasirinkti statyti ant vieno ar keliy skaiciy, spalvos, lyginiy arba nelyginiy
skaiiy, ar ant skai¢iy grupiy:

101.5.1. Vienas skaicius (,,Straight up*) — statoma tiesiai ant vieno 18 skaiciy;

101.5.2. Skaiciy pora (,,Split™) — statoma ant linijos tarp dviejy bet kuriy skaiciy;

101.5.3. Trys skaiCiai (,,Street) — statoma ant trijy skaiCiy, esanciy viename lentelés
vertikaliame Stulpelyje, taip pat ant susikertancios linijos tarp 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3;

101.5.4. Kampas (,,Corner*) — statoma toje vietoje, kurioje susikerta 4 skaiciai, taip pat ant
linijos, apimancios skaicius 0, 1, 2 ir 3;

101.5.5. Sesi skaidiai (,,Six line*) — statoma ant horizontalios linijos pabaigos tarp dviejy
gretimy stulpeliy;

101.5.6. Kolona (,,Column*) — statoma ant lentelés kraste esancio laukelio, Zymincio vieng i§
trijy horizontaliy lentelés eiliy (12 skai¢iy). Tokiu atveju, statymas atlieckamas ant visy 12 skaiciy
esanciy vienoje eiluteje, i8skyrus 0.

101.5.7. Tuzinas (,,Dozen*) — statoma ant vieno i trijy laukeliy, pazymety ,,1st 12%, ,.2nd 12
ir ,,3rd 12%, kurie atitinkamai apima dvylika skaiciy.

101.5.8. Mazi/ dideli skai¢iai (,,1-18 ir ,,19-36) — statoma ant laukelio, pazyméto skaiciais
,»1-18“arba ,,19-36%, kuriy kiekvienas atitinkamai apima 18 skaiciy.

101.5.9. Raudona/ juoda (,,Red/Black®) — statoma ant laukelio, pazyméto raudona arba juoda
spalva. Sis statymas apima visus skai¢ius, kurie atitinkamai yra raudonos arba juodos spalvos.

101.5.10. Lyginis/ nelyginis (,,Even/Odd*) — statoma ant laukelio, pazyméto ,,Even®,
apimancio visus lyginius skai€ius arba ant laukelio, pazyméto ,,0dd*, apimancio visus nelyginius
skaicius.

101.6. Laim¢jimas nustatomas pagal los$¢jo atlikto statymo suma ir nustatyta laiméjimo
santyki:

Statymas Laiméjimo santykis
Vienas skaicius 35:1
(,,Straight up*)

SkaiCiy pora (,,Split) | 17:1
Trys skaiciai (,,Street™) | 11:1
Kampas (,,Corner*) 8:1

Sesi skaiciai (,,Six 5:1
line*)

Kolona (,,Column) 2:1
Tuzinas (,,Dozen*) 2:1
Mazi/ dideli skaiciai 1:1
(,,Low/ High*)

Raudonas/ juodas 1:1
(,,Red/Black®)
Lyginis/nelyginis 1:1

(,,Even/Odd*)
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102. ,,Pranciziska ruleté“ (,,French Roulette)

102.1. Pranciiziska ruleté (,,French Roulette) - loSimas, kurio tikslas — atspéti, kurioje vietoje
sustos kamuoliukas, riedantis ant besisukancio rato (ruletés). Rate yra 37 skyreliai, sunumeruoti nuo
0 iki 36 imtinai. Kiekvienam skaiciui priskiriama raudona arba juoda spalva, iSskyrus 0, kuris
pazymétas Zalia spalva.

102.2. LoSime naudojami vertiniai zetonai, kuriy verté nurodyta ant kiekvieno i8 jy. Minimali
statymo suma - 0,10 EUR, maksimali bendra statymo suma —5 000,00 EUR. Maksimalus laiméjimas
—175 000,00 EUR.

102.3. Los¢jas atlieka statymus spustelédamas ant pagrindinés ar/ ir papildomos lentelés
pasirinktoje (-ose) vietoje (-ose).

102.4. Statymy lenteléje atvaizduoti skaiciai nuo 1 iki 36 ir 0, bei Sansai (kolonos, tuzinai,
raudona ir juoda, lyginis ir nelyginis, mazi skaiciai (1-18) ir dideli skaiciai (19-36).

102.5. Los¢jas gali pasirinkti statyti ant vieno ar keliy skaiciy, spalvos, lyginiy arba nelyginiy
skaiCiy, ar ant skai¢iy grupiy:

102.5.1. Vienas skaicius (,,Straight up*) — statoma tiesiai ant vieno i$ skaiciy;

102.5.2. Skaiciy pora (,,Split*) — statoma ant linijos tarp dviejy bet kuriy skaiciy;

102.5.3. Trys skaiciai (,,Street) — statoma ant trijy skaiCiy, esanciy viename lentelés
vertikaliame Stulpelyje, taip pat ant susikertancios linijos tarp 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3;

102.5.4. Kampas (,,Corner*) — statoma toje vietoje, kurioje susikerta 4 skaiciai, taip pat ant
linijos, apimancios skaicius 0, 1, 2 ir 3;

102.5.5. Sesi skaidiai (,,Six line®) — statoma ant horizontalios linijos pabaigos tarp dviejy
gretimy stulpeliy;

102.5.6. Kolona (,,Column®) — statoma ant lentelés kraste esancio laukelio, zymincio vieng i$
trijy horizontaliy lentelés eiliy (12 skai¢iy). Tokiu atveju, statymas atlieckamas ant visy 12 skaiciy
esanCiy vienoje eilutéje, iSskyrus 0.

102.5.7. Tuzinas (,,Dozen*) — statoma ant vieno i trijy laukeliy, pazymeéty ,,1st 12, 2nd 12*
ir ,,3rd 12, kurie atitinkamai apima dvylika skaiciy.

102.5.8. Mazi/ dideli skaiciai (,,1-18“ ir ,,19-36) — statoma ant laukelio, paZyméto skaiciais
,1-18“arba ,,19-36%, kuriy kiekvienas atitinkamai apima 18 skaiciy.

102.5.9. Raudona/ juoda (,,Red/Black®) — statoma ant laukelio, pazyméto raudona arba juoda
spalva. Sis statymas apima visus skaicius, kurie atitinkamai yra raudonos arba juodos spalvos.

102.5.10. Lyginis/ nelyginis (,,Even/Odd*) — statoma ant laukelio, paZzyméto ,,Even®,
apimancio visus lyginius skaiius arba ant laukelio, pazyméto ,,0dd*, apimancio visus nelyginius
skaicius.

102.6. Laim¢jimas nustatomas pagal loséjo atlikto statymo sumg ir nustatyta laiméjimo
santykj:

Statymas Laiméjimo santyKkis
Vienas skaiCius 35:1
(,,Straight up*)

Skai¢iy pora (,Split*) | 17:1
Trys skaiciai (,,Street™) | 11:1
Kampas (,,Corner*) 8:1

Sesi skaidiai (,,Six 5:1
line*)

Kolona (,,Column®) 2:1
Tuzinas (,,Dozen*) 2:1
Mazi/ dideli skaiciai 1:1
(,,Low/ High*)

Raudonas/ juodas 1:1
(,,Red/Black®)

Lyginis/nelyginis 1:1
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(,.Even/Odd*) \ \

103. ,,Klasikiné ruleté“ (,,Roulette Advanced*)

103.1. Klasikiné ruleté (,,Roulette Advanced®) - lo§imas, kurio tikslas — atspéti, kurioje vietoje
sustos kamuoliukas, riedantis ant besisukancio rato (ruletés). Rate yra 37 skyreliai, sunumeruoti nuo
0 iki 36 imtinai. Kiekvienam skaiciui priskiriama raudona arba juoda spalva, iSskyrus 0, kuris
pazymeétas Zalia spalva.

103.2. Losime naudojami vertiniai Zetonai, kuriy verté nurodyta ant kiekvieno i$ jy. Minimali
statymo suma - 0,10 EUR, maksimali bendra statymo suma —5 000,00 EUR. Maksimalus laiméjimas
—175 000,00 EUR.

103.3. Los¢jas atlieka statymus spustelédamas ant pagrindinés ar/ ir papildomos lentelés
pasirinktoje (-ose) vietoje (-ose).

103.4. Statymy lenteléje atvaizduoti skaiciai nuo 1 iki 36 ir 0, bei Sansai (kolonos, tuzinai,
raudona ir juoda, lyginis ir nelyginis, mazi skaiciai (1-18) ir dideli skaiciai (19-36).

103.5. Los¢jas gali pasirinkti statyti ant vieno ar keliy skaiciy, spalvos, lyginiy arba nelyginiy
skaiCiy, ar ant skai¢iy grupiy:

103.5.1. Vienas skaicius (,,Straight up*) — statoma tiesiai ant vieno i$ skaiciy;

103.5.2. Skaiciy pora (,,Split™) — statoma ant linijos tarp dviejy bet kuriy skaiciy;

103.5.3. Trys skai¢iai (,,Street) — statoma ant trijy skaiciy, esanciy viename lentelés
vertikaliame Stulpelyje, taip pat ant susikertancios linijos tarp 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3;

103.5.4. Kampas (,,Corner*) — statoma toje vietoje, kurioje susikerta 4 skaiciai, taip pat ant
linijos, apimancios skaicius 0, 1, 2 ir 3;

103.5.5. Sesi skaidiai (,,Six line*) — statoma ant horizontalios linijos pabaigos tarp dviejy
gretimy stulpeliy;

103.5.6. Kolona (,,Column*) — statoma ant lentelés kraste esancio laukelio, Zymincio vieng i§
trijy horizontaliy lentelés eiliy (12 skaiciy). Tokiu atveju, statymas atlieckamas ant visy 12 skaiciy
esanciy vienoje eilutéje, iSskyrus 0.

103.5.7. Tuzinas (,,Dozen*) — statoma ant vieno i trijy laukeliy, pazyméty ,,1st 12, , 2nd 12
ir ,,3rd 12%, kurie atitinkamai apima dvylika skaiciy.

103.5.8. Mazi/ dideli skaiéiai (,,1-18“ ir ,,19-36) — statoma ant laukelio, pazyméto skaiciais
,»1-18“arba ,,19-36%, kuriy kiekvienas atitinkamai apima 18 skaiciy.

103.5.9. Raudona/ juoda (,,Red/Black®) — statoma ant laukelio, pazyméto raudona arba juoda
spalva. Sis statymas apima visus skai¢ius, kurie atitinkamai yra raudonos arba juodos spalvos.

103.5.10. Lyginis/ nelyginis (,,Even/Odd*) — statoma ant laukelio, pazyméto ,,Even®,
apimancio visus lyginius skai€ius arba ant laukelio, pazyméto ,,0dd*, apimancio visus nelyginius
skaicius.

103.5.11. Laiméjimas nustatomas pagal los¢jo atlikto statymo suma ir nustatyta laiméjimo
santyki:

Statymas Laiméjimo santykis
Vienas skaicius 35:1
(,,Straight up*)

SkaiCiy pora (,,Split) | 17:1
Trys skaiciai (,,Street™) | 11:1
Kampas (,,Corner*) 8:1

Sesi skaiciai (,,Six 5:1
line*)

Kolona (,,Column) 2:1
Tuzinas (,,Dozen*) 2:1
Mazi/ dideli skaiciai 1:1
(,,Low/ High*)

Raudonas/ juodas 1:1
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(,,Red/Black®)
Lyginis/nelyginis 1:1
(,,Even/Odd*)

104. ,,Ruleté (mobilioji versija)* (,,Roulette Touch*)

104.1. ,,Ruleté (mobilioji versija)“ (,,Roulette Touch®) - loSimas, kurio tikslas — atspéti,
kurioje vietoje sustos kamuoliukas, riedantis ant besisukancio rato (ruletés). Rate yra 37 skyreliai,
sunumeruoti nuo 0 iki 36 imtinai. Kiekvienam skai¢iui priskiriama raudona arba juoda spalva,
18skyrus 0, kuris pazymétas zalia spalva.

104.2. Losime naudojami vertiniai zetonai, kuriy verté nurodyta ant kiekvieno i$ jy. Minimali
statymo suma — 0,10 EUR, maksimali bendra statymo suma — 500,00 EUR. Maksimalus laiméjimas
—17 500,00 EUR.

104.3. Los¢jas atlieka statymus spustelédamas ant pagrindinés ar/ ir papildomos lentelés
pasirinktoje (-ose) vietoje (-ose).

104.4. Statymy lenteléje atvaizduoti skaiciai nuo 1 iki 36 ir 0, bei Sansai (kolonos, tuzinai,
raudona ir juoda, lyginis ir nelyginis, mazi skaiciai (1-18) ir dideli skaiciai (19-36).

104.5. Los¢jas gali pasirinkti statyti ant vieno ar keliy skaiCiy, spalvos, lyginiy arba nelyginiy
skaiCiy, ar ant skai¢iy grupiy:

104.5.1. Vienas skaicius (,,Straight up*) — statoma tiesiai ant vieno i$ skaiciy;

104.5.2. Skaiciy pora (,,Split™) — statoma ant linijos tarp dviejy bet kuriy skaiciy;

104.5.3. Trys skaiCiai (,,Street) — statoma ant trijy skaifiy, esanciy viename lentelés
vertikaliame stulpelyje, taip pat ant susikertancios linijos tarp 0, 1 ir 2 arba 0, 2 ir 3;

104.5.4. Kampas (,,Corner) — statoma toje vietoje, kurioje susikerta 4 skai¢iai, taip pat ant
linijos, apimancios skaicius 0, 1, 2 ir 3;

104.5.5. Sesi skaidiai (,,Six line*) — statoma ant horizontalios linijos pabaigos tarp dviejy
gretimy stulpeliy;

104.5.6. Kolona (,,Column*) — statoma ant lentelés kraste esancio laukelio, Zymincio vieng i§
trijy horizontaliy lentelés eiliy (12 skai¢iy). Tokiu atveju, statymas atlieckamas ant visy 12 skaiciy
esanciy vienoje eilutéje, iSskyrus 0.

104.5.7. Tuzinas (,,Dozen*) — statoma ant vieno i trijy laukeliy, pazyméty ,,1st 12, , 2nd 12
ir ,,3rd 12%, kurie atitinkamai apima dvylika skaiciy.

104.5.8. Mazi/ dideli skai¢iai (,,1-18“ ir ,,19-36) — statoma ant laukelio, pazyméto skaiciais
,»1-18“arba ,,19-36%, kuriy kiekvienas atitinkamai apima 18 skaiciy.

104.5.9. Raudona/ juoda (,,Red/Black®) — statoma ant laukelio, pazyméto raudona arba juoda
spalva. Sis statymas apima visus skaiéius, kurie atitinkamai yra raudonos arba juodos spalvos.

104.5.10. Lyginis/ nelyginis (,,Even/Odd*) — statoma ant laukelio, pazyméto ,,Even®,
apimancio visus lyginius skaiCius arba ant laukelio, pazyméto ,,0dd“, apimancio visus nelyginius
skaicius.

104.6. Laim¢jimas nustatomas pagal los¢jo atlikto statymo sumg ir nustatyta laimejimo
santyki:

Statymas Laiméjimo santykis
Vienas skaicius 35:1
(,,Straight up*)

Skai¢iy pora (,Split*) | 17:1
Trys skaiciai (,,Street™) | 11:1
Kampas (,,Corner*) 8:1

Sesi skaiciai (,,Six 5:1
line*)

Kolona (,,Column®) 2:1
Tuzinas (,,Dozen*) 2:1

Mazi/ dideli skaiciai 1:1
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(,,Low/ High*)

Raudonas/ juodas 1:1
(,,Red/Black®)
Lyginis/nelyginis 1:1

(,,Even/Odd*)

105. ,,Druidy sapnas“ (,,Druids Dream*)

105.1. ,.Druidy sapnas® (Druids Dream) — 5 bugny, 4 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

105.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing ir
1§ deSinés i kaire. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

105.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR (dvideS$imt euro centy). Maksimali statymo suma
—400 EUR (keturi Simtai eury). Maksimalus laim¢jimas — 500 000,00 EUR.

105.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

105.5. Laim¢éjimo suma priklauso nuo statymo sumos. Laimintys deriniai ir laiméjimas, kai
statymo suma 1 EUR:

Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas
X5 5,00 € X5 3,00 €
X4 2,50€ X4 1,00 €
X3 1,00 € X3 0,50 €
X5 1,10 € X5 1,00 €
X4 0,50 € X4 0,50 €
X3 0,25€ X3 0,25 €
X5 0,60 € X5 0,50 €
X4 0,20 € X4 0,20 €
X3 0,15€ X3 0,15€
X5 0,40 € X5 0,30 €
X4 0,15€ @ X4 0,15€
X3 0,10 € X3 0,10 €

Simbolis Laiméjimas

%

’V X5 6,00 €
X 4 2,00 €

X3 1,00 €
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105.6. Universaliis simboliai ,, Wild* & jr 888 kaip vienas simbolis, pagrindinio loSimo
metu gali pasirodyti 1, 3 ir 5 blignuose, pakartotinio sukimo metu — 3 biigne, nemokamy sukimy metu
— 1 ir 5 biignuose.

4‘@ ?@ b
) »
105.7. Universalas simboliai ,,Wild* '&\ ir 88  kaip kravos simboliai, pagrindinio

loSimo ir pakartotinio sukimo metu gali pasirodyti 2 ir 4 biignuose, nemokamy sukimy metu — 3
biigne.

105.8. Issklaidyti simboliai ,,Scatter* @, ﬁ ir @pagrindinio lo§imo metu gali

pasirodyti 2 biigne esanciy universaliy simboliy kriivos apacioje ir 4 biigne esanciy universaliy
simboliy krivos virSuje, nemokamy sukimy metu 3 biigne esanciy universaliy simboliy krivos
viduryje.

105.9. Universaliis simboliai pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus iSsklaidytus simbolius.
ISsklaidyti simboliai pakeicia bet kurj simbol;.

105.10. Pagrindinio lo§imo metu 2 ar 4 bligne kriivoje pasirode¢ universalis simboliai kartu su
i1§sklaidytu simboliu tampa jkrauti ir aktyvuoja pakartotinio sukimo funkcija. Kiekvienas jkrautas
universalus simbolis suteikia pakartotinj sukima. ISsklaidyti ir universaltis simboliai, kurie aktyvuoja
pakartotinio sukimo funkcija, lieka savo vietose pakartotiniy sukimy metu.

105.11. Pakartotiny sukimy metu 2 ar 4 biigne pasirode universaliy simboliy kriiva be
1§sklaidyto simbolio kito pakartotinio sukimo metu aktyvuoja Stumteléjimo funkcija siekiant suteikti
galimybe pasirodyti iSsklaidytam simboliui. Pagrindinio loSimo metu Stumtel¢jimo funkcija
aktyvuojama kartu su Pakartotino sukimo funkcija, jei viena universaliy simboliy kriiva su i§sklaidytu
simboliu ir antra universaliy simboliy kriiva be iSsklaidyto simbolio pasirodo biignuose. Stumteléjimo
funkcija baigiama, kai iSsklaidytas simbolis pasirodo btigne ar baigiasi pakartotinio sukimo funkcija.

105.12. Pagrindinio loSimo ar pakartotinio sukimo metu 2 ir 4 biignuose pasirode 2 issklaidyti
simboliai suteikia 6 nemokamus sukimus. Kiekvienas 2 ir 4 bugnuose esantis jkrautas universalus
simbolis suteikia papildoma nemokamg sukimg. Nemokamy sukimy metu universaliy simboliy kriva
su i8sklaidytu simboliu gali pasirodyti 3 buigne ir suteikti 3 papildomus nemokamus sukimus.

106. ,,Ryty juros drakono karalius“ (,,East Sea Dragon King*)

106.1. ,,Ryty juros drakono karalius* (East Sea Dragon King) — 5 biigny ir 3 eiliy loSimas
turintis Cluster Pays™ mechanika.

106.2. Statymy linijy néra.

106.3. Simbolis yra grupés dalis, jei jis yra horizontaliai arba vertikaliai greta to paties
simbolio.

106.4. 5 ar daugiau simboliy grupéje suteikia laiméjimg pagal laiméjimy lentele. Kelios tokio
paties simbolio grupelés, kurios néra greta vienas kito, apmokamos kaip atskiros grupes. Laiméjimai
i$ keliy grupiy vienu metu yra sumuojami.

106.5. Maziausia statymo suma — 0,10 EUR. Didziausia statymo suma — 200,00 EUR.
Didziausias galimas laiméjimas — 500 000,00 EUR.

106.6. Laim¢jimo suma priklauso nuo statymo sumos. Laimintys deriniai ir laim¢jimas, kai
statymo suma 1 EUR:
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106.7. Universalus simbolis ,,Wild* : pagrindinio lo§imo metu ir pakartotiniy sukimy
metu gali pasirodyti bet kuriose biigny vietose. Pagrindinio loSimo metu vienas ar daugiau universaliy
simboliy pasirode bet kuriuose biignuose automatiskai iSsiplecia, kad uzdengty visa buigna, kuriame
pasirodé, ir aktyvuoja pakartotinio sukimo funkcijg. Pasibaigus pakartotiniy sukimy funkcijai
pasirod¢ nauji universaliis simboliai iSsiplecia ir suteikiamas laiméjimas, jei sudaroma laiminga
simboliy kombinacija.

106.8. Pakartotiniy sukimy metu biignuose pasirod¢ papildomi universaliis simboliai suteikia
papildoma nemokama sukima.

107. ,,Aukso dievai: begalybés* (,,Gods of Gold:Infinireels*)

107.1. ,,Aukso dievai: begalybés® (,,Gods of Gold:Infinireels*) — 3 btigny ir 3 eiliy loSimas,
kurio tikslas yra i$sukti laimintj derinj.

107.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.

107.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 200,00 EUR.
Maksimalus laim¢jimas — 500 000,00 EUR.

107.4. Laim¢&jimo suma priklauso nuo statymo sumos. Laimintys deriniai ir laiméjimas, kai
statymo suma 1 EUR:

Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas
X10 3200,00€ X10 1280,00€
X9 1 600,00 € -~ X9 640,00 €
X8 800,00 € & X8 320,00 €
X7 400,00 € X7 160,00 €
X6 200,00 € X6 80,00 €
X5 100,00 € i | X5 40,00 €
X4 50,00 € X4 20,00 €

X3 25,00 € X3 10,00 €
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Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas
X10 960,00 € X10 640,00 €
X9 480,00 € X9 320,00 €
X8 240,00 € 1 [ X8 160,00 €
X7 120,00 € X7 80,00 €
X6 60,00 € X6 40,00 €
X5 30,00 € X5 20,00 €
X4 15,00 € X4 10,00 €
X3 5,00 € X3 5,00 €
X 10 192,00 € X10 160,00 €
X9 96,00 € X9 80,00 €
X8 48,00 € X8 40,00 €
X7 24,00 € X7 20,00 €
X6 12,00 € X6 10,00 €
X5 6,00 € X5 5,00 €
X4 3,00 € X4 3,00 €
X3 1,00 € X3 1,00 €
X 10 128,00 € X10 96,00 €
X9 64,00 € X9 48,00 €
X8 32,00 € X8 24,00 €
X7 16,00 € X7 12,00 €
X6 8,00 € X6 6,00 €
X5 4,00 € X5 3,00 €
X4 2,00 € X4 2,00 €
X3 1,00 € X3 1,00 €

107.5. Pagrindinio loSimo ar Laimin¢iy sukimy metu biignuose pasirodzius 3 ar daigiau

i$skaidyty simboliy ,,Scatter* ﬁ suteikia 10 Laiminéiy sukimy. Kiekvienas papildomas
1§skaidytas simbolis suteikia 5 papildomus Laimin¢ius sukimus.

107.6. Losimo buigne gali pasirodyti tik 1 iSskaidytas simbolis.

107.7. Laimintys sukimai pradedami po to, kai suteikiamas laiméjimas sukime, kuriame buvo
laiméti Laimintys sukimai. Laiminguose sukimuose naudojamas tokio pacio dydzio statymas, kaip ir
loSime, kuriame jie buvo laiméti. Kiekvienas laimintis sukimas suteikia laiméjimga.

107.8. Universalus simbolis ,,Wild* gali pasirodyti tik 4 ir tolimesniuose biignuose.
Universalus simbolis pakei¢ia visus simbolius, iSskyrus ISskaidyta simbolj.

107.9. Losimas losiamas su begalybe laiméjimo linijy pradedant su 27 ir padidinama 3 kartus,
kai pridedamas papildomas biignas. Kiekvienas naujas loSimas pradedamas su 3 biignais, o naujas
blignas pridedamas kiekvieng karta, kai gaunamas laimé¢jimas. Jei pridéjus biligng laiméjimas
negaunamas, susumuojami ir iSmokami laiméjimai. Naujas loSimas pradedamas su 3 biignais.

107.10. Sustojus bugnams ir nebesudarius naujy laiméjimy atsitiktinai gali bati suteiktas
pakartotinis sukimas.

107.11. Esant laiméjimui gali bati suteikta ,,Multi-Slam* funkcija, kuri pridés 2-3 papildomus
biignus. Siuos funkcijos metu visada gaunamas laiméjimas.
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108. ,,Gorilos karalysté“ (,,Gorilla Kingdom*)

108.1. Gorilos karalysté* (,,Gorilla Kingdom*) — 5 buigny 4 eiliy loSimas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

108.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

108.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 350,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 500 000,00 EUR.

108.4. Laim¢jimo suma priklauso nuo statymo sumos. Laimintys deriniai ir laiméjimas, kai
statymo suma 1 EUR:

Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas
X5 40,00 € X5 30,00 €
X4 25,00 € X4 20,00 €
X3 15,00 € X3 10,00 €
X2 5,00 € X2 3,00 €
X5 30,00€ X5 25,00 €
X4 20,00 €
X4 15,00 €
X3 10,00 € X 3 8.00 €
X2 2,00 € ’
R X5 25,00 € X5 15,00 €
X4 15,00 € . X4 10,00 €
X3 8,00 € r_ X3 5,00 €
X5 15,00 € X5 12,00 €
[ X4 10,00 € X4 7,00 €
AN X3  500€ X3  300€
X5 12,00 € X5 10,00 €
X4 7,00 € X4 5,00 €
X3 3,00 € X3 2,00 €
X5 10,00 €
X4 5,00 €
X3 2,00 €

108.5. Pagrindinio loSimo metu biignuose pasirodzius 3 ar daugiau iSskaidyty simboliy

(
LScatter' @ bus suteikta nemokamy sukimy:
108.5.1. 3 i$skaidyti simboliai — 10 nemokamy sukimuy;
108.5.2. 4 i$skaidyti simboliai — 15 nemokamy sukimy;
108.5.3. 5 i$skaidyti simboliai — 20 nemokamy sukimy.
108.6. Nemokamy sukimy metu blignuose pasirodzius 2 ar daugiau iSskaidyty simboliy bus
suteikta papildomy nemokamy sukimy:
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108.6.1. 2 isskaidyti simboliai — 3 papildomi nemokami sukimai;

108.6.2. 3 iSskaidyti simboliai — 10 papildomy nemokamy sukimuy;

108.6.3. 4 i$skaidyti simboliai — 15 papildomy nemokamy sukimy;

108.6.4. 5 iSskaidyti simboliai — 20 papildomy nemokamy sukimy.

108.7. Kiekvieng kartg uzpildzius gyviiny skydelj suteikiama 2 papildomi nemokami sukimai.

108.8. Nemokamy sukimy metu biignuose Gorilos simbolis atsitiktinai gali pavirsti j Gorilos
kaukes simbolj. Pasirodzius tokiam simboliui, jis iSrieda, palikdamas Gorilos simbolj savo vietoje, ir
uzpildo gyviny skydel;.

108.9. Totemo akmuo atspindi 4 skirtingus gyviiny virsmo etapus. Kai uzpildomi visi gyviiny
skydelio laukeliai, visi bignuose esantys simboliai, atspindintys skydelyje esancius gyviinus, pavirsta
1 Gorilos simbolj

109. ,,Long Pao“ (,,Long Pao*)

109.1. ,,Long Pao* (,,Long Pao*) — 5 buigny ir 3 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj
derinj.

109.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

109.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 250,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 500 000,00 EUR.

109.4. Laim¢éjimo suma priklauso nuo statymo sumos. Laimintys deriniai ir laim¢jimas, kai
statymo suma 1 EUR:

Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas
X5 1000,00 € X5 300,00 €
X4 150,00 € X4 100,00 €
X3 50,00 € X3 50,00 €
X5 250,00 € X5 200,00 €
X4 50,00 € X4 50,00 €
X3 25,00 € X3 15,00 €
X5 125,00 € X5 100,00 €
X4 30,00 € X4 25,00 €
X3 15,00 € X3 10,00 €
X5 75,00 € X5 50,00 €
X4 15,00 € X4 10,00 €
X3 5,00 € X3 5,00 €
X5 40,00 €
X4 10,00 €
X3 5,00 €
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109.5. Gautas laim¢jimas ar 3 ir daugiau nemokamy sukimy simboliy aktyvuoja ,,Lipnus
laiméjimas* funkcijg. Jos metu biignai, kurie sudaro laiméjima, lieka savo vietose, o lik¢ pakartotinai
iSsukami siekiant gauti didesnj laiméjimg. Buignai sukami tol, kol vis sudaromas naujas laiméjimas.
Jei naujas laiméjimas nesudaromas ir ,,Lipnus laiméjimas® funkcija baigiasi, iSmokami visi
laimeéjimai.

109.6. Universalus simbolis ,,Wild* pakeicia bet kurj simbolj i§skyrus nemokamy sukimy
simbolj.

EFREE”]
109.7. 5 ar daugiau nemokamy sukimy &=L simboliy suteikia nemokamy sukimy:
109.7.1. 9 — 15 simboliy — 30 nemokamy sukimy;

109.7.2. 8 simboliai — 25 nemokami sukimai;

109.7.3. 7 simboliai — 20 nemokamy sukimy;

109.7.4. 6 simboliai — 15 nemokamy sukimuy;

109.7.5. 5 simboliai — 10 nemokamy sukimy.

109.8. Nemokamy sukimy laim¢jimai yra 3 kartus didesni.

110. ,,Magiskos tarnaités kaviné* (,,Magic Maid Cafe*)

110.1. ,,Magiskos tarnaités kaviné* (,,Magic Maid Cafe*) — 5 biigny ir 3 eiliy lo§imas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

110.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i8 kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

110.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 100 000,00 EUR.

110.4. Laiméjimo suma priklauso nuo statymo sumos. Laimintys deriniai ir laim¢jimas, kai
statymo suma 1 EUR:

Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas

X5 2500,00 € X5 1000,00 €
X4 250,00 € X4 100,00 €
X3 50,00 € X3 20,00 €

=2 ‘?( ¥

X5 500,00 € | ‘5/ X5 200,00 €
X4  50,00€ Lot X4  2500€
X3  1500€ | = X3  10,00€
X5 100,00 € X5  7500€
X4  2000€ Q X4  1500€
X 3 5,00 € g_‘) X 3 4,00 €
X5  50,00€
X4  10,00€
X 3 3,00€

110.5. Lavinos daugikliai — loSime laiméjimo daugiklis padidéja su kiekviena nauja lavina:
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Lavina Daugiklis N emoé(amg k.ntlm“
augiklis
Pradiné lavina X1 X3
Antra lavina X2 X 6
Trecia lavina X3 X9
Ketvirta ir vélesnés lavinos X5 X 15

110.6. Kiekviena laiméjimo eiluté, turinti i§ eilés einancius 3 nemokamy kritimy simbolius
‘:; pradedant kairiausiuoju biignu, suteikia 10 nemokamy kritimy. Papildomi nemokmai kritimai
gali biiti laiméti nemokamy kritimy metu.

-
)
i

110.7. Universalus simbolis ,, Wild* ;—-J‘ pakeicia visus simbolius.

111. ,,Piratas i$ ryty“ (,,Pirate from the East*)

111.1. ,Piratas i8$ ryty” (,,Pirate from the East®) — 5 buigny ir 3 eiliy lo§imas, kurio tikslas yra
iSsukti laimintj derin;.

111.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

111.3. Minimali statymo suma — 0,15 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR.
Maksimalus laiméjimas — 225 000,00 EUR.

111.4. Laim¢jimo suma priklauso nuo statymo sumos ir laiméjimo daugiklio sandaugos.
Laimintys deriniai ir laiméjimo daugikliai:

Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas
X5 2000,00€ X5 1000,00 €
X4 300,00 €
X4 150,00 €
X3 2500€ X3  2500€
X2 5,00 € ’
X5 750,00 € X5 400,00 €
X4 12500¢€ X4 75,00 €
X3 20,00 € X3 20,00 €
X5 200,00 € X5 125,00 €
X4 75,00 € X4 50,00 €
J X3 15,00 € X3 15,00 €
X5 100,00 € X5 75,00 €
X4 25,00 € X4 20,00 €
X3 10,00 € X3 5,00 €
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Simbolis

Laiméjimas

Simbolis

Laiméjimas

X5  60,00€ . X5 50,00€
X4  1500€ X4  1000¢€
X3  500€ s X3  500€

111.5. Universalus simbolis ,,Wild* fad pakeiCia visus simbolius iSskyrus iSskaidyta
simbolj. Jei laimin¢iame simboliy derinyje yra universalus simbolis, tai laim¢jimas padidinamas 3
kartus.

111.6. Pagrindinio lo$imo metu iSskaidyty simboliy ,,Scatter #&aE=4 laiminciy deriniy
laiméjimas apskaic¢iuojamas bendrg statymo dydj padauginus i$ atitinkamo daugiklio:

111.6.1. 5 simboliai — 100;

111.6.2. 4 simboliai — 15;

111.6.3. 3 simboliai — 4;

111.6.4. 2 simboliai — 2.

111.7. Surinkus 3 ar daugiau i$skaidyty simboliy suteikiama nemokamy sukimy. Daugiausia
gali buti suteikti 28 nemokami sukimai. DidZiausias galimas daugiklis — 6. Nemokamy sukimy metu
kiekvienas pasirodgs iSskaidytas simbolis suteikia vieng papildoma nemokamg sukima.

112. ,,Super puoléjas* (,,Super Striker<)

112.1. ,,Super puoléjas* (,,Super Striker*) —3 bugny ir 3 eiliy lo§imas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

112.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i kairés j desing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.

112.3. Minimali statymo suma - 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR.
Maksimalus laimé¢jimas — 100 000,00 EUR.

112.4. Laiméjimo suma priklauso nuo statymo sumos. Laimintys deriniai ir laim¢jimas, kai
statymo suma 1 EUR:

Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas
X3 100,00 € X3 10,00 €
X3 6,00 € X3 4,00 €

{1 EOIEL

(GOFAL W X3  300€ S X3  200€

(IR i L
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Simbolis Laiméjimas Simbolis Laiméjimas

X3 1,00 € X3 0,60 €

112.5. Pagrindinio loSimo metu bet kuriose biigny vietose surinkus 3 auksinio Zaidéjo
simbolius suteikiamas laiméjimas.

2
(
112.6. LoSime naudojami dviejy tipy iSskaidyti simboliai: futbolo i8skaidytas simbolis J
[
ir auksinis iSskaidytas simbolis . Pagrindinio loSimo matu pasirodes auksinis iSskaidytas
simbolis suteikia atsitiktinio dydzio laiméjima.

112.7. Pagrindinio loSimo metu pasirod¢ 3 futbolo iSskaidyti simboliai ar 1 auksinis ir 2
futbolo i$skaidyti simboliai suteikia nemokamy sukimy.

112.8. Nemokamy sukimy metu gali 5 skirtingy lygiy daugikliai:

112.8.1. 1 lygis — daugiklis 1;

112.8.2. 2 lygis — daugiklis 2;

112.8.3. 3 lygis — daugiklis 3;

112.8.4. 4 lygis — daugiklis 5;

112.8.5. 5 lygis — daugiklis 10.

112.9. Nemokamy sukimy metu gali pasirodyti tik auksinis iSskaidytas simbolis. Kiekvienas
blignuose pasirodes auksinis iSskaidytas simbolis suteikia daugiklj nuo X 1 iki X 50. Kai auksiniais
1Sskaidytais simboliai uzpildomi visi biignai, loSimas pereina ] kita lygj. Kiekvieng karta, kai
pereinama | kita lygj ar nemokamy sukimy pabaigoje, suteikiamas laiméjimas lygus auksiniy
18skaidyty simboliy suteikty daugikliy sumos, lygio daugiklio ir statymo sandaugai.

112.10. Nemokami sukimai pradedami su 3 galimais nemokamais sukimais ir blignuose
pasirodZzius auksiniams i§skaidytam simboliui galimy nemokamy sukimy skaicius vél tampa 3.




