UAB ,,Tete-a-tete* kazino
nuotolinio losimo reglamento Priedo Nr. 3
Priedas Nr. 8

1. ,,Linksmasis Kazino“ (,,Jolly Casino*)

1.1. ,,Linksmasis Kazino* (,,Jolly Casino*) — 3 biigny, 3 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

1.2. Minimali statymo suma — 0,05 EUR. Maksimali statymo suma — 20,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 15 760,00 EUR.

1.3. Zaidimas pradedamas Zaisti atliekant 1 ar 10 kredity statyma. Pagrindiniame Zaidime
atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, laiméjimas pervedamas j laukelj ,,Bank® ir zaidimas
tesiamas Antrojo ekrano Zaidime.

1.4. Pagrindinis zaidimas Zaidziamas atliekant 1 kredito statymg vienoje mokéjimo linijoje ar
10 kredity statymg penkiose mokéjimo linijose i$ ,,Credits™ laukelyje esanciy kredity. Mokéjimo
linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais.

1.5. Laim¢jimo lentelé:

Triju silﬁ?oyiq derinys | 1 kredito statymas | 10 kredity statymas
10 — 200 20 — 400
200 2000
100 200
40 80
10 20
10 20

1.6. Ypatingas Auksinés vySnios simbolis: Atlikus 10 kredity statyma ir loSimo ekrane

pasirodzius Auksinés vysnios simboliui@, suteikiamas 100 kredity vertés laiméjimas.
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1.7. Antrojo ekrano Zaidimas yra zaidZiamas 5 moké¢jimo linijose atliekant 20, 40, 100 ar 200
kredity statyma i$ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity.

1.8. Antrojo ekrano zaidimo tikslas surinkti 2000 ar daugiau kredity laukelyje ,,.Bank®.
Antrojo ekrano zaidimo metu laukelyje ,,Bank* maksimaliai galima surinkti 7880 kredity.

1.9. Laim¢jimo lentelé:

Triju Sin_l}),o,lil} derinys | 20 kredito statymas | 40, 100 ir 200 kredity statymas
1000 6000
800 2000
600 1200
400 800
200 400
100 200
100 200
100 200

1.10. Ypatingas Juokdario simbolis: Atlikus 100 kredity statyma ir viduriniame bligne
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pasirodzius Juokdario simboliui , suteikiamas atsitiktinio dydZio laiméjimas nuo 100 iki 2000
kredity. Atlikus 200 kredity statymg ir bet kuriame bugne pasirodzius Juokdario simboliui,
suteikiamas atsitiktinio dydzio laim¢jimas nuo 100 iki 2000 kredity. Laimgjimo linijoje surinkus 3
Juokdario simbolius, suteikiamas 1000 kredity vertés laiméjimas esant 20 kredity statymui ir 6000
kredity vertés laiméjimas esant 40, 100 ar 200 kredity statymui.
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2. ,,Kibernetinis loSimas* (,,Cyber Slot*)

2.1. , Kibernetinis losimas* (,,Cyber Slot*) — 5 buigny, 4 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

2.2. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Jei laiméjimas sudaromas keliose
laiméjimo eilutése, tai visi laiméjimai susumuojami. Visi laiméjimai i§ papildomy loSimo funkcijy
taip pat pridedami prie bendro laiméjimo. Visi laiméjimai iSmokami loSimo pabaigoje.

2.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma eilutéje — 100 X statymo suma eurais.

2.4. LoSime naudojami 4 didelés vertés simboliai ir 4 mazos vertés simboliai, kuriy verté
priklauso nuo statymo dydzio. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra
parodyti laimé¢jimy lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,?* ar zaidimo menu
parinktyse.

2.5. LoSime taip pat naudojami ir kiti simboliai:

2.5.1. Universalus simbolis ,,WILD*, kuris pasirodo tik pagrindiniame loSime ir pakartotiniy
sukimy metu. Sis simbolis pakei¢ia visus simbolius i§skyrus pakartotinio sukimo simbolj ,,RESPIN*
ir i8sklaidyta simbolj ,,SCATTER* .

2.5.2. Pakartotinio sukimo simbolis ,,RESPIN* gali pasirodyti tik pagrindinio loSimo metu ir
tik 2-4 bugnuose. LoSimo metu pasirodZius Siam simboliui, suteikiamas pakartotinis (nemokamas)
sukimas. Jei tuo paciu metu pasirodo Universalus simbolis ,,WILD* ir pakartotinio sukimo simbolis
»~RESPIN®, tai pakartotinio sukimo metu Universalus simbolis ,,WILD* lieka savo vietoje.
Pakartotinio sukimo metu pasirodzius pakartotinio sukimo simboliui ,,RESPIN®, suteikiamas
papildomas pakartotinis sukimas. Visi pakartotiniy sukimy metu pasirod¢ Universaliis simboliai
»WILD lieka savo vietose iki pakartotiniy sukimy pabaigos.

2.5.3. Daikty krep$iy simboliai pasirode 3-5 biignuose suteikia premijinj lo§ima, kurio metu
reikia pasirinkti 1 1§ 3 krepSiy ir taip gauti jame slypintj laiméjima.

2.5.4. LoSimo metu 1, 3 ir 5 buignuose pasirodzius 3 iSsklaidytiems simboliams ,,SCATTER®
suteikiama nemokamy sukimy funkcija, kurios pradzioje reikia pasirinkti rizikos lygj:

2.5.4.1. Maza rizika — suteikiama 14 nemokamy sukimy, kuriy metu 3-5 biignuose pasirodo 5
melyni universaliis simboliai ,, WILD*.

2.5.4.2. Vidutiné rizika — suteikiama 10 nemokamy sukimy, kuriy metu 3-5 biignuose
pasirodo 4 mélyni universaltis simboliai ,, WILD* ir laiméjimo vertés daugiklis x3.

2.5.4.3. Didelé¢ rizika — suteikiama 6 nemokamy sukimy, kuriy metu 3-5 btignuose pasirodo 3
melyni universalis simboliai ,, WILD* ir laim¢jimo vertés daugiklis x5.

3. ,,Ugnies drakonas“ (,,Fire Dragon*)

3.1. Ugnies drakonas® (,,Fire Dragon®) — 3 buigny, 3 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

3.2. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje. Jei laiméjimas sudaromas keliose
laimejimo eilutése, tai visi laiméjimai susumuojami. Visi laiméjimai i§ papildomy losimo funkcijy
taip pat pridedami prie bendro laiméjimo. Visi laiméjimai iSmokami lo§imo pabaigoje.

3.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma eilutéje — 12,5 X statymo suma eurais.

3.4. LosSime naudojami 3 didelés vertés simboliai ir 3 mazos vertés simboliai, kuriy verté
priklauso nuo statymo dydzio. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra
parodyti laiméjimy lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,?* ar Zaidimo menu
parinktyse.

3.5. LoSime taip pat naudojami ir kiti simboliai:

3.5.1. Universalus simbolis ,,WILD* pakei¢ia visus simbolius iSskyrus simbolius
»FIREDRAGON* ir SCATTER".
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3.5.2. Pagrindinio lo§imo metu viduriniame biigne gali pasirodyti simbolis ,,FIREDRAGON*.
Pasirodzius Siam simboliui jis iSsiplecia per visg biigng ir suteikia pakartotinio biigny sukimo
funkecija.

3.5.3. LosSimo metu pasirodzius 3 iSsklaidytiems simboliams ,,SCATTER* suteikiami
nemokami sukimai.

3.6. Pakartotinio biigny sukimo funkcijos metu iSsukamas tik 1 ir 3 biignas, 2 buignas lieka
savo vietoje padengtas simboliais ,,FIREDRAGON®. Taip pat S$ios funkcijos simboliai
,FIREDRAGON* veikia kaip universaltis simboliai ,, WILD.

3.7. Nemokamy sukimy funkcijos pradzioje suteikiami 8 nemokami sukimai. Nemokamy
sukimy metu simboliai ,,FIREDRAGON* gali atsirasti bet kurio biigno bet kurioje vietoje. Jei yra
jmanoma sudaryti laimingg simboliy kombinacijg simbolis biigne i$siplés per visg biignag. Nemokamy
sukimy metu nenaudojami iSsklaidyti simboliai ,,SCATTER® ir simboliai ,,FIREDRAGON*
nesuteikia pakartotinio sukimo.

3.8. Pasibaigus nemokamy sukimy funkcijai, kurios metu buvo gautas laiméjimas, suteikiama
funkcija ,,Daugiklio ratas®, kurios metu iSsukamas laiméjimo daugiklis.

4, ,Mikliosios rankos“ (,,Thimbles)

4.1. , Mikliosios rankos® (,,Thimbles*) — lo§imas, kuriame reikia spéti, po kuriuo puodeliu yra
pasléptas kamuoliukas.

4.2. Minimali statymo suma — 0,50 EUR. Maksimali statymo suma — 10,00 EUR. Maksimali
laiméjimo suma — 2,88 X statymo suma eurais.

4.3. Losimo pradzioje reikia pasirinkti vieng i§ loSimo rezimy (1 arba 2 kamuoliukai). 1
kamuoliuko rezime yra naudojamas vienas kamuoliukas, pasléptas po vienu i$ trijy puodeliy, 0 2
kamuoliuky rezime 2 kamuoliukai yra paslépti po dvejais puodeliais. Pasirinkus:

4.3.1. 1 kamuoliuko rezimg — laiméjimo tikimybé yra mazesné, taciau suteikiamas didesnés
vertés laiméjimas. Laiméjimo dydis lygus atliktas statymo suma padauginti i§ koeficiento 2,88. Sio
rezimo metu lo§éjui suteikiama galimybé i§ zaidimo pasalinti vieng i§ puodeliy. Puodelio $alinimas
loS¢jui papildomai kainuoja puse atlikto statymo vertés. Jei loS¢jas pasirenka pasalinti puodelj, tai
pasalinamas puodelis, po kuriuo néra paslépto kamuoliuko, ir i§ naujo iSmaiSomi puodeliai.

4.3.2. 2 kamuoliuky rezime — laim¢jimo tikimybe yra didesné, taciau suteikiamas mazesnés
vertés laimejimas. Laiméjimo dydis lygus atliktas statymo suma padauginti i§ koeficiento 1,44.
Puodelio pasalinimo funkcija negalima.

4.4. LoSimo rezimas pasirenkamas paspaudzZiant mygtukus ,,2 BALLS 1.44X* ar ,,] BALL
2.88X".

4.5. Atlikus pirminius pasirinkimus lo§imas pradedamas spaudziant mygtuka ,,SHUFFLE®.
Paspaudus §j mygtuka loSimo ekrane bus parodyta po kuriuo puodeliu slepiasi kamuoliukas, o po to
puodeliai bus keleta karty kei¢iami vietomis vienus su kitu (sumaiSomi). Sustojus puodeliy maiSymui
loS¢jas turi spéti, po kuriuo puodeliu slepiasi kamuoliukas. Spéjama paspaudziant atitinkamus
mygtukus ,,LEFT*, ,CENTER" ir ,,RIGHT*, kurie atitinka atitinkamus puodelj esantj kair¢je, centre
ir deSinéje.

4.6. 1 kamuoliuko rezime loséjui suteikia papildoma funkcija ,,Dvigubai arba nieko®. Si
funkcija gali buti pasirinkta tik tuomet, jei loséjas loSimo metu neatspéjo po kuriuo puodeliy yra
pasléptas kamuoliukas. Pasirinktus $ig funkcija lo$¢jo statymas padvigubinamas ir tuomet loSéjui
suteikiama galimybé dar vieng kartg spéti po kuriuo puodeliu pasléptas kamuoliukas. Laiméjimo
atveju suteikiamas laiméjimas lygus pradinei statymo vertei padaugintai i§ koeficiento 2.




