PATVIRTINTA

Losimy priezitros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2020 m. lapkricio 26 d. jsakymu Nr. DIE-867

UAB ,,Tete-a-tete kazino
nuotolinio lo§imo reglamento
Priedas Nr. 2

NUOTOLINIO LOSIMO B KATEGORIJOS AUTOMATAIS TAISYKLES

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. UAB ,,Tete-a-tete* kazino* (toliau — Bendrové) organizuoja nuotolinj lo§imag B kategorijos
automatais, naudojant nuotolinio lo§imo jrenginj, imituojant lo§img B kategorijos automatu
vadovaudamasi Lietuvos Respublikos azartiniy loSimy jstatymy (toliau — AL]) ir UAB ,, Tete-a-tete*
kazino* nuotolinio lo§imo reglamentu (toliau — Reglamentas).

2. Siame UAB ,Tete-a-tete“ kazino Reglamento priede Nr. 2 , Nuotolinio lo§imo B
kategorijos automatais taisyklés“ (toliau — Priedas) naudojamos sgvokos:

2.1. Kreditas — tai salyginis losimo kainos vienetas, suteikiamas lo$¢jui pradedant lo§ima.

2.2. Kredity paskyrimas — tai veiksmas, atliekamas tik i§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
esanCiy kredity ir Sis veiksmas néra pripazjstamas statymu.

2.3. LoSimo pratesimas — tai loSimas vykdomas lo$imo ciklo elementuose i§ pagrindiniame
loSime laiméty kredity.

2.4. Losimo ciklo elementas — losimo sudedamoji dalis, kuri gali biiti pradéta tik po
pagrindinio loSimo rezultato pateikimo ir baigta pries§ loSimo ciklo pabaiga.

2.5. Pagrindinis loSimas — tai loSimas, vykdomas i§ lo$éjo kredity, turimy pradedant lo§ima.

2.6. Statymas — Los¢jo pasirinkta kredity suma uz dalyvavimg viename loSimo cikle,
susidedanciame 1§ pagrindinio loSimo ir, ta¢iau neprivalomai, loSimo ciklo elementy.

2.7. Vienkartinis laiméjimas — tai laiméjimas, kurj lo$¢jas gali i8loSti viename loSimo cikle.

3. Kitos Priede naudojamos sgvokos atitinka sgvokas, naudojamas AL] ir Reglamente.

4. Bendroveé loSimy interneto svetaingje organizuoja loSimus nuotolinio loSimo jrenginiu,
imituojant loS§imag B kategorijos automatu.

5. Bendrovés organizuojamame nuotoliniame loSime B kategorijos automatais, naudojant
nuotolinio lo§imo jrenginj, imituojant lo§img B kategorijos automatu:

5.1. procentine laiméjimy fondo dalis — ne maZzesné kaip 80 ir ne didesné kaip 100 procenty
nuo visos jmoky sumos;

5.2. vieno loSimo trukmé — ne trumpesné kaip 3 sekundés;

5.3. didziausia statoma suma — 0,5 euro;

5.4. vieno loSimo laiméjimas — ne daugiau nei 200 karty didesnis uz statomg sumg.

6. Loséjas losti Sio Priedo 10 punkte nurodytus losimus gali tik tuomet jei:

6.1. Los¢jo loSimy saskaitoje yra pakankamas kiekis pinigy, kurie gali biiti panaudoti
nuotoliniam loSimui B kategorijos automatais;

6.2. Loséjas loSimui priskyré pakankamg pinigy suma arba kredity skaiciy;

6.3. loséjas paspaudeé ir atleido loSimo pradzios mygtuky ,,STARTAS®.

7. Kredity kiekis yra apskaiciuojamas pinigy, kurie gali biiti panaudoti lo§imams nuotolinio
loSimo jrenginiu, suma eurais padalinant i§ kredito vertés eurais.

8. Laim¢jimai yra nedelsiant pervedami j LoSéjo loSimy saskaita.

9. Bendrové, sickdama apsisaugoti nuo galimy lo$¢jy nesgziningy veiksmy, laikosi nuostatos,
kad loséjui negali biiti iSmokétas realiai nelaimétas ar jgytas nesaziningu biidu laiméjimas. Los¢jo



2

laim¢jimas jgytas esant nuotolinio loS§imo jrenginio trik¢iai, jtakojanciai laiméjimo apskaiciavima,
yra anuliuojamas, o visi Lo§¢jo atlikti statymai grgzinami.

Il SKYRIUS .
LOSIMU PAVADINIMAI IR TAISYKLES

10. Bendrovés nuotolinio lo$imo jrenginiaiS organizuojamy loSimy pavadinimai:
,Linksmasis Juokdarys* (,,Jolly Joker®), ,,Senas laikrodis* (,,Old Timer*), ,,Karstas laikrodis* (,,Hot
Timer®), ,,Kazino 2000* (,,Casino 2000%), ,,Laukinis bulius* (,, Wild Bull®), ,,Nuostabus laim¢jimas*
(,,Super Jackpot®), EuropietisSka ruleté (,,European Roulette”), Juodoji Mumija (,,Black Mummy*),
»Skamba skamba varpeliai“ (,,JJingle Bells*), ,,Biignai“ (,,Reels), ,,Dzekas laimi* (,,JackWin®),
,Fredas ir ugnis® (,,FredNFire®), ,,Auksas laimi“ (,,GoldWins*), ,,Laimingas tikis*“ (,,Lucky Farm*®),
,Mafija“ (,,Mafia®), ,,Elfai* (,,Elves®), ,,IeSkojimas® (,,Quest®) ir ,,Vandenyno vakarélis* (,,Ocean
Party®).

11. Bendrovés losimy interneto svetainéje organizuojamo nuotolinio lo§imo B kategorijos
automatais losimy taisyklés:

11.1. ,,Linksmasis Juokdarys* (,,Jolly Joker*)

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

LoSimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo.

Pagrindinis loSimas vykdomas apatiniame lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity. Kredito verté — 0,05 €.
Statymo dydis kei¢iamas spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo
dydziu, jei toks galimas, pradedamas spaudZiant mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,,MAX
STARTAS* parenka didZiausig galimg statymg ir pradeda loSima.

Atlikus 1 kredito statyma, losimas vykdomas tik vienoje centringje laiméjimy linijoje ir visi
laiméjimai automatiskai pervedami j skaitikl; ,, KREDITATI*.

Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose. Esant laiméjimui,
laiméjimas automatiskai pervedamas j skaitiklj ,,SUPER BANKAS®. Los$éjui paspaudus mygtuka
»PAIMTI®, laim¢jimas pervedamas j skaitiklj ,,KREDITAI*.

DidZiausias laiméjimas pagrindiniame loSime yra 2000 kredity.

Losimo pratesimas vykdomas virSutiniame losimo ekrane sukantis trims biignams, penkiose
minéty bugny linijose. Norint dalyvauti Siame loSime reikia paskirti kreditus i§ skaitiklyje ,,SUPER
BANKAS* sukaupty kredity. Paskiriami kreditai atvaizduojami laukelyje ,,STATYMAS*.

Paskiriamy kredity suma kei¢iama spaudZiant mygtuka ,,STATYMAS®. LoSimas su
paskiriamy kredity suma, jeigu ji yra pakankama pradéti loSima, pradedamas spaudZiant mygtuka
»STARTAS*. Mygtukas , MAX STARTAS* parenka didZiausig galimg paskiriamy kredity sumg ir
pradeda loSima.

Laiméjimas loSimo pratesime, priklausomai nuo paskirty kredity kiekio, gaunamas surinkus
3 vienodus simbolius bet kurioje linijoje arba vieng ,,Juokdario* (,,Joker*) simbolj esantj viename i$
bigny. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai automatiskai yra
susumuojami.

Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitikl;.
Didziausias laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity.

LoSimo pratesimas vykdomas tol, kol losé¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* arba
kol pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reikimé — 2000 kredity. Siuo atveju
visi laiméti kreditai bus pervedami ] skaitikl] “KREDITAI*. Los¢jui nusprendus pabaigti loSimo
pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI pagalba pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

Didziausias bendras pagrindinio lo§imo ir jo pratesimo laiméjimas yra 2000 kredity.

Los¢jui neuzbaigus loSimo (praradus interneto ry$j, sutrikus lo$¢jo jrangai, kuria los¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie lo§imo, sudaroma galimybé uzbaigti loSima:
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1. Jei loSimo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmuy, tai lo§éjui parodomas uzbaigto loSimo
rezultatas.

2. Jei losimo uZbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tai loS§imas grazinamas j biisena,
buvusig iki loSimo nutrukimo.

Esant loSimo sutrikimui, dél kurio lo§imas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, 0
los¢jo atliktas statymas grazinamas j LoS¢jo loSimy sgskaita.

Mygtuko ,,HOME® (mygtukas su namo simboliu), rodomo tik loSimo mobiliojoje versijoje,
pagalba grjztama i$ lo§imo j bendrovés lo§imy interneto svetainés pradinj puslapj.

11.2. ,,Senas laikrodis* (,,0ld Timer*)

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

LoSimas susideda 1§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo.

Pagrindinis losimas vykdomas apatiniame Lo§imo ekrane sukantis trims bignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity. Kredito verté¢ — 0,05 €.
Statymo dydis kei¢iamas spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo
dydziu, jei toks galimas, pradedamas spaudZiant mygtuka ,,STARTAS*. Mygtukas ,,MAX
STARTAS* parenka didziausig galimg statymg ir pradeda losima.

Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas tik vienoje centrinéje laiméjimy linijoje ir visi
laiméjimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose Esant laiméjimui,
laiméjimas automatiskai pervedamas j skaitiklj ,,SUPER BANKAS®“. Los¢jui paspaudus mygtuka
»PAIMTI®, laim¢jimas pervedamas j skaitiklj ,,KREDITAI*.

Didziausias laim¢jimas pagrindiniame loSime yra 2000 kredity.

LoSimo pratgsimas vykdomas virSutiniame LoSimo ekrane sukantis trims biignams. Norint
dalyvauti Siame loSime reikia paskirti kreditus i§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty kredity.
Paskiriami kreditai atvaizduojami laukelyje ,,STATYMAS®“. LoSiama atliekant tris skirtingus
statymus 18 skaitiklyje ,,SUPERBANKAS* sukaupty kredity:

1. Statymas 20 kredity. LoSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose ir visi laiméjimai
automatiSkai pervedami j skaitiklj ,, SUPERBANKAS*.

2. Statymas 40 kredity. LoSimas vykdomas penkiose laim¢jimy linijose ir visi laiméjimai
automatiskai pervedami j skaitiklj ,,SUPERBANKAS*. Sio lo§imo metu nesant laim¢jimo leidziama
Losimui atlikti vieng btigno Zingsnj iki artimiausio laiméjimo, jei yra galimybeé laiméti.

3. Statymas 100 kredity. LoSimas vykdomas penkiose laiméjimy linjjose ir visi laiméjimai
automatiskai pervedami j skaitiklj ,,SUPERBANKAS*. Sio lo§imo metu nesant laiméjimo leidZiama
LoSimui biignuose atlikti 1§ viso ne daugiau kaip 3 Zingsnius iki artimiausio laiméjimo, jei yra
galimybé laiméti.

Paskiriamy kredity suma keiiama spaudZiant mygtuka ,,.STATYMAS®, o loSimas su
pasirinkta suma, jeigu ji yra pakankama pradéti loSimg, pradedamas spaudziant mygtuka
»STARTAS*. Mygtukas ,, MAX STARTAS* parenka didZiausig galimg paskiriamy kredity sumg ir
pradeda loSima.

Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitikl;.
DidZiausias laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity.

LoSimo pratesimas vykdomas tol, kol loséjas turi kredity skaitiklyje ,, SUPERBANKAS* arba
kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPERBANKAS* reik§mé — 2000 kredity. Pasiekus
didziausig galimg skaitiklio ,,SUPERBANKAS* reikSme¢ visi kreditai bus pervesti ] skaitiklj
»KREDITAI*. Los¢jui nusprendus pabaigti loS§imo pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI*
pagalba bus pervedami j skaitikl; ,, KREDITAT*.

DidZiausias bendras pagrindinio lo$imo ir jo pratgsimo laiméjimas yra 2000 kredity.

LoS$¢jui neuzbaigus loSimo (praradus interneto rysj, sutrikus lo$¢jo jrangai, kuria los¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie loSimo, sudaroma galimybé uzbaigti losSima:

1. Jei loS§imo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmuy, tai lo§éjui parodomas uzbaigto loSimo
rezultatas.
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2. Jei losimo uZbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tai loS§imas grazinamas j biisena,
buvusig iki loSimo nutrukimo.

Esant loSimo sutrikimui, dél kurio lo§imas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, o
los¢jo atliktas statymas grazinamas j LoS¢jo loSimy saskaitg.

Mygtuko ,,HOME® (mygtukas su namo simboliu), rodomo tik loSimo mobiliojoje versijoje,
pagalba grjztama i§ loSimo j bendrovés loSimy interneto svetainés pradinj puslapj.

11.3. ,Karstas laikrodis* (,,Hot Timer*)

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

LosSimas susideda 1§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo.

Pagrindinis lo§imas vykdomas apatiniame Lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame
loSime gali biiti loSiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity. Kredito verté — 0,05 €.
Statymo dydis kei¢iamas spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo
dydziu, jei toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,STARTAS®. Mygtukas ,,MAX
STARTAS* parenka didziausig galimg statymg ir pradeda losima.

Atlikus 1 kredito statyma, loSimas vykdomas tik vienoje centringje laiméjimy linijoje ir visi
laiméjimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,, KREDITAI*.

Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laiméjimy linijose. Esant laiméjimui,
laiméjimas automatiskai pervedamas j skaitiklj ,,SUPER BANKAS®“. Los¢jui paspaudus mygtuka
»~PAIMTI®, laim¢jimas pervedamas j skaitiklj ,,KREDITAI*.

Didziausias galimas laiméjimas pagrindiniame losime — 2000 kredity.

LoSimo pratgsimas vykdomas virSutiniame loSimo ekrane. Norint dalyvauti Siame loSime
reikia paskirti kreditus i$ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS® sukaupty kredity. Paskiriami kreditai
atvaizduojami laukelyje ,,STATYMAS®. LoSimo pratgsime gali buti loSiama atliekant 20, 40 ar 100
kredity statymus tik 1§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty kredity:

1. Statymas 20 kredity. LoSimas vykdomas trijuose kairiausiuose blignuose penkiose
laiméjimy linijose.

2. Statymas 40 kredity. LoSimas vykdomas keturiuose biignuose deSimtyje laiméjimy linijy.

3. Statymas 100 kredity. LoSimas vykdomas keturiuose biignuose deSimtyje laimejimy linijy.
Desiniausiame biigne pasirodZius Juokdario (,,Joker*) simboliui suteikiamas papildomas atsitiktinio
dydzio laimé¢jimas ne didesnis, kaip 2000 kredity.

Paskiriamy kredity suma keiiama spaudZiant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su
pasirinkta suma, jeigu ji yra pakankama pradéti loSimg, pradedamas spaudziant mygtuka
»STARTAS*. Mygtukas ,,MAX STARTAS* parenka didZiausig galimg paskiriamy kredity sumg ir
pradeda loSimga.

Laiméjimas loSimo pratgsime, priklausomai nuo paskirty kredity kiekio, gaunamas surinkus
3 vienodus simbolius aktyvioje laim¢jimo linijoje ir / arba ,,Joker* simbolj, esantj deSiniausiame
biigne. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar bugnuose, laiméti kreditai automatiSkai yra
susumuojami.

Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitiklj.
Didziausias laiméjimas loSimo prategsime yra 2000 kredity.

Losimo pratgsimas vykdomas tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* arba
kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§mé — 2000 kredity. Siuo atveju
visi laiméti kreditai bus pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI*. Lo$éjui nusprendus pabaigti loSimo
pratesima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI*.

Didziausias bendras pagrindinio lo$imo ir jo pratgsimo laiméjimas yra 2000 kredity.

LoS¢jui neuzbaigus loSimo (praradus interneto rysj, sutrikus loS¢jo jrangai, kuria los¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie loSimo, sudaroma galimyb¢ uzbaigti lo§ima:

1. Jei loSimo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmy, tai lo§éjui parodomas uzbaigto loSimo
rezultatas.

2. Jei losimo uZbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tai loS§imas grazinamas j biisena,
buvusig iki loSimo nutrukimo.
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Esant loSimo sutrikimui, dél kurio loS§imas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, o
los¢jo atliktas statymas grazinamas j LoS¢jo loSimy sgskaitg.

Mygtuko ,,HOME® (mygtukas su namo simboliu), rodomo tik loSimo mobiliojoje versijoje,
pagalba grjztama i$ loSimo j bendrovés loSimy interneto svetainés pradinj puslapj.

11.4. , Kazino 2000 (,,Casino 2000%)

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

LoSimas susideda 1§ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo.

Pagrindinis lo§imas vykdomas lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame logime gali biti
losiama atlickant penkis skirtingo dydzio statymus i§ skaitiklyje ,,KREDITAI* esanciy kredity.
Priklausomai nuo paskirty kredity sumos loSime dalyvauja atitinkamos laiméjimo linijos:

Statymo dydis kreditais 2 4 6 8 10
Losime dalyvaujancios linijos 1 1-2 1-3 1-4 1-5

Statymo dydis ir losime dalyvaujanéiy linijy skaicius kei¢iamas spaudziant mygtuka ,,1-5
LINIJOS®, o losimas su pasirinktu statymo dydziu, jei toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka
»STARTAS*. Mygtukas ,,MAX STARTAS* parenka didZiausig galima statymg ir pradeda loSima.
Vieno kredito verté — 0,05 €.

Laiméjimas, kurj laiméjo los¢jas surinkes laimingg simboliy derinj, yra rodomas lo§imo
ekrano skaitiklyje ,LAIMEJIMAS“. Pagrindiniame losime kiekvienas laiméjimas gali biiti
pervedamas ] skaitiklj ,,KREDITAI* paspaudziant mygtuka ,,PAIMTI*.

Nepriklausomai nuo statymo dydzio ir esant laiméjimui loS¢jas turi galimybe rizikuoti
pagrindiniame lo§ime gautu laiméjimu paspaudziant mygtuka ,,HERBAS® ar ,,SKAICIUS*, kuomet
atspejus laimé¢jimas padvigubinamas, o neatspéjus — prarandamas. Laiméjimas gali biiti
dvigubinamas iki tol, kol nevir§ijama didziausia galima laiméjimo suma — 2000 kredity — arba suma
200 karty didesné uz statymo suma.

Pagrindiniame loSime didZiausias laiméjimas laimimas, kai aktyvioje laiméjimy linijoje
surenkami trys ,,Joker* simboliai. Priklausomai nuo statymui paskiriamy kredity skai¢iaus sumos (2,
4, 6, 8 ir 10 kredity) laiméjimo dydziai yra 400, 800, 1200, 1600 ir 2000 kredity. Paskiriami kreditai
atvaizduojami laukelyje ,,STATYMAS*.

Atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, loSéjui sudaroma galimyb¢ pratesti loSima.
Los¢jas norédamas pratesti loSimg turi laimétus kreditus pervesti | skaitiklj ,,SUPER BANKAS*
paspausdamas mygtuka ,,STARTAS*.

LoSimo pratgsimas vykdomas tuose paciuose trijuose blignuose, kaip ir pagrindinis loSimas.
Losimo pratgsime galima losti tik atlikus 20 kredity paskyrimg i§ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS*
sukaupty kredity.

LoSimo pratesime didziausias laiméjimas 2000 kredity gali buti laimimas iSsukus 3
,Juokdario® (Joker) simbolius vienoje laiméjimo linijoje arba 2 ,Joker” simbolius bet kuriuose
biignuose. Kiekviena pora matomy ,,Joker* simboliy duoda atsitiktinj laimé¢jima ne didesnj kaip 2000
kredity.

Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitiklj.
Didziausias laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity.

Losimo pratesimas vykdomas tol, kol loséjas turi kredity skaitiklyje ,, SUPER BANKAS* arba
kol pasiekiama didZiausia galima skaitiklio ,, SUPER BANKAS* reikimé — 2000 kredity. Siuo atveju
visi laiméti kreditai bus pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI*. Lo§éjui nusprendus pabaigti loSimo
pratesima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j skaitiklj ,, KREDITAT*.

Didziausias bendras pagrindinio lo$imo ir jo pratgsimo laiméjimas yra 2000 kredity.

LoS$¢jui neuzbaigus loSimo (praradus interneto rysj, sutrikus loS¢jo jrangai, kuria los¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie loSimo, sudaroma galimyb¢ uzbaigti losima:

1. Jei loSimo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmy, tai loSéjui parodomas uzbaigto lo§imo
rezultatas.
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2. Jei losimo uZbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tai loS§imas grazinamas j biisena,
buvusig iki loSimo nutrukimo.

Esant loSimo sutrikimui, dél kurio lo§imas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, o
los¢jo atliktas statymas grazinamas j LoS¢jo loSimy saskaitg.

Mygtuko ,,HOME® (mygtukas su namo simboliu), rodomo tik loSimo mobiliojoje versijoje,
pagalba grjztama i$ loSimo ] bendrovés loSimo interneto svetainés pradinj puslapj.

11.5. Laukinis bulius (,,Wild Bull)

Losimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laiméjimas.

LoSimas susideda i§ pagrindinio lo§imo ir jo pratesimo. Vieno lo§imo trukmé ne trumpesné
kaip 3 sekundés, didziausia statoma suma — 10 kredity, o laim¢jimas ne didesnis kaip 200 karty uz
statomg sumg. 1 kredito verté yra 0,05 €.

Pagrindinis loSimas vykdomas pagrindinio loSimo ekrane sukantis trims biignams vienoje
laiméjimy linijoje. Siame logime gali biiti logiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity.
Statymo dydis kei¢iamas spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo
dydZiu, jei toks galimas, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Jei su pasirinktu statymo
dydziu loSimas negalimas, tai paspaudus mygtuka ,,STARTAS* automatiskai parenkamas didziausias
galimas statymas ir pradedamas loSimas. Mygtukas ,,MAX STARTAS* parenka didZiausig galima
statyma ir pradeda loSima.

Atlikus 1 kredito statyma, visi laimé¢jimai automatiskai pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI*, o
atlikus 10 kredity statyma — j skaitiklj ,,SUPER BANKAS*. Loséjui paspaudus mygtuka ,,PAIMTI*,
kreditai 1§ skaitiklio ,,SUPER BANKAS* pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI*.

Didziausias laim¢jimas pagrindiniame loSime yra 2000 kredity.

Laiméjimo dydis pagrindiniame loSime priklauso nuo statymo dydZzio:

Simboliali 1 kredito statymas | 10 kredity statymas
= 2 20
(0,1 € (1€
4 40
(0,2 €) 26
10 100
(0,5€) (56
10 100
(0,5€) (56
20 200
(1€) (10 €)
20 500
(1€ (25€)
40 500
26 (25€)
40 500
26 (25€)
100 1000
(56 (50 €)
200 2000
(10€) (100 €)

LoSimo pratgsimo pradZioje loS¢jas turi galimybe rizikuoti pagrindiniame loSime gautu
laimé¢jimu ar tik jo dalimi paspaudziant mygtuka ,,LOSTI“. Sékmés atveju rizikuojama suma
padvigubinama, o nes¢kmés — prarandama. IS skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty kredity gali
bati rizikuojama iki tol, kol nevirSijama didziausia galima laiméjimo suma — 2000 kredity — arba
suma 200 karty didesné uz pagrindiniame loSime atlikto statymo suma.
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Losimo pratgsimas vykdomas loSimo pratgsimo ekrane sukantis trims blignams penkiose
minéty biigny linijose. Siame lo§ime gali bati losiama paskiriant kreditus i3 skaitiklyje ,,SUPER
BANKAS* sukaupty kredity. Paskiriami kreditai pavaizduoti laukelyje ,,STATYMAS*.

Paskiriamy kredity suma keiiama spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su
pasirinkta suma, jei tokia galima, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Jei su pasirinkta
kredity suma loSimas negalimas, tai automatiskai parenkama didZiausia galima kredity suma ir
pradedamas loSimas. Mygtukas ,,MAX STARTAS® parenka didziausig galimg kredity sumg ir
pradeda loSima.

Laim¢jimas loSimo pratesime, priklausomai nuo paskirty kredity kiekio, gaunamas surinkus
3 vienodus simbolius bet kurioje laiméjimo linijoje arba deSiniausiame bligne pasirodzius ,,Laukinio
buliaus® (,,Wild Bull*) simboliui. Esant laiméjimui keliose laiméjimo linijose ar buigne, laiméti
kreditai automatiskai yra susumuojami.

LosSimo pratgsimo metu atlikus:

1. 100 kredity paskyrima ir laiméjimy linijoje esant dviem vienodiems simboliams bei
kitokiam simboliui su papildomu ,,Laukinio buliaus* (,,Wild Bull*) simboliu, bus suprantama, kad
laiméjimo linijoje yra 3 vienodi simboliai.

2. 200 kredity paskyrima ir laiméjimy linijoje esant dviem vienodiems simboliams, pradedant
kairiausiuoju biignu, bei deSiniausiame biigne esant kitokiam simboliui su papildomu ,,.Laukinio
buliaus* (,,Wild Bull*) simboliu, bus suprantama, kad laiméjimo linijoje yra 3 vienodi simboliai, arba
laiméjimy linjjoje esant dviem skirtingiems simboliams, pradedant kairiausiuoju biignu, bei
desiniausiame biuigne esant bet kokiam simboliui su papildomu ,,Laukinio buliaus“ (,,Wild Bull)

simboliu bus suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis kaip 2000 kredity.
Laiméjimo dydis losSimo pratesime priklauso nuo paskirty kredity kiekio:

Simboliai 20 kredity 40 kredity 100 kredity 200 kredity
( ( 1-100 1-200 1-200 1-200
(0,05€-5€) | (0,05€-10€) | (0,05€-10€) | (0,05€-10€)
1-100 1-200 1-200 1-200
(0,05€-5€) | (0,05€-10€) | (0,05€-10€) | (0,05€-10€)
1-200 1-400 1-400 1-400
(0,05€-10€) | (0,05€-20€) | (0,05€-20€) | (0,05€-20¢€)
1-200 1-400 1-400 1-400
(0,05€-10€) | (0,05€-20€) | (0,05€-20€) | (0,05€-20¢€)
1-300 1-600 1-600 1-600
(0,05€-15€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€)
1-300 1-600 1-600 1-600
(0,05€-15€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€)
< /%\ 1-300 1-600 1-600 1-600
(0,05€-15€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€)
o 1-300 1-600 1-600 1-600
(0,05€-15€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€)
1-1000 1-2000 1-2000 1-2000
(0,05€-50€) [ (0,05€-100€) | (0,05€-100¢€) | (0,05€-100¢€)
1-2000
i i i (0,05 €-100 €)

Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitiklj.
Didziausias laiméjimas loSimo prategsime yra 2000 kredity.
Losimo pratgsimas vykdomas tol, kol loséjas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS®,
arba kol pasickiama didZiausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reik§mé — 2000 kredity. Siuo
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atveju visi laiméti kreditai bus pervedami i skaitiklj ,,KREDITAI*. Los¢jui nusprendus baigti lo§imo
pratgsima, jo surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI pagalba pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI*.

Didziausias bendras pagrindinio loSimo ir jo pratgsimo laiméjimas yra 2000 kredity.

Los¢jui neuzbaigus loSimo (praradus interneto rysj, sutrikus loS¢jo jrangai, kuria los¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir i§ naujo prisijungus prie loSimo, sudaroma galimybé uzbaigti loSima:

1. Jei losimo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmy, tuomet losé¢jui parodomas uzbaigto
loSimo rezultatas.

2. Jei loSimo uZzbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tuomet loSimas grazinamas |
biiseng, buvusig iki loSimo nutriikimo.

Esant loSimo sutrikimui, dél kurio loSimas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, o
loséjo atliktas statymas grazinamas j Los¢jo loSimy saskaita.

Mygtuko ,,HOME® (mygtukas su namo simboliu) pagalba griztama i§ loSimo ] pradinj
puslapj. Mygtukas ,,HOME® yra rodomas tik loSimo mobiliojoje versijoje.

11.6. Nuostabus laiméjimas (,,Super Jackpot*)

LoSimo tikslas — surinkti simboliy derinj, uz kurj biity iSmokamas laime¢jimas.

Losimas susideda i$ pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo. Vieno loSimo trukmé ne trumpesné
kaip 3 sekundés, didZiausia statoma suma — 10 kredity, o laim¢jimas ne didesnis kaip 200 karty uz
statoma suma. 1 kredito verté yra 0,05 €.

Pagrindinis lo§imas vykdomas apatiniame lo§imo ekrane sukantis trims biignams. Siame
loSime gali bti losiama atliekant du skirtingus statymus: 1 arba 10 kredity. Statymo dydis kei¢iamas
spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su pasirinktu statymo dydZiu, jei toks galimas,
pradedamas spaudziant mygtuky ,,STARTAS®. Mygtukas ,,MAX STARTAS* parenka didziausia
galimg statymg ir pradeda loSima.

Atlikus 1 kredito statymg, loSimas vykdomas vienoje centrinéje laiméjimy linijoje, o
laim¢jimas automatiSkai pervedamas j skaitiklj ,, KREDITAI*.

Atlikus 10 kredity statyma, loSimas vykdomas penkiose laimé¢jimy linijose, o laiméjimas
pervedamas ] skaitiklj ,,SUPER BANKAS®. Los¢jui paspaudus mygtuka ,,PAIMTI®, laiméjimas
pervedamas j skaitikl] ,, KREDITAT*.

Didziausias laiméjimas pagrindiniame loSime yra 2000 kredity.

Laiméjimo dydis pagrindiniame loSime priklauso nuo statymo dydZio:

Simboliai 1 kredito statymas | 10 kredity statymas

/ —(—(-}L 10 20
S L T (0,5 €) (1€
S d . e 10 20
D (0.5 €) (1€)
. . e, 20 40
_———— (1€) (2 €)
SATSAEAQAN 40 80
T A 26) (4€)
P A s A 100 200
(5€) (10 €)

200 2000

(10 €) (100 €)

Losimo pratgsimas vykdomas vir§utiniame lo§imo ekrane. Siame logime gali biti logiama
atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity paskyrima i$ skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* sukaupty kredity:

1. 20 ir 40 kredity. LoSimas vykdomas trijuose kairiausiuose biignuose penkiose laiméjimy
linijose.

2. 100 kredity. LoSimas vykdomas trijuose kairiausiuose biignuose penkiose laiméjimy
linjjose. LoSime dalyvaujanciame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker*) simboliui suteikiamas
papildomas atsitiktinio dydzio laim¢jimas ne didesnis, kaip 2000 kredity.
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3. 200 kredity. LoSimas vykdomas keturiuose biignuose deSimtyje laim¢jimy linijy. LoSime
dalyvaujan¢iame biigne pasirodzius Juokdario (,,Joker®) simboliui suteikiamas papildomas
atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis, kaip 2000 kredity. Laiméjimo linijoje i$sidés¢ius trims
,Barcrest® simboliams suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas ne didesnis, kaip 2000 kredity.

Paskiriamy kredity suma kei¢iama spaudziant mygtuka ,,STATYMAS®, o loSimas su
pasirinkta suma, jei tokia galima, pradedamas spaudziant mygtuka ,,STARTAS®. Jeigu su pasirinkta
kredity suma loSimas negalimas, tuomet automatiskai parenkama didziausia galima paskiriamy
kredity suma ir pradedamas loSimas. Mygtukas ,MAX STARTAS* parenka didziausig galima
paskiriamy kredity sumg ir pradeda loSima.

LosSimo pratesime, priklausomai nuo paskirty kredity kiekio, laimima surinkus 3 vienodus
simbolius bet kurioje laiméjimo linijoje arba vieng ,,Juokdario® (,,Joker*) simbolj, esantj viename i$
bugny. Laiméjus keliose laiméjimo linijose ar biignuose, laiméti kreditai automatiSkai yra

susumuojami.
Laiméjimo dydis lo§imo pratesime priklauso nuo paskirty kredity kiekio:
Simboliai 20 kredity 40 kredity 100 kredity 200 kredity
3 { 3 (/’ 3 /,L 1-100 1-200 1-200 1-200
S (0,05€-5€) | (0,05€-10€) | (0,05€-10€) | (0,05€-10¢€)
7 = - 1-100 1-200 1-200 1-200
(0,05€-5€) | (0,05€-10€) | (0,05€-10€) | (0,05€-10€)
1-200 1-400 1-400 1-400
(0,05€-10€) | (0,05€-20€) (0,05€-20 (0,05€-20€)
1-200 1-400 1-400 1-400
(0,05€-10€) | (0,05€-20€) | (0,05€-20€) | (0,05€-20¢€)
1-300 1-600 1-600 1-600
(0,05€-15€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€) | (0,05€-30€)
1-400 1-800 1-800 1-800
(0,05€-20€) | (0,05€-40€) | (0,05€-40€) | (0,05€-40¢€)
1-2000 1-2000
) i (0,05 € - 100 €) | (0,05 € - 100 €)
1-1000 1-2000 1-2000 1-2000
(0,05€-50€) [ (0,05€-100€) | (0,05€-100€) | (0,05€-100¢€)
1-2000
) i ) (0,05 € - 100 €)

Visi loSimo pratgsime laiméti kreditai yra pervedami j ,,SUPER BANKAS* skaitikl;.
DidZiausias laiméjimas loSimo pratgsime yra 2000 kredity.

LoSimo pratesimas vykdomas tol, kol los¢jas turi kredity skaitiklyje ,,SUPER BANKAS* arba
kol pasiekiama didziausia galima skaitiklio ,,SUPER BANKAS* reikimé — 2000 kredity. Siuo atveju
visi laiméti kreditai bus pervedami j kredity skaitiklj. LoS€jui nusprendus baigti loSimo pratgsima, jo
surinkti kreditai mygtuko ,,PAIMTI* pagalba pervedami j skaitiklj ,,KREDITAI*.

Didziausias bendras pagrindinio lo§imo ir jo pratgsimo laimé¢jimas yra 2000 kredity.

LoSéjui neuzbaigus loSimo (praradus interneto rysi, sutrikus lo$éjo jrangai, kuria los¢jas
dalyvauja loSimuose, ar pan.) ir 1§ naujo prisijungus prie lo§imo, sudaroma galimybé uzbaigti loSimg:

1. Jei loS§imo uzbaigimui nereikia atlikti jokiy veiksmy, tuomet lo$éjui parodomas uzbaigto
loSimo rezultatas.

2. Jei loSimo uzbaigimui reikia atlikti tam tikrus veiksmus, tuomet loSimas graZinamas i
biiseng, buvusig iki losSimo nutriikimo.

Esant loSimo sutrikimui, dél kurio loSimas negali biiti uzbaigiamas, loSimas anuliuojamas, o
los¢jo atliktas statymas grazinamas j LoS¢jo loSimy saskaitg.

Mygtuko ,,HOME® (mygtukas su namo simboliu) pagalba griztama i§ loSimo j pradinj
puslapj. Mygtukas ,, HOME* yra rodomas tik loSimo mobiliojoje versijoje.
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11.7. ,EuropietiSka ruleté* (,,European Roulette*)

11.7.1. Ruleteé yra populiarus kazino zaidimas, kuriame zaidziate prie§ kazino atstovaujantj
krupjé (dar vadinama dileriu), iSsukantj ruletés ratg ir tvarkantj statymus. EuropietiSkoje ruletés
versijoje, rate yra 37 skyriai, kuriose yra 36 numeriai ir vienas 0.

11.7.2. Norédami laiméti rulete, turite atspéti kur kiekvieng karta sustos kamuoliukas. Savo
statymg arba statymus turite statyti ant skaiciy (bet koks skaiCius jskaitant nulj) arba ant iSoriniy
kategorijy iSdéstytame stale.

11.7.3. Atlikus statymus, krupjé iSsuka ruletés rata ir paleidzia kamuoliuka. Kamuoliukui
jkritus j skyriy, laiméjimai nustatomi pagal tuos statymus, priklausomai nuo zaid¢jo pasirinkto
statymo tipo, kurie buvo statyti ant laimincio skai¢iaus, ant kurio nukrito kamuoliukas. Be to, statymai
atlikti ant iSorés iSdéstymo laimimi, jeigu laimintysis skaiCius yra vienoje i§ ty kategorijy.

11.7.4. Statymai gali buti atliekami ant Konkretaus skai¢iaus, Skai¢iy derinio, kategorijos
raudonas arba juodas ir kategorijos lyginis arba nelyginis.

11.7.5. Zaidimo eiga:

11.7.5.1. Pasirinkite statymo dydj Zaidimo ekrane spausdami norimos vertés zetong.

11.7.5.2. Statykite savo statyma, paspausdami ant zaidimo ekrane esancio staliuko i§déstymo,
kuris atitinka skaicius arba kategorijas, ant kuriy norite statyti. Ant tos pacios vietos galite paspausti
keletg karty, kad padidintuméte statyma arba paspauskite ,,Panaikinti statyma* (,,CLEAR®) mygtuka,
kad panaikintuméte savo dabartinj statymg ir pradétuméte i$ naujo.

11.7.5.3. Norédami pradéti zaisti, paspauskite ant ,,Sukimo* (,,SPIN‘) mygtuko. Ruletés ratas
pradés suktis, o skaicius, ties kuriuo ratas sustos, bus parodytas virSutiniame Zzaidimo ekrano kampe.
Jeigu laimite, laiméjimas bus parodytas ,,Laiméjimo lenteléje”.

11.7.5.4. Norédami zaisti i$ naujo su tais paciais statymais ir statymo buidais kaip ir buvusiame
zaidime, paspauskite ,,Statymas 1§ naujo* (,,REBET*) mygtuka arba paspauskite ant zaidimo ekrane
esancio staliuko i8déstymo, kad atliktuméte statymus.

11.7.6. Statymo tipai:

11.7.6.1. Tiesus — skaiCiaus centre padédami Zetong, galite statyti ant kiekvieno skaiCiaus,
iskaitant 0.

11.7.6.2. ISskaidytas — padédami Zetong ant du skaicius skiriancios linijos, galite statyti ant
dviejy skaiciy.

11.7.6.3. Gatvés — galite statyti ant trijy skaiCiy, zetong padédami ant ruletés stalo vidinés
kairés krasto linijos, kuri yra Salia atitinkamos trijy skaiciy eilés.

11.7.6.4. Kampo — galite statyti ant keturiy skaiiy, statydami Zetonus ant kampo, kuriame
susitinka keturi skaiciai.

11.7.6.5. Ketverto — galite statyti ant skaiciy 0, 1, 2 ir 3 padédami savo Zetong ant vidinio
krasto linijos tarp O ir 1.

11.7.6.6. Linijos — galite losti i§ dviejy gatvés statymy (t. y., Sesi skirtingi skaiciai dviejose
eilése po tris skaiius), padédami zetong ant vidinés kairés krasto linijos, kur susikerta linija, skirianti
dvi eiles.

11.7.6.7. Stulpelio — stulpelio numeriy apacioje yra trys laukeliai pazyméti ,,2 iki 1. Galite
atlikti statymus visiems Siems skaiCiams, Zetong padédami i vieng i§ Siy laukeliy. Jeigu Jisy
kamuoliukas nusileidzia ant bet kurio skai¢iaus, kuris yra stulpelyje, Jums sumokama santykiu 2:1. 0
yra pralaimintis skaicius.

11.7.6.8. Tuzino — galite atlikti statymus 12 skaiciy grupéje, Zetong dédami ant vieno i$ trijy
laukeliy pazyméty ,,1-as 12%, ,,2-as 12* arba ,,3-ias 12*. Jeigu kamuoliukas nusileidzia ant bent vieno
18 Jusy 12 skaiCiy, Jums sumokama santykiu 2:1. 0 yra pralaimintis skaicius.

11.7.6.9. Raudonas / Juodas, Lyginis / Nelyginis, Didelis / MaZzas — galite atlikti statyma ant
vieno 1§ laukeliy, esanciy iSilgai stalo kairéje, kurie uzima puse ruletés stalo skaiciy (iSskyrus 0).
Kiekvienas laukelis apima 18 skai¢iy. Laimite lyginj pinigy skai¢iy (1 prie 1) i§ visy $iy statymy. 0
yra pralaimintis skaicius.
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Pastaba: galite atlikti statymus su dvejais, trejais ar net keturiais skaiciais. PavyzdZiui,
naudodami skaiciy 0, galite atlikti statymus ant 1-0, 1-2-0, 2-0, 3-0 arba 1-2-3-0.
11.7.6.10. Nuliy kaimynai — $is statymas apima 16 skaiciy, kurie rate supa 0, o stale yra greta
(0-2-3, 4-7, 12-15, 18-21, 19-22, 25-28, 26-29, 32-35). Atlickamas iSskirstantis statymas.
Pavyzdziui, 0 ir 3, 32 ir 35.
11.7.6.11. Naslaiciai — statymas ant penkiy konkreciy skai¢iy 27, 6, 34, 17 ir 25, kurie rate
yra greta, taciau iSsidéstyme yra toli.
11.7.6.12. Trecias cilindre — statymas ant konkrec¢ios ruletés skyriaus skai¢iy grupés (5-8, 10—
11, 13-16, 23-24, 27-30, 33-36), kurie i$sidéstyme yra suporuoti greta.
11.7.6.13. Naslaitéliai — statymas ant konkrecios ruletés skyriaus skaiciy grupés (1, 6-9, 14—
17, 17-20, 31-34), kurie rate yra greta, taciau iSsidéstyme yra toli.
11.7.7. Laimé&jimo iSmokos lentelé
Zetonai padengia — statymo tipas — laiméjimas
1 skaicius — tiesus — 35 iki 1
2 skaiCiai — i§skaidytas — 17 iki 1
3 skaiCiai — gatvés — 11 iki 1
4 skaiciai — kampo — 8 iki 1
4 skaiciai — ketverto — 8 iki 1
6 skaiciai — linijos — 5 iki 1
12 skaiciy — tuzino ar stulpelio — 2 iki 1
18 skaiciy — raudonas / juodas, lyginis / nelyginis arba didelis / mazas — 1 iki 1
11.7.8. Skaiciy seka pagal laikrodzio rodykle: 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36,
11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 ir 26.
11.7.9. Spalvos:
11.7.9.1. Raudona: 1, 3,5, 7,9, 12, 14, 16, 18, 19, 21, 23, 25, 27, 30, 32, 34 ir 36.
11.7.9.2. Juoda: 2, 4, 6, 8, 10, 11, 13, 15, 17, 20, 22, 24, 26, 28, 29, 31, 33 ir 35.
11.7.9.3. Zalia: 0.
11.7.10. EuropietiSkos ruletés stalo i§sidéstymas:
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11.8. Juodoji Mumija (,,Black Mummy*‘)

11.8.1. Vaizdo zaidimo automatas su penkiais besisukanciais buignais. Kiekvieng kartg
pasukus biignus, jie sustoja ir zaidimo ekrane rodoma 15 simboliy. Laiméjimo iSmoka priklauso nuo
iSsukto simboliy derinio.

11.8.2. Norédami sukti blignus, naudokite ,,Sukimo® arba ,,DidZiausio statymo* mygtukus.
SpaudZiant ,,DidZiausio statymo* mygtuka, perraSoma dabartiné statymo parinktis ir pastatoma
didziausia leistina Zaidimo suma.

11.8.3. Vaizdo zaidimy automato zaidima ,,Juodoji Mumija“ pagyvina simbolis ,,Wild*, kuris,
laim¢jimo deriniuose pakeisdamas tam tikrus simbolius, laiméjimams taiko papildomus
dauginamuosius.

11.8.4. Norédami zaisti Zaidima:

11.8.4.1. Pasirinkite statymo suma, spausdami prie ,,Statymo laukelio* (,,Total Bet) esancius
mygtukus ,,-“ir ,,+*. Pasirinkus didziausig statymo sumg ir dar kartg paspaudus mygtukg ,,+*, statymo
suma atsistatys ] maziausig statymo suma.

11.8.4.2. Pasirinke statyma, paspauskite biignams sukti skirtg ,,Sukimo* mygtuka. Jeigu
sustoje biignai rodo laimejimo derinj, laimite pagal laiméjimo iSmokos lentele.

11.8.4.3. Spusteléjus mygtuka Maks. Statymas (,,Bet Max“), nustatoma maksimali statymo
suma. Dar karta paspaudus mygtuka Maks. Statymas (,,Bet Max*), biignai ima suktis pagal pastatyta
maksimalig suma.

11.8.4.4. Jeigu nesate isitikine; dél savo laiméj imo, paspauskite ant 2aidimo ekrane esanéio »

v —

H13
1

eilutes, j Jusq laim¢jimai sumuojami ir visa uzdirbta suma parodoma »Laiméjimo laukelyje®.
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11.8.4.5. Jeigu norite Zaisti i$ naujo, paspauskite mygtuka ,,Surinkti (,,Collect™). Jusy laiméta
suma automatiSkai pridedama ir persiunciama ] jiisy bendra kredity saskaitg, kuri yra rodoma
,Kredity laukelyje* (,,Credits in €).

11.8.5. Laiméjimo eilutés:

1 2 3 4 5

11.8.6. Kad laim¢jimas biity suteiktas, laiméjimo simboliai duotojoje laiméjimo eilutéje turi
pasirodyti i§ eilés. Visi laiméjimai yra iSmokami tuomet, kai simboliai pasirodo i§ kairés | deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimo eilutés laiméjimas. Laiméjimo iSmoka apskaiciuojama Jisy
statymg padauginus i§ laiméjimo derinio daugiklio.

Simboliai 3X 4 X 5X

- - 100 X

10 X 20 X 50 X

6 X 12 X 40 X

4 X 8 X 30 X
3X 6 X 20 X
1X 3X 6 X
1X 3X 5X

1X 2X 4 X
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Simboliai 3X 4 X 5X

1X 2X 3X

11.8.7. Paspaudus mygtuka ,,Surinkti“ (,,Collect”), Jusy laiméta suma automatiSkai
pridedama prie bendros kredity sumos.

11.8.8. Juodoji mumija, tai simbolis ,,Wild*, kuris zaidime gali pakeisti bet kurj kita simbolj,
kad bty galima lengviau suformuoti laiméjimo derinius. Jeigu simbolis ,,Wild*“ vienu metu pasirodo
daugiau kaip vienoje laiméjimo eilutéje, tai Sis simbolis tose laiméjimo eilutése atskirai pakeicia
simbolius ir laim¢jimo deriniai iSmokami atskirai. Tokiu atveju, visi laiméjimai yra grupuojami, kad
galétumeéte jais rizikuoti arba susirinkti bendrg laiméjima.

11.8.9. Kai simbolis ,,Wild*“ pakeicia J, Q, K arba A, tai tos laim¢jimo eilutés laiméjimui
taikomas papildomas dauginamasis priklausomai nuo to, kiek simboliy yra derinyje:

Simbolis Daugiklis

3X 3
4 X 4
5X 5

11.8.10. Rizikos funkcija:

11.8.10.1. Kai laiméta suma yra ne didesné nei 20 EUR, tai po kiekvieno laiméjimo Zaidimo
ekrane pasirodys ,,Rizikos* (,,Gamble*) mygtukas. Didziausias laiméjimas yra 200 minimaliy visy
statymy. Galite atsiimti savo laiméjimus arba rizikuoti dél jy, jeigu norite padvigubinti savo
laiméjima.

11.8.10.2. Jeigu pasirenkate losima, pasirodo lentelé su penkiomis pilkomis zvaigzdémis.
Turésite atspéti, ar kitame biigne pasirodysianti Zvaigzdé bus raudona ar juoda. Pasirinkus spalva
(paspaudZziant ant vienos iS spalvoty déziy, esanciy lentelés su blignais Sonuose), biignai pradés suktis,
ir jeigu atspejate teisingai, gausite dvigubg dabartinj laiméjima. Jeigu teisingos spalvos neatspé¢jate,
netenkate dabartinio laiméjimo. Tre€ia galimybé — pasirodo auksiné Zvaigzdé. Tokiu atveju Jis
nelaimite nei dvigubo laiméjimo, nei pralaimite dabartinj laimé€jima, bet galite pasirinkti, ar norite vél
rizikuoti i§ esamo laiméjimo, ar jj susirinkti. Rizikai taikomos tos pacios auks¢iau aprasytos taisyklés.

11.9. ,,Skamba skamba varpeliai* (,,Jingle Bells*)

11.9.1. Vaizdo zaidimy automatas su trimis besisukancias buignais. Kiekvieng kartg pasukus
blignus, jie sustoja ir zaidimo ekrane parodomi 9 simboliai. Laiméjimo iSmoka priklauso nuo tam
tikro simboliy derinio.
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11.9.2. Zaidimas turi 27 laiméjimo eilutes. Norédami sukti biignus, naudokite ,,Sukimo* arba
,Didziausio statymo® mygtukus. Spaudziant ,,Didziausio statymo‘ mygtuka, perraSoma dabartiné
statymo parinktis, pastatoma didZziausia leistina zaidimo suma.

11.9.3. Vaizdo zaidimy automato zaidimg ,,Skamba skamba varpeliai*“ pagyvina ,,Wild* ir
»Scatter simboliai, ,,Scatter* simbolis jjungia Papildomg funkcija.

11.9.4. Norint zaisti zaidima:

11.9.4.1. Pasirinkite statymo sumg, spausdami prie ,,Statymo laukelio® (,,Bet”) esancius
mygtukus ,,-“ ir ,,+*. Pasirinkus didZiausig statymo sumag ir dar kartg paspaudus mygtuka ,,+*, statymo
suma atsistatys ] maziausig statymo sumg.

11.9.4.2. Pasirinke statymg, paspauskite ,,Sukimo* (,,Spin‘) mygtukg bugnams sukti. Jeigu
sustoje blignai rodo laiméjimo derinj, laimite pagal laiméjimo iSmokos lentele.

11.9.4.3. Spusteléjus mygtukg ,,Maks. statymas® (,,Bet Max*), nustatoma maksimali statymo
suma. Dar kartg paspaudus mygtuka ,,Maks. statymas* (,,Bet Max‘), biignai ima suktis pagal jiusy
pastatytag maksimalig sumga.

11.9.4.4. Jeigu nesate jsitikings dél savo laimejimo, paspauskite zaidimo ekrane esantj
laimite jvairias laiméjimo eilutes, jusy laiméjimai sumuojami ir visa laiméta suma yra rodoma
,»Laiméjimo laukelyje®.

11.9.4.5. Jeigu norite zaisti i§ naujo, paspauskite ,,Sukimo* (,,Spin*) mygtuka. Jasy laiméta
suma automatis$kai pridedama prie bendros kredity saskaitos, kuri rodoma ,,Kredity laukelyje*
(,,Credits in €%).

11.9.5. Zaidime yra 27 laiméjimo eilutés:

3 4

1 2 5
o v N
10 11 12 13 14
B

6 7 8 9
I < F I
15 16 17 18
= B B E

19 22 23 24 25 26 27

20 21
e

11.9.6. Laiméjimai iSmokami tik uz tris vienodus derinius. Laiméjimo iSmoka apskai¢iuojama
Jusy statymg padauginus i§ per sukimg gauto laiméjimo derinio daugiklio. Paspaudus ,,Surinkti
(,,Collect) mygtuka, Jisy laiméta suma automatiSkai pridedama prie bendros kredity saskaitos.

Simbolis X3 Simbolis X3

50 X Statymas 10 X Statymas

(Rumy juokdarys)

8 X Statymas 6 X Statymas
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Simbolis X3 Simbolis X3

Paws Y

5 X Statymas &‘)1) 4 X Statymas
(o8

3 X Statymas

11.9.7. Rimy juokdarys, tai ,,Wild* korta, kuri gali pakeisti bet kurj kitag simbolj, iSskyrus
»Scatter®, kad galima bty sudaryti laiméjimo derinj. Jeigu laiméjimo eilutéje i$ eilés pasirodo trys
»Wild“ simboliai, laiméjimas uZ juos iSmokamas pagal laimejimo iSmokos lentele.

11.9.8. Varpeliai, tai ,,Scatter” simbolis, kuris jjungia Papildoma funkcija, jeigu ant biigny
atsiranda trys ,,Scatter simboliai. [sijungus Papildomai funkcijai, ekrane bus rodomos dvi varpeliy
poros: vienoje poroje neatskleistas grynyjy kiekis, kuriuos automatiskai gausite kaip premija, o
antroje poroje yra neatskleistas nemokamy sukimy kiekis. Savo nuozitra pasirinkite premijg ir
paspauskite varpeli. Jeigu pasirenkate nemokamus sukimus, bet kokie nemokamy sukimy laiméjimai
bus automatiskai pridedami, o nemokamy sukimy pabaigoje galutiné laiméjimo suma bus perkelta j
Jasy kredito laukelj.

11.9.9. Rizikos funkcija:

11.9.9.1. Kai laiméta suma yra ne didesné nei 20 eur, tai po kiekvieno laiméjimo Zaidimo
ekrane pasirodys ,,Rizikos* (,,Gamble*) mygtukas. Didziausias laiméjimas yra 200 minimaliy visy
statymy. Galite atsiimti savo laiméjimus arba rizikuoti dél jy, jeigu norite padvigubinti savo
laiméjima.

11.9.9.2. Jeigu pasirenkate Rizika, matysite lauka su penkiais buignais ir zvaigzdémis juose.
Jums reikés spéti, ar kita zvaigzdé, kuri nusileis ant biigno, bus juoda ar raudona. Kai pasirinksite
spalva spusteldami ant vieno i8 spalvoty lauky, esanciy lauky su zvaigzdémis Sonuose, blignai pradés
suktis ir, jei jusy sp€jimas teisingas, jiisy turimas laiméjimas padvigubés. Jei neatspésite spalvos,
praloSite turimg laiméjima. Je Zvaigzdé bus auksing, jiis automatiskai laimite lo§ima.

11.10. ,,Bugnai“ (,,Reels)

11.10.1. Tai Klasikinis 3 bligny zaidimas su rizikos ir antrojo ekrano zaidimais bei ypatingais
simboliais. Zaidimas pradedamas Zaisti atlickant 1 ar 10 kredity statyma. Esant laiméjimui juo galite
rizikuoti Rizikos Zaidime. Pagrindiniame zaidime atlikus 10 kredity statymag ir esant laiméjimui,
galite laiméjima pervesti | laukelj ,,Bank® (paspaudziant ,,Start, ,,Max Start* ar ,,Bet* mygtukus) ir
Zaisti Antrojo ekrano Zaidimg.

11.10.2. Pagrindinis zaidimas Zaidziamas atliekant 1 kredito statyma vienoje mokéjimo
linijoje ar 10 kredity statyma penkiose mokéjimo linijose i§ ,,Credits” laukelyje esanciy kredity.
Mokéjimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:

1 kredito | 10 kredity Simbolis | 1 kredito | 10 kredity
statymas | statymas statymas | statymas

“ 10 20 @ 20 40

Simbolis
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1 kredito | 10 kredity Simbolis | 1 kredito | 10 kredity

Simbolis statymas | statymas statymas | statymas

20 40 40 80

80 200 200 2000

11.10.3. Moke¢jimo linijos:

1

11.10.4. Ypatingas Deimanto simbolis:

11.10.4.1. Surinkus 2 Deimanto simbolius bet kurioje pirmo ir antro biigno (skai¢iuojant i§
kairés puseés) vietoje, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 10 iki 100 kredity esant 1 kredito
statymui ir nuo 20 iki 500 kredity esant 10 kredity statymui.

11.10.4.2. Surinkus 3 Deimanto simbolius bet kurioje pirmo, antro ir tre¢io biigno vietoje,
suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 20 iki 200 kredity esant 1 kredito statymui ir nuo 40
iki 1000 kredity esant 10 kredity statymui.

11.10.5. Antrojo ekrano Zaidimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank“. Sis
zaidimas yra zaidziamas 9 mokéjimo linijose atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity statyma i§ ,,Bank*
laukelyje esanciy kredity. Mokeéjimo linijoje 1§ kairés j deSing surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius
suteikiamas atsitiktinio dydZio laiméjimas kreditais:

20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity

Simbolis statymas statymas statymas statymas

3X 1-20 | 3X 1-40 | 3X 1-100 | 3X 1-200
4X 1-60 | 4X 1-120 | 4X 1-200 | 4X 1-400
5X 1-160 | 5X 1-320 | 5X 1-800 |5X 1-1600

3X 1-20 | 3X 1-40 | 3X 1-100 | 3X 1-200

5X 1-200 | 5X 1-400 |5X 1-1000|5X 1-2000

4X 1-80 | 4X 1-160 | 4X 1-400 | 4X 1-800
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Simbolis

20 kredity
statymas

40 Kkredity
statymas

100 kredity
statymas

200 kredity
statymas

3X 1-40
4X 1-120
5X 1-320

3X 1-80
4X 1-240
5X 1-640

3X
4X
5X

1-200
1-600
1-1600

3X 1-400
4X 1-1000
5X 1-2000

3X 1-40
4X 1-160
5X 1-400

3X 1-80
4X 1-320
5X 1-800

3X
4X
5X

1-200
1-800
1-2000

3X 1-400
4X 1-1200
5X 1-2000

3X 1-80
4X 1-200
5X 1-500

3X
4X
5X

1-160
1-400
1-1000

3X
4X
oX

1-400
1-1000
1-2000

3X 1-800
4X 1-1600
5X 1-2000

3X 1-80
4X 1-240
5X 1-600

3X
4X
5X

1-160
1-480
1-1200

3X
4X
oX

1-400
1-1200
1-2000

3X 1-800
4X 1-2000
5X 1-2000

3X
4X
oX

1-120
1-320
1-800

3X
4X
5X

1-240
1-540
1-1600

3X
4X
oX

1-600
1-1400
1-2000

3X
4X
oX

1-1200
1-2000
1-2000

3X
4X
oX

1-120
1-320
1-800

3X
4X
5X

1-240
1-640
1-1600

3X
4X
oX

1-600
1-1600
1-2000

3X
4X
oX

1-1200
1-2000
1-2000

3X
4X
5X

1-240
1-400
1-1000

3X
4X
5X

1-480
1-800
1-2000

3X
4X
oX

1-1200
1-2000
1-2000

3X
4X
oX

1-2000
1-2000
1-2000

3X 1-240
4X 1-500
5X 1-1000

3X
4X
5X

1-480
1-1000
1-2000

3X
4X
oX

1-1200
1-2000
1-2000

3X
4X
oX

1-2000
1-2000
1-2000

11.10.6. Mokéjimo linijos:

EEEE
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11.10.7. Statant 40, 100 ar 200 kredity Juokdario simbolis padeda sudaryti laimingg simboliy
derinj. Jeigu moké¢jimo linijoje surenkami 5 Juokdario simboliai, tuomet jie skaiiuojami, kaip
Kartinos simboliai.

11.10.8. Rizikos zaidimas:

11.10.8.1. Esant laim¢jimui Pagrindinio Zaidimo metu, galima rizikuoti laiméjimu zaidziant
Rizikos Zaidima. Jei Pagrindinio Zaidimo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos Zaidimas bus
pradétas automatiSkai esant bet kokiam laim¢jimui. Jei Pagrindinio zaidimo metu buvo atliktas 10
kredity statymas, tai Rizikos Zaidimas pradedamas paspaudus besisukancios ruletés rata (paspaudus
Hatart,  Max Start* ar ,,Bet bus pradétas Antrojo ekrano Zaidimas).

11.10.8.2. Pasirinkdami vieng i§ aktyviy zalios spalvos sri¢iy rizikuojate esamu laiméjimu
tam, kad jj bty galima padidinti 2, 3 ar 4 kartus. Rizikuoti galima tol, kol galimas laiméjimas yra
mazesnis nei 200 ar 2000 kredity, atlikus atitinkamai 1 ar 10 kredity statyma Pagrindiniame zaidime.

11.10.8.3. Jei nenorima zaisti Rizikos Zaidimo, spausti ,,Start, ,Max Start”, , Bet“ ar
,,Collect®.

11.10.9. Zaidimas baigiamas, kai surenkama 200 kredity (1 kredito statymas Pagrindiniame
zaidime), kai surenkama 2000 kredity (10 kredity statymas Pagrindiniame Zzaidime), kai
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paspaudziamas mygtukas ,,Collect®, kai pralaimima Rizikos zaidime arba kai laukeliuose ,,Bank* ir
,»Win“ yra nuliai.

11.11. ,,Dzekas laimi* (,,JackWin*)

11.11.1. Tai Klasikinis 3 bligny zaidimas su rizikos ir antrojo ekrano zaidimais bei ypatingais
simboliais. Zaidimas pradedamas Zaisti atliekant 1 ar 10 kredity statyma. Esant laiméjimui juo galima
rizikuoti Rizikos zaidime. Pagrindiniame Zaidime atlikus 10 kredity statyma ir esant laiméjimui,
galima laiméjima pervesti | laukelj ,,Bank* (paspaudus ,,Start, ,,Max Start* arba ,,.Bet* mygtukus) ir
zaisti Antrojo ekrano zaidima.

11.11.2. Pagrindinis zaidimas zaidziamas atliekant 1 kredito statymag vienoje moké&jimo
linijoje arba 10 kredity penkiose mokéjimo linijose i$ ,,Credits* laukelio. Mokéjimo linijoje surinkus
3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:

: . 1 kredito | 10 kredity . . 1 kredito | 10 kredity
Simbolis Simbolis
statymas | statymas statymas | statymas
é@ ) 20 40 40 80
/ﬁ 80 200 200 2000

},

20-200 40-1000

11.11.3. Mokéjimo linijos:

1 2 3 4

5
11.11.4. Atlikus 1 kredito statymg ir aktyvioje mokéjimo linijoje surinkus 2 Juokdario

simbolius bus suteiktas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 10 iki 100 kredity, o atlikus 10 kredity
statyma - nuo 20 iki 500 kredity.

]
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11.11.5. Antrojo ekrano Zaidimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank®. Sis
zaidimas Zaidziamas 5 mok¢jimo linijose atliekant 20, 40, 100 arba 200 kredity statymg is ,,Bank*
laukelyje esanciy kredity. Mokéjimo linijoje i§ kairés j deSin¢ surinkus 3 vienodus simbolius
suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas kreditais:

. . 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
Simbolis
statymas statymas statymas statymas
1-80 1-160 1-200 1-400
1-100 1-200 1-400 1-800
1-140 1-260 1-500 1-1000
1-160 1-300 1-600 1-1200
1-280 1-500 1-1200 1-2000
1-300 1-600 1-1400 1-2000
1-400 1-800 1-1600 1-2000
1-500 1-1000 1-2000 1-2000

1

4 5
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11.11.7. Atlikus 40 kredity statyma, viduriniame bugne esantis Kartinos simbolis padeda
sudaryti laimingg simboliy derinj. Atlikus 100 arba 200 kredity statyma, bet kuriame btigne esantis
Kartinos simbolis padeda sudaryti laimingg simboliy derinj.

11.11.8. Surinkus 3 Jack Win simbolius vienoje i§ mokéjimo linijy, pradedamas Jack Win
7aidimas. Sio Zaidimo metu ekrane parodomos 3 déZés, i§ kuriy viena reikia pasirinkti, kad bity
gautas atsitiktinio dydzio laiméjimas. Jeigu atlikto statymo dydis yra 20 kredity, tuomet galimo
laiméjimo dydis yra nuo 80 iki 500 kredity; jeigu statymo dydis yra 40 kredity - nuo 160 iki 1000
kredity; jeigu statymo dydis yra 100 kredity - nuo 200 iki 2000 kredity; jei statymo dydis yra 200
kredity - nuo 400 iki 2000 kredity.

11.11.9. Rizikos zaidimas

11.11.9.1. Esant laim¢jimui Pagrindinio zaidimo metu, galima rizikuoti laiméjimu zaidziant
Rizikos Zaidimg. Jeigu Pagrindinio Zaidimo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos Zaidimas
bus pradétas automatiskai esant bet kokiam laiméjimui. Jeigu Pagrindinio zaidimo metu buvo atliktas
10 kredity statymas, tuomet Rizikos Zaidimas pradedamas paspaudus besisukanéius Cirvy ir Piky
simbolius.

11.11.9.2. Pasirinkdami Cirvy arba Piky simbolj rizikuojama esamu laiméjimu tam, kad jj
bty galima padidinti 2 kartus. Atsivertus auksinei kortai ir jos simboliui sutapus su pasirinktu
simboliu, laiméjimas padidinamas 2 kartus. Kitu atveju laiméjimas prarandamas.

11.11.9.3. Rizikos zaidimo metu paspaudus ,Start“, ,Max Start“ ar ,Bet“ mygtuka
pradedamas Antrojo ekrano Zaidimas, o paspaudus ,,Collect® mygtuka esamas laiméjimas
pervedamas j ,,Credits* laukel;.

11.11.10. Zaidimas baigiamas, kai surenkama 200 kredity (1 kredito statymas Pagrindiniame
zaidime), kai surenkama 2000 kredity (10 kredity statymas Pagrindiniame Zzaidime), kai
paspaudziamas mygtukas ,,Collect®, kai pralaimima Rizikos zaidime arba kai laukeliuose ,,Bank* ir
»Win“ yra nuliai.
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11.12. ,Fredas ir ugnis (,,FredNFire®)

11.12.1. Tai Klasikinis 3 bugny zaidimas su antrojo ekrano zaidimu bei ypatingu Ugnies
simboliu. Zaidimas pradedamas Zzaisti atliekant 1 ar 10 kredity statyma. Pagrindiniame Zaidime
atlikus 10 kredity statymg ir esant laim¢jimui, laiméjimas pervedamas ] laukelj ,,Bank* ir galima
pradéti zaisti Antrojo ekrano zaidimga.

11.12.2. Pagrindinis zaidimas zaidziamas atliekant 1 kredito statyma vienoje moké&jimy
linijoje arba 10 kredity statyma penkiose mokéjimo linijose i§ ,,Credits* laukelyje esanciy kredity.
Mokeéjimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:

1 kredito | 10 kredity Simbolis 1 kredito | 10 kredity

Simbolis statymas | statymas statymas | statymas

10 20 10 20
40 40 80 200
200 2000 10-200 20-400

11.12.3. Mokéjimo linijos:

1

I

11.12.4. Antrojo ekrano Zaidimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,Bank*. Sis
zaidimas yra Zaidziamas 5 moke¢jimo linijose atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity statymga 1§ ,,Bank*
laukelyje esanciy kredity. Mokejimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius suteikiamas atsitiktinio
dydzio laiméjimas kreditais:

20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas

“ 1-80 1-160 1-200 1-400
@ 1-120 1-240 1-300 1-600

Simbolis
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. . 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
Simbolis
statymas statymas statymas statymas

1-100 1-200 1-200 1-400
1-140 1-280 1-300 1-600
1-180 1-360 1-400 1-800
1-300 1-600 1-600 1-1200
1-400 1-800 1-800 1-1600
1-500 1-1000 1-2000 1-2000

11.12.5. Mokéjimo linijos:

EEE

1

I

11.12.6. Atlikus 100 ar 200 kredity statyma Antrojo ekrano zaidime ir deSiniajame biigne
pasirodzius Ugnies simboliui pradedamas Papildomas zaidimas.

11.12.7. Papildomas Zaidimas:

11.12.7.1. Papildomas Zaidimas pradedamas, kai Antrojo ekrano lo§imo metu atlikus 100 ar
200 kredity statymag deSiniajame biigne pasirodo Ugnies simbolis. Papildomo zaidimo metu ekrane
parodomi laukeliai su galimais laiméjimais ir keli laukeliai su Ugnies simboliu. Lo$imo metu reikia
nuspresti, ar norima rizikuoti ir padidinti esamg Papildomo Zaidimo laimé¢jimg spaudziant mygtuka



25

»Start, ar uzbaigti Papildomg zaidima ir pasiimti esamg Papildomo Zaidimo laime¢jima paspaudziant
mygtuka ,,Stop*‘. Paspaudus mygtuka ,,Start* aktyvaus (geltono) laukelio pozicija pasikeis nuo 1 iki
6 pozicijy. Jeigu laukelis su galimu laiméjimu taps aktyviu, tuomet Papildomo zaidimo laiméjimas
bus padidintas laukelyje nurodyta suma. Jei laukelis su Ugnies simboliu taps aktyviu, Papildomo
zaidimo laime¢jimas bus prarastas ir Papildomas Zaidimas bus baigtas.

11.12.8. Zaidimas baigiamas, kai surenkama 200 kredity (1 kredito statymas Pagrindiniame
zaidime), kai surenkama 2000 kredity (10 kredity statymas Pagrindiniame zaidime), kai
paspaudziamas mygtukas ,,Collect™ arba kai laukeliuose ,,Bank* ir ,,Win* yra nuliai.

11.13. , Auksas laimi* (,,GoldWins*)

11.13.1. Tai Kklasikinis 3 bligny zaidimas su rizikos ir antrojo ekrano zaidimais bei ypatingais
simboliais. Zaidimas pradedamas Zaisti atliekant 1 ar 10 kredity statyma. Esant laiméjimui juo galima
rizikuoti Rizikos zaidime. Pagrindiniame zaidime atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui,
galima laiméjima pervesti j laukelj ,,Bank* (paspaudus ,,Start“, ,,Max Start* arba ,,Bet* mygtukus) ir
zaisti Antrojo ekrano zaidima.

11.13.2. Pagrindinis Zaidimas zaidZiamas atliekant 1 kredito statyma vienoje mokéjimy
linijoje ar 10 kredity statymg penkiose mokéjimo linijose i§ ,,Credits* laukelyje esanciy kredity.
Mokéjimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydZio laimeéjimai kreditais:

1 kredito | 10 kredity simbolis 1 kredito | 10 kredity

Simbolis statymas | statymas statymas | statymas

10 20 10 20
30 60 40 80
50 100 200 2000

11.13.3. Mokéjimo linijos:
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1 2 3 4

-

11.13.4. Antrojo ekrano Zaidimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,.Bank“. Sis
zaidimas zaidziamas pirmuose 3 buignuose, skai¢iuojant i§ kairés pusés, 5 mokéjimo linijose atliekant
20 kredity statymg i§ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity. Atlikus 40, 100 arba 200 kredity statymg i$
»Bank* laukelyje esanc¢iy kredity, zaidimas vykdomas 4 biignuose su 5 mok¢jimo linijomis pirmuose
3 blignuose, skai¢iuojant i$ kairés pusés, ir 5 mokéjimo linijjomis pirmuose 3 biignuose, skai¢iuojant
i§ deSinés pusés. Mokéjimo linijoje 1§ kairés j deSing surinkus 3 vienodus simbolius suteikiamas
atsitiktinio dydzio laiméjimas kreditais:

. . 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
Simbolis
statymas statymas statymas statymas
80 80 120 200
80 80 120 200
100 100 140 300
100 100 140 300
100 100 140 300
140 140 180 400
200 200 240 600
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simbolis 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas
400 400 600
800 800 880 1000
2000 2000 2000 2000

11.13.5. Moke¢jimo linijos:
Mokéjimo linijos galioja pirmiems 3 btignams, tiek i§ kairés, tiek i§ deSinés pusés.

1

&

2

 mEm

11.13.6. Ypatingi simboliai:

11.13.6.1. X2 simbolis. Atlikus 40, 100 arba 200 kredity statyma ir pasirodZius X2 simboliui,

laiméjimas dvigubinamas.

11.13.6.2. Deimanto simbolis. Atlikus 100 kredity statymg Deimanto simbolis padeda
sudaryti laimingg simboliy derinj pirmuose 3 biignuose, skaiciuojant i§ kairés pusés, o atlikus 200

kredity statyma - visuose blignuose.

11.13.7. Rizikos zaidimas

E QOE )

4

4

-

5

s
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11.13.7.1. Esant laim¢jimui Pagrindinio Zaidimo metu, galima rizikuoti laiméjimu Zaidziant
Rizikos zaidima. Jeigu Pagrindinio Zaidimo metu buvo atliktas 1 kredito statymas, Rizikos zaidimas
bus pradedamas automatiSkai esant bet kokiam laim¢jimui. Jeigu Pagrindinio zaidimo metu buvo
atliktas 10 kredity statymas, tuomet Rizikos zaidimas pradedamas paspaudus besisukancios ruletés
ratg (spaudziant ,,Start”, , Max Start“ arba ,,Bet” pradedamas Antrojo ekrano zaidimas).

11.13.7.2. Pasirinkus vieng i§ aktyviy zalios spalvos sri¢iy rizikuojama esamu laiméjimu tam,
kad jis biity padidintas 2, 3 arba 4 kartus. Rizikuoti galima tol, kol galimas laiméjimas yra mazesnis
nei 200 ar 2000 kredity, atlikus atitinkamai 1 arba 10 kredity statyma Pagrindiniame Zaidime.

11.13.7.3. Jeigu nenorima Zzaisti Rizikos zaidimo, spausti ,,Start”, ,,Max Start“, ,,Bet* arba
,,Collect®.

11.13.8. Zaidimas baigiamas, kai surenkama 200 kredity (1 kredito statymas Pagrindiniame
zaidime), kai surenkama 2000 kredity (10 kredity statymas Pagrindiniame zaidime), kai
paspaudziamas mygtukas ,,Collect®, kai pralaimima Rizikos Zaidime arba kai laukeliuose ,,Bank* ir
»Win* yra nuliai.

11.14. ,Laimingas tukis“ (,,Lucky Farm®)

11.14.1. Tai klasikinis biigninis zaidimas su rizikos ir antrojo ekrano Zaidimais, ypatingais
simboliais ir papildomu Zaidimu. Zaidimas pradedamas Zaisti atlickant 1 ar 10 kredity statyma 5
laiméjimo linijjose. Pagrindiniame zaidime atlikus 10 kredity statymg ir esant laimé¢jimui, laiméjimas
pervedamas i laukelj ,,Bank* ir atver¢iamas Antrojo ekrano zaidimas. 1 kredito verté yra 0,05 €.

11.14.2. Maziausias statymas — 1 kreditas, didziausias statymas 10 kredity, didziausias
laiméjimas — 2000 kredity.

11.14.3. Pagrindinis zaidimas Zzaidziamas atliekant 1 kredito statyma vienoje mokéjimo
linijoje ar 10 kredity statyma penkiose mokeéjimo linijose i§ ,,Credits™ laukelyje esanciy kredity.
Mokéjimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio laiméjimai kreditais:

. . 1 kredito | 10 kredity . . 1 kredito | 10 kredity
Simbolis Simbolis
statymas | statymas statymas | statymas
200 2000 20 40
80 200 20 40
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. . 1 kredito | 10 kredity . . 1 kredito | 10 kredity
Simbolis Simbolis
statymas | statymas statymas | statymas
/&;\
40 80 1 \) 10 20
\ \ A v

11.14.4. Mokéjimo linijos:

1

2

HEN

.

11.14.5. Surinkus 2 Sieno veZzimo @ simbolius bet kurioje pirmo ir antro biigno
(skaiCiuojant i§ kairés pusés) vietoje, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 10 iki 100
kredity esant 1 kredito statymui ir nuo 20 iki 500 kredity esant 10 kredity statymui. Surinkus 3 Sieno
vezimo simbolius bet kurioje pirmo, antro ir trecio bligno vietoje, suteikiamas atsitiktinio dydzio
laiméjimas nuo 20 iki 200 kredity esant 1 kredito statymui ir nuo 40 iki 1000 kredity esant 10 kredity

statymui

11.14.6. Antrojo ekrano Zaidimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje "Bank". Sis
zaidimas yra zaidziamas 9 mokéjimo linijose atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity statymga i§ "Bank"
laukelyje esanciy kredity. Mokeéjimo linijoje i§ kairés j deSing¢ surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius
suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas kreditais:

. . 20 kredity 40 kredity 100 kredity 200 kredity
Simbolis
statymas statymas statymas statymas
3X  1-240 |3X 1400 |3X 1-1000 |3X  1-2000
4X 1-500 |4X 1-900 |[4X  1-2000 |4X  1-2000
5X  1-1000 |5X  1-2000 |5X  1-2000 |5X  1-2000
3X 1100 |3X 1-200 |[3X 1400 |3X 1-800
4X 1-320 |4X 1-600 |4X  1-1400 |4X  1-2000
5X 1800 |5X  1-1400 [5X  1-2000 |5X  1-2000
3X 1100 |3X 1-200 |[3X 1400 |3X 1-800
4X 1-280 |4X 1-500 [4X  1-1200 |4X  1-2000
5X° 1-700 |5X  1-1200 |5X  1-2000 |5X  1-2000
3X  1-100 |3X 1-200 |3X 1400 |3X 1-800
4X  1-240 |4X 1400 |[4X  1-1000 |4X  1-2000
5X  1-600 |5X  1-1000 |5X  1-2000 |5X  1-2000
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) . 20 kredity 40 kredity 100 kredity 200 kreditu
Simbolis
statymas statymas statymas statymas
3X 1-80 3X 1-160 3X 1-400 3X 1-800
4X 1-200 4X 1-300 4X 1-740 4X 1-1500
5X 1-500 5X 1-900 5X 1-1800 | 5X 1-2000
3X 1-60 3X 1-80 3X 1-200 3X 1-400
4X 1-160 4X 1-280 4X 1-640 4X 1-1400
5X 1-380 5X 1-700 5X 1-1400 | 5X 1-2000
3X 1-60 3X 1-80 3X 1-200 3X 1-400
4X 1-120 4X 1-200 4X 1-420 4X 1-860
5X 1-300 5X 1-600 5X 1-1200 | 5X 1-2000
3X 1-40 3X 1-40 3X 1-100 3X 1-200
4X 1-80 4X 1-140 4X 1-320 4X 1-640
5X 1-200 5X 1-300 5X 1-740 5X 1-1500
11.14.7. Moke¢jimo linijos:
1 3
4 6

11.14.8. Kai buigne pasirodo ypatingas WILD simbolis 8o

2
5
8

"

, Jis i8siplecia per visg biigno

aukstj ir kiekviena pozicija biigne skaic¢iuojama kaip bet koks simbolis, i§skyrus BONUS simbolj. Jei
Siame biigny sukime néra laiméjimo, tai esant 40, 100 ir 200 statymui WILD simbolis iSliks dar viena
sukimg. Taciau, jei pasirenkamas didesnis statymas ar loSimas baigiasi, ypatingas WILD simbolis
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kitam sukimui neisliks. Pastaba: jei ypatingas WILD simbolis pasirodys esant 20 kredity statymui ir
nebus galima sudaryti jokio laimejimo, tai simbolis liks neiSplestas.

2

11.14.9. Pasirodzius 3 Bonus simboliams pradedamas papildomas Zaidimas. Zaidimo
metu parodomas v€jo maliinas. Paspaudus mygtuka ,,Start iSsukamas maltinas ir suteikiamas
iSsuktas prizas.

11.15. ,,Mafija“ (,,Mafia“)

11.15.1. Tai Klasikinis buigninis Zaidimas su rizikos ir antrojo ekrano zaidimais, ypatingais
simboliais ir papildomu Zaidimu. Zaidimas pradedamas Zaisti atlickant 1 ar 10 kredity statyma 5
laiméjimo linijjose. Pagrindiniame zaidime atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, laimé¢jimas
pervedamas j laukelj ,,Bank* ir atver¢iamas Antrojo ekrano zaidimas. 1 kredito verté yra 0,05 €.

11.15.2. Maziausia statymas — 1 kreditas, didZiausias statymas 10 kredity, didziausias
laimejimas — 2000 kredity.

11.15.3. Pagrindinis Zaidimas Zaidziamas atliekant 1 kredito statymg vienoje moké&jimo
linijoje ar 10 kredity statymg penkiose mokéjimo linijose i§ ,,Credits* laukelyje esanciy kredity.
Mokejimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydZzio laiméjimai kreditais:

. . 1 kredito | 10 kredity . : 1 kredito | 10 kredity
Simbolis Simbolis

statymas | statymas statymas | statymas

200 2000 20 40

80 200 10 20

40 100 10 20

11.15.4. Mokéjimo linijos:
1 3 4 5

2

DN
11.15.5. Surinkus 2 Scatter simbolius bet kurioje pirmo ir antro btigno (skaic¢iuojant i$
kairés pusés) vietoje, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 10 iki 40 kredity esant 1 kredito
statymui ir nuo 20 iki 160 kredity esant 10 kredity statymui. Surinkus 3 Scatter simbolius bet kurioje
pirmo, antro ir trecio bligno vietoje, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 20 iki 160 kredity
esant | kredito statymui ir nuo 40 iki 320 kredity esant 10 kredity statymui.

11.15.6. Antrojo ekrano Zaidimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank“. Sis
zaidimas yra zaidziamas 9 mokeéjimo linijose atliekant 20, 40, 100 ar 200 kredity statyma i$ ,,Bank*




32

laukelyje esanciy kredity. Mokéjimo linijoje 1§ kairés j desing surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius
suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas kreditais:

20 kredity 40 kredity 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas

33X  1-240 |3X 1400 |3X 1-500 |3X  1-1000
4X 1-500 |4X 1900 |4X 1-1000 |4X  1-2000
5X  1-1000 | 5X  1-2000 |5X  1-2000 |5X  1-2000

Simbolis

3X 1120 |3X 1-200 |3X 1-240 |3X  1-440
4X 1-320 |4X 1600 |4X 1-720 |4X  1-1200
5X 1800 |5X  1-1400 |5X  1-1600 |5X  1-2000

3X  1-80 3X 1160 |3X 1-200 |3X  1-400
4X  1-240 | 4X 1400 |4X 1-600 |4X  1-1000
5X 1-600 |5X  1-1000 |5X  1-1200 |5X  1-2000

3X  1-80 3X 1-140 |3X 1180 |3X  1-360
4X 1-200 [4X 1-300 |4X 1480 |4X  1-800
5X  1-500 |5X 1-900 |5X 1-1000 |5X  1-1600

3X  1-40 3X  1-80 3X 1100 |3X  1-200
4X 1-160 | 4X 1-280 |4X 1-320 |4X  1-700
5X 1400 |5X 1-720 |5X 1-800 |5X  1-1600

3X  1-40 3X  1-80 3X 1-100 |3X  1-200
4X 1120 |[4X 1-200 |4X 1-240 |4X  1-440
5X  1-320 |5X 1-600 |5X 1-660 |5X  1-1200

3X 1-20 3X 1440 3X  1-80 3X  1-100
4X  1-80 4X 1-140 |4X 1-200 |4X  1-360
5X  1-200 |5X 1-300 |5X 1400 |5X @ 1-740

3X  1-20 3X  1-40 3X  1-60 3X  1-100
4X  1-60 4X 1-100 |4X 1-120 |[4X  1-200
5X 1120 |5X  1-200 |5X @ 1-240 5X  1-400

11.15.7. Moke¢jimo linijos:

1 2 3

HER




BN B BEE BEE
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11.15.8. WILD simbolis @ skai¢iuojamas kaip bet koks simbolis, i$skyrus Bomb simbolj,
ir padeda sudaryti laimingg simboliy derin;.

11.15.9. Uzlaikymo funkcija gali buti aktyvuota, esant 100 ir 200 kredity
statymui. UZlaikymo funkcija aktyvuojama, jei buvusiame biigny sukime nebuvo laiméjimo ir
uzlaikymo funkcija buvo neaktyvi. Kai uzlaikymo funkcija yra aktyvi, tai kitame biigny sukime
biignas, kuriame yra WILD simbolis, nekeicia langeliy pozicijos atliekant tokio paties dydzio
statymg. Jei uzlaikymo funkcija buvo aktyvuota esant 200 kredity statymui, tai ji bus toliau aktyvi

atliekant ir 100 kredity statymga.

11.15.10. Bet kuriose biigny vietose pasirodzius trims ,,Bomb* simboliams ‘
inicijuojamas papildomas Zaidimas. Papildomo Zaidimo metu ekrane parodomi 6 lagaminai su viduje
pasléptais prizais ir papildomo Zaidimo pabaigos Zinute. Zaidimo metu reikia pasirinkti lagaminus iki
pasirenkamas lagaminas su papildomo Zaidimo pabaigos zinute.

11.16. ,,Elfai* (,,Elves®)

11.16.1. Tai klasikinis biigninis zaidimas su rizikos ir antrojo ekrano Zaidimais, ypatingais
simboliais ir papildomu Zaidimu. Zaidimas pradedamas Zaisti atliekant 1 ar 10 kredity statyma 5
laimejimo linijose. Pagrindiniame Zaidime atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, laiméjimas
pervedamas j laukel; "Bank" ir atver¢iamas Antrojo ekrano zaidimas. 1 kredito verté yra 0,05 €.

11.16.2. Maziausia statymas — 1 kreditas, didZiausias statymas 10 kredity, didZiausias
laiméjimas — 2000 kredity.

11.16.3. Pagrindinis zaidimas Zaidziamas atliekant 1 kredito statyma vienoje mokéjimo
linjjoje ar 10 kredity statymg penkiose mokeéjimo linijose i§ ,,Credits® laukelyje esanciy kredity.
Mokéjimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydZio laiméjimai kreditais:

1 kredito 10 kredity

Simbolis statymas statymas

200 2000
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1 kredito 10 kredity

Simbolis statymas statymas

40 80

~T
Qm 20 60

11.16.4. Mokéjimo linijos:

10 40

[

1 2 3 4

— CE mam _;“

11.16.5. Antrojo ekrano Zaidimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,Bank*. Sis
zaidimas yra zaidziamas 5 mokéjimo linijose esanciose pirmuose 3 biignuose skaic¢iuojant i§ kairés
pusés atliekant 20 kredity statyma i§ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity. Atliekant 40, 100 ar 200
kredity statymag i§ ,,Bank® laukelyje esanciy kredity Zaidimas zaidziamas 5 mokéjimo linijose
esanciose pirmuose 3 biignuose skai¢iuojant i§ kairés pusés ir 5 mokéjimo linijose esanciose pirmuose
3 bugnuose skai¢iuojant 1§ deSinés pusés. Mokéjimo linijoje surinkus 3 vienodus simbolius
suteikiamas atsitiktinio dydZzio laimé¢jimas kreditais:

20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity

Simbolis statymas statymas statymas statymas

~

1-2000 1-2000 1-2000 1-2000

1-800 1-800 1-1000 1-1000
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Simbolis 20 kredity | 40 kredity | 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas

‘ 1-600 1-600 1-800 1-800

ﬁ 1-200 1-200 1-400 1-440
tT
Qm 1-140 1-140 1-300 1-320
- 1-120 1-120 1-200 1-220
‘ 1-100 1-100 1-120 1-140
11.16.6. Mokéjimo linijos:
1 2 3 4

OO

]

11.16.7. Antrojo ekrano Zaidimo kairéje puséje rodomos simboliy kopécios, o vir§ jy galimo

laiméti atsitiktinio dydZio prizo didZiausia verte. Kiekvieno sukimo metu §i verteé keiciasi. Jei sustojus
bilignams visi kopéc€ias sudarantys Zaidimo simboliai yra matomi biignuose, tai kopécios uzpildomos
Siais simboliais ir laimimas atsitiktinio dydzio pizas, kurio didZiausia galima verté yra nurodyta vir§

kopéciy.

11.16.8. Atlikus 100 ar 200 kredity statyma i$ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity ir pirmame

biigne skai¢iuojant i§ desinés pusés pasirodzius Elfo simboliui

, kuomet jis néra laiminc¢ios
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mokéjimo linijos dalis, suteikiamas atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 100 iki 2000 kredity. Atlikus
200 kredity statymg i$ ,,Bank* laukelyje esanciy kredity ir pirmame biigne skai¢iuojant i$ desinés
pusés pasirodzius Elfo simboliui, kuomet jis néra laimincios mokéjimo linijos dalis, suteikiamas
atsitiktinio dydzio laiméjimas nuo 100 iki 2000 kredity.

11.16.9. Mokéjimo linijoje surinkus 3 Skrynios simbolius . , pradedamas papildomas
zaidimas. Papildomo Zaidimo metu parodomos 3 skrynios su pasléptais atsitiktinio dydZzio prizais.
Pasirinkus vieng i$ skryniy, suteikiamas joje slypéjes prizas.

11.17. ,,Jeskojimas* (,,Quest®)

11.17.1. Tai klasikinis biigninis zaidimas su rizikos ir antrojo ekrano Zaidimais, ypatingais
simboliais ir papildomu Zaidimu. Zaidimas pradedamas Zaisti atlickant 1 ar 10 kredity statyma 5
laiméjimo linijose. Pagrindiniame zaidime atlikus 10 kredity statymg ir esant laim¢jimui, laiméjimas
pervedamas j laukelj ,,Bank* ir atver¢iamas Antrojo ekrano zaidimas. 1 kredito verté yra 0,05 €.

11.17.2. Maziausia statymas — 1 kreditas, didZiausias statymas 10 kredity, didziausias
laimejimas — 2000 kredity.

11.17.3. Pagrindinis Zaidimas Zaidziamas atliekant 1 kredito statyma vienoje moké&jimo
linijoje ar 10 kredity statymg penkiose mokéjimo linijose i§ ,,Credits* laukelyje esanciy kredity.
Mokejimo linijoje i§ kairés pusés surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius gaunami nurodyto dydzio
laimeéjimai kreditais:

1 kredito | 10 kredity . .| 1 kredito | 10 kredity
Simbolis
statymas | statymas statymas | statymas

3X 50 |3X 200 3X 203X 40
4X 100 | 4X 600 4X 404X 80
5X 200 |5X 2000 5X 805X 120

Simbolis

3X 30 |3X 100
4X 60 |4X 200
5X 120 |5X 1000

3X 103X 40
4X 204X 60
5X 40 |5X 100

3X 25 |3X 80
4X 50 |4X 120
5X 100 |5X 160

3X 5 |3X 20
4X 104X 60
5X 205X 80

3X 25 |3X 60 3X 4 |3X 20

4X 50 |4X 100 4X 8 |4X 40

5X 100 |5X 140 5X 105X 60
11.17.4. Moke¢jimo linijos:
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11.17.5. WILD simbolis " skai¢iuojamas, kaip bet koks simbolis i§skyrus MINI GAME
simbolj, ir padeda sudaryti laimingg simboliy derinj. Jei moké&jimo linijoje iSsidésteé 5 WILD
simboliai, tai jie skai¢iuojami kaip auksciausios vertés simboliai.

11.17.6. Antrojo ekrano Zaidimo tikslas yra sukaupti 2000 kredity laukelyje ,,Bank*. Sis
zaidimas yra zaidziamas 5 mokéjimo linijose atliekant 20 kredity statyma i§ ,,Bank* laukelyje esanciy
kredity ir 9 mokéjimo linijose atlickant 40, 100 ar 200 kredity statyma iS ,,Bank* laukelyje esanciy
kredity. Mok¢jimo linijoje surinkus 3, 4 ar 5 vienodus simbolius suteikiamas atsitiktinio dydzio
laiméjimas kreditais:

20 kredity 40 kredity 100 kredity | 200 kredity
statymas statymas statymas statymas

3X 1400 |3X 1440 |3X 1-500 |3X  1-800
4X 1-600 |[4X 1-700 |4X  1-800 |4X  1-1000
5X  1-2000 | 5X  1-2000 | 5X  1-2000 | 5X  1-2000

Simbolis

3X 1-200 |3X 1-220 |3X 1-260 |3X  1-400
4X 1400 |4X  1-440 |4X  1-500 |4X  1-700
5X  1-1000 | 5X  1-1200 | 5X  1-1400 | 5X  1-1500

3X 1-140 |3X 1-160 |3X  1-180 |3X  1-200
4X 1-200 |4X 1-240 |4X  1-280 |4X  1-400
5X 1400 |5X 1460 |5X  1-500 [5X  1-800

3X 1100 |3X  1-140 |3X 1-160 |3X  1-200
4X  1-140 |4X 1-160 |4X  1-200 |4X  1-300
5X  1-200 |5X  1-240 |[5X  1-260 |[5X  1-500

3X  1-80 3X 1-100 |3X  1-140 |3X  1-200
4X 1120 |4X  1-140 |4X  1-160 |4X  1-240
5X 1160 |5X  1-200 |5X  1-240 |5X  1-400

3X  1-60 3X  1-80 3X 1120 |3X  1-160
4X  1-100 |4X  1-120 |4X  1-140 |4X  1-200
5X  1-140 |5X 1-160 |5X  1-180 |[5X  1-300

3X  1-40 3X  1-60 3X 1-100 |3X  1-120
4X  1-60 4X  1-80 4X  1-140 |4X  1-180
5X 1-120 |5X  1-140 |5X 1-160 |[5X  1-280
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20 kredity 40 kredity 100 kredity 200 kredity
statymas statymas statymas statymas

3X 1-20 3X  1-40 3X 1100 |3X  1-140
4X  1-40 4X  1-60 4X  1-120 |4X  1-180
5X 1-100 |5X  1-120 |5X  1-140 [5X  1-240

Simbolis

11.17.7. Mokéjimo linijos:
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11.17.8. Atlikus 20 ar 40 kredity statyma, WILD simbolis S skai¢iuojamas kaip bet koks
simbolis, iSskyrus MINI GAME simbolj, ir padeda sudaryti laimingg simboliy derinj. Jei mokéjimo
linijoje 18sidéste 5 WILD simboliai, tai jie skai¢iuojami kaip auksciausios vertés simboliai.

11.17.9. Atlikus 100 ar 200 kredity statyma, X2 simbolis w skaiCiuojamas kaip bet koks
simbolis, 1§skyrus MINI GAME simbolj, ir padeda sudaryti laimingg simboliy derinj, kurio laiméjimo
vert¢ padvigubinama. Jei mokéjimo linijoje iSsidést¢ 5 X2 simboliai, tai jie skaiciuojami kaip
auksciausios vertés simboliai.

11.17.10. Atlikus 40, 100 ar 200 kredity statymg gali biiti aktyvuota uzlaikymo (HOLD)
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funkcija SR ER) . Uzlaikymo funkcija aktyvuojama, jei prie§ tai buvusiame bigny sukime
nebuvo gautas laiméjimas ir nebuvo aktyvuota uzlaikymo funkcija bei atlickamas didesnis nei 20
kredity statymas. Jei uzlaikymo funkcija yra aktyvi, tai kitame bligny sukime biignas, kuriame yra
WILD ar X2 simbolis, nekeicia langeliy pozicijos.
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11.17.11. Pasirodzius 3, 4 ar 5 ,MINI GAME® simboliams ' pradedamas Mazasis
zaidimas. Mazojo zaidimo metu parodomi keturi akmenys, uz kuriy yra paslépti prizai. Zaidimo metu
pasirinkus akmenj suteikiamas uz jo buves prizas.

11.18. ,,Vandenyno vakarélis“ (,,Ocean Party*)

11.18.1. Tai klasikinis biigninis zaidimas su rizikos ir antrojo ekrano Zaidimais, ypatingais
simboliais ir papildomu Zaidimu. Zaidimas pradedamas Zaisti atliekant 1 ar 10 kredity statymg 7
laiméjimo linijose. Pagrindiniame zaidime atlikus 10 kredity statymg ir esant laiméjimui, laiméjimas
pervedamas j laukelj ,,Bank® ir atver¢iamas Antrojo ekrano zaidimas. 1 kredito verté yra 0,05 €.

11.18.2. Maziausias statymas — 1 kreditas, didziausias statymas 10 kredity, didziausias
laiméjimas — 200 x atliktas statymas kreditais.

11.18.3. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,? ar zaidimo menu parinktyse.

11.18.4. Visi laiméjimai sudaromi i$ kairés j deSing, iSmokamas tik didZiausias laiméjimas
esantis linijoje.

11.18.5. Universalus simbolis ,,Wild* ﬁ pakeicia visus simbolius i$skyrus i§sklaidyta

simbolj ,,Scatter* @ ir premijinio zaidimo simbolj g

11.18.6. LoSimo metu bet kuriose biigny pozicijose pasirode 3 — 5 iSsklaidyti simboliai
suteikia laiméjima pagal laiméjimo lentele.

11.18.7. LoSimo metu 3, 4 ir 5 biignuose pasirodzius 3 premijinio loSimo simboliams
suteikiama premijinio lo§imo funkcija.

11.18.8. Premijinio losimo funkcijos pradzioje ekrane bus parodyta 15 lobiy skryniy.
Pasirenkant skrynias jos yra atveriamos ir suteikiamas atsitiktinio dydZio prizas, ,,Jackpot* simbolis
ar Zemelio simbolis. Surinkus 3 ,,Jackpot™ simbolius suteikimas atsitiktinio dydZio prizas iki 200 ar
2000 kredity priklausomai nuo atlikto statymo pagrindiniame Zaidime — 1 ar 10 kredity. Surinkus 3
Zzemélapio simbolius suteikiamas antrojo lygio premijinis Zaidimas. Antrojo lygio zaidime reikia
pasirinkti kriaukles. Pasirenkant kriaukles jos yra atveriamos ir suteikiamas didelés vertés atsitiktinio
dydzio laimé¢jimas. Zaidimas tesiamas tol, kol atveréiamos visos kriauklés ar atvérus kriaukle
pasirodo jiry ezio simbolis. Premijinio zaidimo funkcija baigiasi, kai atver¢iamos 9 lobiy skrynios,
ar surinkus 3 ,,Jackpot® simbolius, ar pasibaigus antrojo lygio Zaidimui.




