PATVIRTINTA

Losimy priezitros tarnybos prie Lietuvos
Respublikos finansy ministerijos direktoriaus
2021 m. lapkric¢io 4 d. jsakymu Nr. DIE-741

UAB ,,Tete-a-tete* kazino
nuotolinio lo§imo reglamento Priedo Nr. 3
Priedas Nr. 16

1. ,,Ponas Helovinas“ (,,Mr. Hallow-Win*)

1.1. ,,Ponas Helovinas“ — 5 biigny, 30 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

1.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i$ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

1.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma yra statymo suma X 5 000 laim¢jimo daugiklis.

1.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

1.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

1.6. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj i§skyrus ,,Scatter.

1.7. Bet kurio sukimo metu (i$skyrus nemokamus sukimus), kai nesusidaro laimingas derinys,
atsitiktinai gali biiti suaktyvinta ,,Mini vaidenimosi“ funkcija. Sios funkcijos metu 5-8 atsitiktinai
parinkti simboliai pakeiiami vienodais tos pacios rasies simboliais: ,,Rankos®, , Kaukolés®,
,Sikénosparnio“ arba ,,Voro“.

1.8. Iskritg 3, 4 arba 5 simboliai ,,Scatter* atitinkamai suaktyvina 8, 12 arba 20 nemokamy
sukimy. Nemokamy sukimy metu, kiekvienas iskrites ,,Wild“ simbolis bugnuose isliks iki funkcijos
pabaigos ir kiekvieno sukimo metu judés i atsitiktines bligny pozicijas. ,,Scatter” simboliai
nemokamy sukimy metu nepasirodo.

2. ,,Hou Yi legenda“ (,,Legend of Hou Yi*)

2.1. ,,Hou Yilegenda“— 5 biigny, 30 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti laimintj
derinj.

2.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés | desing.
ISmokamas tik didZiausias laim¢jimas eilutéje.

2.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 5 000 laiméjimo daugiklis.

2.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

2.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i.

2.6. ,,Wild“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj i§skyrus ,,Scatter*.

2.7. Jei i8krenta 1 ar daugiau ,,Saulés* simboliy, Hou Yi i juos Sauna. Kiekvienas ,,Saulés*
simbolis turi tikimybe pavirsti simboliu ,,Wild*.

2.8. Simbolis ,,Scatter gali iSkristi tik 2, 3 ir 4 biignuose. ISkrite 3 simboliai ,,Scatter*
suaktyvina 10 nemokamy sukimy. Visi nemokamy sukimy laimé¢jimai yra dauginami i§ daugiklio
vertés atvaizduojamos zemiau biigny. Pirmo nemokamo sukimo metu daugiklio verté yra x1. Po
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kiekvieno sukimo daugiklio verté padidéja 1 ir taip iki daugiklio x10 paskutiniame nemokame
sukime. ,,Scatter simboliai nemokamy sukimy metu nepasirodo.

3. ,Didysis ledynas* (,,The Great Icescape®)

3.1. ,.Didysis ledynas* — 5 biigny, 3 125 laiméjimo varianty losimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

3.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaic¢iuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

3.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 75,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 50 000 laiméjimo daugiklis.

3.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

3.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i.

3.6. ,,Wild“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj i§skyrus ,,Scatter®.

3.7. Pagrindiniame zaidime 12 biigny pozicijy yra uzrakintos. Kiekvienas laimingas sukimas
pagrindinio zaidimo metu suaktyvina pakartotinj sukima, o kiekvienas laimingo derinio simbolis
atrakina po 1 pozicija pries sekantj pakartotinj sukima.

3.8. Kai visos 12 uzrakinty pozicijy yra atrakinamos, suaktyvinama ,,Premijos pakartotinio
sukimo® funkcija su 1 gyvybe ir x2 laiméjimo daugikliu. Kiekvienas laimingas sukimas loséjui
suteikia dar vieng pakartotinj sukima, o gauti laiméjimai yra padauginami i§ esamo laiméjimo
daugiklio. Jei sukimo metu nesusidaro laimingas derinys, o lo$¢jas turi 1 ar daugiau gyvybiy, gyvybés
yra panaudojamos pratesti pakartotinius sukimus. Surinkus 10 simboliy su mélynu fonu, laiméjimo
daugiklis padidinamas 1. Surinkus 10 simboliy su violetiniu fonu, lo$¢jui suteikiama 1 papildoma

gyvybé.

4. ,,Brangakmenio gelbétojo kardas* (,,Gem Saviour Sword*)

4.1. ,Brangakmenio gelbétojo kardas* — 5 bugny, 1 eilés losimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

4.2. Visi laiméjimai yra iSmokamiuz bet kuriame biigne iskritusius bet kuriuos iSmokancius
simbolius.

4.3. Minimali statymo suma — 0,30 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 400 laiméjimo daugiklis.

4.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka.

4.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laim¢jimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i1.

4.6. Iskrites 1 ar daugiau ,,Katés“ simbolis 2, 3 ir/arba 4 bugnuose, suaktyvina ,,Katés
pakartotinio sukimo* funkcijg. Funkcijos metu visi ,,Katés® simboliai pakartotinai suksis, kad
atskleisty atsitiktinai parinktus simbolius, iSskyrus ,,Vyny®, ,Sirdziy“, ,Kryziy* ir ,Biigny“
simbolius, uz kuriuos néra iSmokama.

4.7. Iskrite 3 simboliai ,,Kardas®“ 2, 3 ir 4 biignuose suaktyvina ,,Premijos rato* funkcija,
kurios metu lo$¢jas suka ratg. Jei premijos ratas sustoja ir indikatorius rodo tik verte, kurios priekyje
yra ,,x*, laimé¢jimas yra lygus statymo sumai padaugintai i§ rodomos vertés. Jei premijos ratas sustoja
ir indikatorius rodo verte, kurios priekyje yra ,,x* ir dvi rodyklés aplink tg verte, los¢jui suteikiamas
pakartotinis sukimas su daugiklio verte nurodyta indikatoriuje, kuri yra taikoma, jei pakartotinio
sukimo metu gaunamas laiméjimas. Pakartotinio sukimo metu kiekvienas biignas sukasi, kad
atskleisty simbolj. Jei 1 ar daugiau btigny iSkrenta ,,Vyny*, ,Sirdiiq“, ,»Kryziy“ ir ,,Bligny* simboliai,
uz kuriuos néra iSmokama, tie btignai, kuriuose Sie simboliai iskrito, sukasi pakartotinai. Kai visuose
biignuose rodomi tik simboliai, uz kurivos iSmokama, pakartotinis sukimas baigiasi ir iSmokamas
laiméjimas padaugintas i§ daugiklio vertés, kuri rodoma ,,Premijos rato* indikatoriuje.
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5. ,,Kapitono premija* (,,Captain‘s Bounty*)

5.1. ,,Kapitono premija“ — 5 biuigny, 20 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

5.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiciuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilut¢je. Laiméjimg sudar¢ simboliai paSalinami, likusieji
nukrenta zemyn, o tusias pozicijas uzpildo nauji simboliai siekiant sudaryti naujus laimingus
derinius. Tai t¢siasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.

5.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 30 000 laiméjimo daugiklis.

5.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

5.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

5.6. ,,Wild* simbolis gali pakeisti bet kurj kitag simbolj iSskyrus ,,Scatter. ,,Wild* simbolis
pasirodo 2, 3 ir 4 bignuose.

5.7. Bet kokiy sukimy metu visi laiméjimai yra dauginami i§ laim¢jimo daugiklio, kuris yra
rodomas vir§ bligny ir prasideda x1 pirmame sukimo raunde. Bet koks laiméjimas pirmame raunde,
laim¢jimo daugiklj antram raundui padidina iki x2. Bet koks laiméjimas antrame raunde, laiméjimo
daugiklj tre¢iam raundui padidina iki x3. Bet koks laim¢jimas treCiame raunde, laiméjimo daugiklj
ketvirtam (ir ne tik) raundui padidina iki x5.

5.8. I8krite 3 simboliai ,,Scatter suaktyvina 10 nemokamy sukimy. Jei iSkrenta daugiau
»dcatter simboliy, papildomai yra pridedama po 5 nemokamus sukimus uz kiekvieng simbolj.
Nemokamy sukimy metu vir$ biigny rodomi laiméjimo daugikliai atitinkamai padidéja: x3, x6, x9 ir
x15. Nemokami sukimai gali biiti suaktyvinti pakartotinai tuo paciu biidu kaip ir funkcijos pradzioje.

6. ,,Gnomo turtai (,,Leprechaun Riches*)

6.1. ,,Gnomo turtai““ — 6 btigny, nuo 576 iki 46 656 laiméjimo varianty loSimas, kurio tikslas
yra issukti laimintj derin;.

6.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaic¢iuojami i$§ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas simboliy grup¢je. Laimejima sudare simboliai pasalinami,
likusieji nukrenta zemyn, o tuséias pozicijas uzpildo nauji simboliai siekiant sudaryti naujus
laimingus derinius. Tai tesiasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.

6.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 20,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma yra statymo suma X 100 000 laiméjimo daugiklis.

6.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradZios mygtuka.

6.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i1.

6.6. ,,Wild“ simbolis gali pakeisti bet kurj kita simbolj i§skyrus ,,Scatter. ,,Wild*“ simbolis
pasirodo 2, 3, 4 ir 5 blignuose.

6.7. Kai kurie simboliai, i§skyrus ,,Wild* ir ,,Scatter®, 2, 3, 4 ir/arba 5 blignuose gali pasirodyti
2-4 bigno pozicijy dydzio ir kiekvienas toks simbolis yra jvertinamas kaip vienas simbolis
apskai¢iuojant laimé¢jima. Sie simboliai taip pat gali turéti sidabrinj réma. Jei simboliai su sidabriniu
rému yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje, nukritus simboliams, jie yra
transformuojami } atsitiktinai parinktus simbolius su auksiniu rému. Jei simboliai su auksiniu rému
yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje, nukritus simboliams, jie yra
transformuojami j 2-4 ,,Wild*“ simbolius, priklausomai nuo to, kiek pozicijy uzima simbolis su
auksiniu rému.

6.8. Iskrite 4 simboliai ,,Scatter suaktyvina 15 nemokamy sukimy. Jei iSkrenta daugiau
»Scatter simboliy, papildomai yra pridedama po 2 nemokamus sukimus uz kiekvieng simbol;.
Nemokamy sukimy pradZioje laiméjimo daugiklis yra x1. Po kiekvieno sukimo, kurio metu susidaré
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laimingas derinys, nukritus paskutiniams simboliams ir iSmokéjus laiméjimag, laimé¢jimo daugiklis
padidéja 1. Nemokami sukimai gali buiti suaktyvinti pakartotinai tuo paciu budu kaip ir funkcijos
pradzioje.

7. ,,Drakono iSsiperéjimas* (,,Dragon Hatch*)

7.1. ,,Drakono iSsiperéjimas‘ — 5 bligny, nuo 576 iki 46 656 laiméjimo varianty loSimas, kurio
tikslas yra iSsukti laimintj derin;.

7.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz 4 ir daugiau horizontaliai arba vertikaliai besilie¢ianciy
simboliy grupes. ISmokamas tik didziausias laiméjimas grupéje. Laiméjima sudar¢ simboliai
pasalinami, likusieji nukrenta Zemyn, o tuscias pozicijas uzpildo nauji simboliai siekiant sudaryti
naujus laimingus derinius. Tai tgsiasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.

7.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 15 000 laim¢jimo daugiklis.

7.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

7.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZiai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

7.6. ,,Wild“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj.

7.7. Bet kurio sukimo metu, visi laimingus derinius sudar¢ simboliai yra surenkami |
surinkimo juosta, esan¢ig vir§ bligny. Surinkus tam tikra laimingy simboliy skaiciy, sekancio
nesékmingo sukimo metu, suaktyvinama prie surinkimo juostos parodyto drakono funkcija:

7.8. Jei surenkama 10 arba daugiau laimingy simboliy, suaktyvinama ,.Zemés drakono™
funkcija. Funkcijos metu Zemos vertés simboliai yra pasalinami i$ biigny.

7.9. Jei surenkama 30 arba daugiau laimingy simboliy, suaktyvinama ,,Vandens drakono*
funkcija. Funkcijos metu btignuose yra pridedami 4 ,,Wild* simboliai.

7.10. Jei surenkama 50 arba daugiau laimingy simboliy, suaktyvinama ,,Ugnies drakono*
funkcija. Funkcijos metu atsitiktinai parinktas simbolis, i$skyrus ,,Wild“, yra iSdéliotas bligny
pozicijose Sachmaty lentos principu, tac¢iau ,,Wild“ simboliy parinktas simbolis nepakeicia.

7.11. Jei surenkama 70 laimingy simboliy, suaktyvinama ,Karalienés drakonés“ funkcija.
Funkcijos metu visi Zemos vertés simboliai yra pakei¢iami aukstos vertés simboliais arba ,,Wild".

8. ,,Brangakmenio gelbétojo uzkariavimas“ (,,Gem Saviour Conquest*)

8.1. ,,Brangakmenio gelbétojo uZkariavimas®“ — 6 biigny, nuo 576 iki 46 656 laiméjimo
varianty loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

8.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami 1§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas simboliy grupéje. Laiméjimg sudar¢ simboliai paSalinami,
likusieji nukrenta Zemyn, o tu$cias pozicijas uzpildo nauji simboliai siekiant sudaryti naujus
laimingus derinius. Tai tesiasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.

8.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 20,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma yra statymo suma X 22 500 laiméjimo daugiklis.

8.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

8.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

8.6. ,,Wild“ simbolis gali pakeisti bet kurj kita simbolj i$skyrus ,,Scatter ir ,,+1 nemokamas
sukimas®. ,,Wild* simbolis pasirodo 2, 3, 4 ir 5 blignuose.

8.7. Kai kurie simboliai, iSskyrus ,,Wild*“, ,,Scatter ir ,,+1 nemokamas sukimas®, 2, 3, 4
ir/arba 5 biignuose gali pasirodyti 2-4 biigno pozicijy dydzio ir kiekvienas toks simbolis yra
jvertinamas kaip vienas simbolis apskai¢iuojant laiméjima. Sie simboliai taip pat gali turéti sidabrinj
rémga. Jei simboliai su sidabriniu rému yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje,
nukritus simboliams, jie yra transformuojami j atsitiktinai parinktus simbolius su auksiniu rému. Jei
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simboliai su auksiniu rému yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje, nukritus
simboliams, jie yra transformuojami j 2-4 ,,Wild* simbolius, priklausomai nuo to, kiek pozicijy uzima
simbolis su auksiniu rému.

8.8. Iskrite 4 simboliai ,,Scatter suaktyvina 12 nemokamy sukimy. Jei iSkrenta daugiau
Lwdcatter” simboliy, papildomai yra pridedama po 2 nemokamus sukimus uz kiekvieng simbolj.
Nemokamy sukimy metu vir§ biigny atsiranda ragana su gyvybiy juosta ir laiméjimo daugikliu, kuris
pradzioje yra x2. Kiekvienas susproges laimingo derinio simbolis, iSskyrus simbolius su sidabriniais
ir auksiniais rémais, atima po 1 gyvybe i§ gyvybiy juostos. Jei raganos gyvybiy juostoje nebelieka
gyvybiy, ji yra nugalima ir laimé¢jimo daugiklis padidéja 2. Raganos gyvybiy juosta yra atnaujinama
pries pasirodant sekan¢iam rezultato raundui. Nemokamy sukimy metu ragana gali biiti nugaléta ir
laiméjimo daugiklis padidintas kelis kartus. Bet kurio nemokamo sukimo raundo metu 1 ar keli 1x1
simboliai, i§skyrus ,,Wild“ ir ,,+1 nemokamas sukimas®, gal buiti transformuoti j simbolius su auksiniu
rému. Jei iSkrenta simbolis ,,+1 nemokamas sukimas®, loS¢jui yra suteikiamas 1 papildomas
nemokamas sukimas.

9. ,,Shaolin futbolas* (,,Shaolin Soccer*)

9.1. ,,Shaolin futbolas* — 5 biigny, 25 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti
laimintj derinj.

9.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaic¢iuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilut¢je.

9.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma yra statymo suma X 4 000 laim¢jimo daugiklis.

9.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

9.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

9.6. ,,Wild“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj i§skyrus ,,Scatter. ,,Wild* simbolis
pasirodo 2, 3 ir 4 biignuose.

9.7. ,,Scatter simbolis pasirodo 2, 3 ir 4 biignuose.

9.8. Jei 3 biigne iskrenta Zaidejy simboliai: 4 ,,Auksiniai puoléjai®, 4 ,,Raudoni vartininkai®,
4 Violetiniai gynéjai®, 4 ,Mélyni krasto puoléjai® arba 4 ,,Zali vidurio puoléjai®, suaktyvinama
zaidéjy transformacija. Transformacijos metu 1, 2, 4 ir 5 bilignuose esantys Zaidéjy simboliai
transformuojami j 3 biigne esancio zaid¢jo simbolius.

9.9. 2, 3 ir 4 biignuose iskritg 3 ,,Scatter* simboliai suaktyvina nemokamy sukimy funkcija,
kurios metu lo$¢jas renkasi 1 1§ 5 Zaid€jy, ant kuriy yra nurodytas gaunamy sukimy skaicius bei
galimas maksimalus laiméjimas:

9.10. ,,Auksinis puoléjas* suteikia 4 nemokamus sukimus su daugikliu iki x4000;

9.11. ,,Raudonas vartininkas‘ suteikia 6 nemokamus sukimus su daugikliu iki x3000;

9.12. ,Violetinis gynéjas‘ suteikia 8 nemokamus sukimus su daugikliu iki x2400;

9.13. ,,Mélynas kraSto puoléjas‘ suteikia 10 nemokamy sukimy su daugikliu iki x2000;

9.14. , Zalias vidurio puoléjas“ suteikia 12 nemokamy sukimy su daugikliu iki x1800.

Pasirinktas Zaid¢jo simbolis, yra vienintelis zaidéjo simbolis nemokamy sukimy metu, kity
zaidéjy simboliai nepasirodo.

10. ,,Saldainiy sprogimas* (,,Candy Burst*)

10.1. ,,Saldainiy sprogimas‘ — 6 biigny, 6 eiliy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

10.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz 4 ir daugiau horizontaliai arba vertikaliai besiliecianciy
simboliy grupes. ISmokamas tik didziausias laiméjimas grupéje. Laiméjimg sudarg simboliai
pasalinami, likusieji nukrenta zemyn, o tuscias pozicijas uzpildo nauji simboliai siekiant sudaryti
naujus laimingus derinius. Tai tgsiasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.
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10.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 50,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 15 000 laim¢jimo daugiklis.

10.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

10.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

10.6. Losime yra 3 specialieji simboliai: ,,Guminuky raketa®, ,Sokolado bomba“ ir
»Paslaptingas saldumynas*:

10.6.1. Jei laimingas derinys susidaro i§ 5 horizontaliai arba vertikaliai besiliecianciy
simboliy, lo§éjui yra suteikiama ,,Guminuky raketa®, kuri pridedama j atsitikting pozicija po to, kai
1Smokamas laiméjimas. Kai ,,Guminuky raketa“ aktyvi, visi simboliai esantys eilutéje arba stulpelyje,
kur yra ,,Guminuky raketa®, sprogsta ir uz juos iSmokamas laim¢jimas;

10.6.2. Jei laimingas derinys susidaro i§ 6 horizontaliai arba vertikaliai besiliecianciy
simboliy, lo¢jui yra suteikiama ,,Sokolado bomba*, kuri pridedama j atsitiktine pozicija po to, kai
i¥mokamas laiméjimas. Kai ,,Sokolado bomba“ aktyvi, visi simboliai, esantys aplink ja, sprogsta ir
uz juos iSmokamas laimé¢jimas;

10.6.3. Jei laimingas derinys susidaro i§ 7 horizontaliai arba vertikaliai besiliecianciy
simboliy, loséjui yra suteikiamas ,,Paslaptingas saldumynas®, kuris pridedamas j atsitikting pozicija
po to, kai iSmokamas laime¢jimas. Kai ,,Paslaptingas saldumynas* aktyvus, parenkamas atsitiktinis
simbolis ir visi tokie pat biignuose esantys simboliai sprogsta, if uz juos iSmokamas laiméjimas;

10.6.4. Jei raundo metu nesusidaro laimingas derinys, suaktyvinamas tik vienas specialusis
simbolis;

10.6.5. Kai 2 ,,Guminuky raketos* lieCiasi horizontaliai arba vertikaliai ir yra suaktyvintos
vienu metu, visi simboliai eilutéje, stulpelyje ir jstrizainéje, kur yra ,,Guminuky raketa®, sprogsta ir
uz juos iSmokamas laime¢jimas;

10.6.6. Kai 1 ,,Guminuky raketa“ ir 1 ,,Sokolado bomba* liegiasi horizontaliai arba vertikaliai
ir yra suaktyvintos vienu metu, visi simboliai 3 eilutése arba 3 stulpeliuose, kur yra specialiyjy
simboliy kombinacija, sprogsta ir uz juos iSmokamas laiméjimas;

10.6.7. Kai 1 ,,Guminuky raketa“ ir 1 ,,Paslaptingas saldumynas* lie¢iasi horizontaliai arba
vertikaliai ir yra suaktyvinti vienu metu, parenkamas atsitiktinis simbolis ir visi tokie pat blignuose
esantys simboliai sprogsta, ir uz juos iSmokamas laiméjimas. Visi simboliai eilutéje ir stulpelyje, kur
yra specialiyjy simboliy kombinacija, taip pat sprogsta ir uz juos iSmokamas laiméjimas;

10.6.8. Kai 2 ,,Sokolado bombos* lie¢iasi horizontaliai arba vertikaliai ir yra suaktyvintos
vienu metu, visi simboliai, esantys aplink jas 5x5 tinklelyje, sprogsta ir uz juos iSmokamas
laiméjimas;

10.6.9. Kai 1 ,,Sokolado bomba* ir 1 , Paslaptingas saldumynas* lie¢iasi horizontaliai arba
vertikaliai ir yra suaktyvinti vienu metu, parenkamas atsitiktinis simbolis ir visi tokie pat bignuose
esantys simboliai sprogsta, ir uz juos iSmokamas laiméjimas. Visi simboliai, supantys specialiyjy
simboliy kombinacija deimanto formos iSsidéstyme, taip pat sprogsta ir uz juos yra iSmokamas
laiméjimas;

10.6.10. Kai 2 ,Paslaptingi saldumynai“ lieCiasi horizontaliai arba vertikaliai ir yra
suaktyvinti vienu metu, atsitiktinai parenkami 3 simboliai ir visi tokie pat blignuose esantys simboliai
sprogsta, ir uz juos yra iSmokamas laiméjimas;

10.6.11. Kai 3 ar daugiau specialiyjy simboliy lie¢iasi horizontaliai ir/arba vertikaliai bei yra
suaktyvinti kartu, visi simboliai, iSskyrus ,Scatter” ir likusius, nesilieiancius specialiuosius
simbolius, sprogsta ir uz juos iSmokamas laiméjimas. Gautiems laiméjimams taikomas daugiklis x2.

10.7. Iskrite 3 simboliai ,,Scatter” suaktyvina 10 nemokamy sukimy. Jei iSkrenta daugiau
Lwacatter” simboliy, papildomai yra pridedama po 2 nemokamus sukimus uz kiekvieng simbolj.
Nemokamy sukimy metu visiems laiméjimams yra taikomas laiméjimo daugiklis x2. Jei 3 ar daugiau
specialiyjy simboliy leidZiasi horizontaliai ir/arba vertikaliai bei yra suaktyvinti kartu, visi simboliali,
iSskyrus ,,Scatter ir likusius, nesilieCiancius specialiuosius simbolius, sprogsta ir uz juos yra
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iSmokamas laiméjimas, o gautiems laiméjimams yra taikomas daugiklis x10. Nemokami sukimai gali
buti suaktyvinti pakartotinai tuo paciu budu kaip ir funkcijos pradzioje.

11. ,,Egipto paslap¢iy knyga* (,,Egypt‘s Book of Mystery*)

11.1. , Egipto paslap¢iy knyga“ — 6 vertikaliy ir 1 horizontalaus biigny, nuo 2 025 iki 32 400
laiméjimo varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

11.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas simboliy grupéje. Laiméjimg sudare simboliai pasalinami,
likusieji nukrenta zemyn, o tus€ias pozicijas uzpildo nauji simboliai siekiant sudaryti naujus
laimingus derinius. Tai tesiasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.

11.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 20,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 100 00 laiméjimo daugiklis.

11.4. Los$éjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

11.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

11.6. ,,Wild* simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj i$skyrus ,,Scatter. ,,Wild* simbolis
pasirodo 2, 3, 4 ir 5 blignuose.

11.7. Kai kurie simboliai, i$skyrus ,,Wild*“ ir ,Scatter”, 2, 3, 4 ir/arba 5 bugnuose gali
pasirodyti 2-4 bugno pozicijy dydzio ir kiekvienas toks simbolis jvertinamas kaip vienas simbolis
apskai¢iuojant laiméjima. Sie simboliai taip pat gali turéti sidabrinj réma. Jei simboliai su sidabriniu
réemu yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje, nukritus simboliams, jie yra
transformuojami | atsitiktinai parinktus simbolius su auksiniu rému. Jei simboliai su auksiniu rému
yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradZioje, nukritus simboliams, jie yra
transformuojami i 2-4 ,,Wild*“ simbolius, priklausomai nuo to, kiek pozicijy uzima simbolis su
auksiniu rému.

11.8. Bet kurio sukimo metu, atsitiktinai gali baiti parinktas simbolis, i$skyrus ,,Wild*“ ir
»Scatter®, kad pakeisty 3 ar daugiau simbolius blignuose prie§ laiméjimy iSmokéjima.

11.9. I8krite 4 ar daugiau ,, Scatter* simboliai suaktyvina nemokamy sukimy funkcija, kurios
metu los¢jas gali rinktis:

11.9.1. 15 nemokamy sukimy su pradiniu laim¢jimo daugikliu x1;

11.9.2. 10 nemokamy sukimy su pradiniu laiméjimo daugikliu x5;

11.9.3. 5 nemokamus sukimus su pradiniu laim¢jimo daugikliu x10;

11.9.4. ,Paslaptingg pasirinkima®.

11.10. Jei los¢jas pasirenka ,,Paslaptinga pasirinkimg®, jam suteikiama bet kuri atsitiktiné
nemokamy sukimy ir laimejimo daugiklio kombinacija. Po kiekvieno sukimo, kurio metu susidare
laimingas derinys, nukritus paskutiniams simboliams ir iSmokéjus laim¢jima, laime¢jimo daugiklis
padidéja 1. Nemokamy sukimy metu iSkrite 3 arba 4 simboliai ,,Scatter atitinkamai lo$éjui suteikia
5 arba 10 papildomy nemokamy sukimy.

12. ,,GaneSos likimas* (,,Ganesha Fortune*)

12.1. ,,GaneSos likimas*“ — 6 vertikaliy ir 1 horizontalaus btgny, nuo 2 025 iki 32 400
laimejimo varianty loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

12.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas simboliy grup¢je. Laimejimg sudare simboliai pasalinami,
likusieji nukrenta Zemyn, o tuScias pozicijas uzpildo nauji simboliai siekiant sudaryti naujus
laimingus derinius. Tai tgsiasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.

12.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 20,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma yra statymo suma X 100 00 laimejimo daugiklis.

12.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.
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12.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

12.6. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj iSskyrus ,,Scatter. ,,Wild*“ simbolis
pasirodo 2, 3, 4 ir 5 blignuose.

12.7. Kai kurie simboliai, iSskyrus ,,Wild*“ ir ,,Scatter”, 2, 3, 4 ir/arba 5 biignuose gali
pasirodyti 2-4 biigno pozicijy dydzio ir kiekvienas toks simbolis jvertinamas kaip vienas simbolis
apskai¢iuojant laiméjima. Sie simboliai taip pat gali turéti sidabrinj réma. Jei simboliai su sidabriniu
rému yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje, nukritus simboliams, jie yra
transformuojami ] atsitiktinai parinktus simbolius su auksiniu rému. Jei simboliai su auksiniu rému
yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje, nukritus simboliams, jie Yyra
transformuojami i ,,Wild* simbolius.

12.8. Iskrit¢ 4 simboliai ,,Scatter* suaktyvina 8 nemokamus sukimus. Jei iSkrenta daugiau
LHacatter” simboliy, papildomai yra pridedama po 2 nemokamus sukimus uz kiekvieng simbolj.
Nemokamy sukimy metu visiems sukimams yra taikomas laiméjimo daugiklis x3. Kiekvienas
simbolis su auksiniu rému, kuris buvo transformuotas j ,,Wild*, atskleidzia laiméjimo daugiklj x2, x3
arba x4, priklausomai nuo to, kiek pozicijy jis uzima. Jei 1 ar daugiau ,,Wild*“ simboliy su laiméjimo
daugikliu tampa laimingo derinio dalimi, to raundo laiméjimas dauginamas i§ ,,Wild*“ simbolio
atskleisty daugikliy (jskaitant nemokamy sukimy laiméjimo daugiklj x3). ISkrite 4 simboliai ,,Scatter*
lo$éjui suteikia papildomus 8 nemokamus sukimus.

13. ,,Makao svajonés* (,,Dreams of Macau“)

13.1. ,Makao svajonés* — 6 vertikaliy ir 1 horizontalaus biigny, nuo 2 025 iki 32 400
laiméjimo varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti laimintj derinj.

13.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skaiiuojami i§ kairés j deSing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas simboliy grup¢je. Laimejimg sudare simboliai pasalinami,
likusieji nukrenta zemyn, o tuséias pozicijas uzpildo nauji Simboliai siekiant sudaryti naujus
laimingus derinius. Tai tesiasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.

13.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 20,00 EUR. Maksimali
vieno lo§imo laiméjimo suma yra statymo suma X 100 00 laiméjimo daugiklis.

13.4. Los¢jas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo suma ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

13.5. Visi laimintys deriniai ir uZ juos skiriamy laiméjimy dydZziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i%.

13.6. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kurj kita simbolj i§skyrus ,,Scatter. ,,Wild* simbolis
pasirodo 2, 3, 4 ir 5 biignuose.

13.7. Kai kurie simboliai, iSskyrus ,,Wild*“ ir ,Scatter”, 2, 3, 4 ir/arba 5 blignuose gali
pasirodyti 2-4 biigno pozicijy dydzio ir kiekvienas toks simbolis jvertinamas kaip vienas simbolis
apskai¢iuojant laiméjima. Sie simboliai taip pat gali turéti sidabrinj réma. Jei simboliai su sidabriniu
rému yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje, nukritus simboliams, jie yra
transformuojami } atsitiktinai parinktus simbolius su auksiniu rému. Jei simboliai su auksiniu rému
yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradZzioje, nukritus simboliams, jie yra
transformuojami j ,,Wild* simbolius. Skai¢ius, nurodytas virSutiné ,,Wild* simbolio dalyje, nurodo
kiek karty ,,Wild* simbolis gali biiti naudojamas laimingame derinyje prie$ susinaikinimg. Jei ,,Wild*
simbolis yra laimingo derinio dalimi ir jo virSutingje dalyje yra nurodytas skaiCius 2 ar daugiau,
,»Wild*“ simbolis nesusinaikina sekan¢iam raundui, o islieka ir nurodyta jame verté sumazéja 1. Jei
»Wild“ simbolis yra laimingo derinio dalimi ir jo virSutin¢je dalyje yra nurodytas skaiCius 1,
sekanc¢iame raunde ,,Wild* simbolis susinaikina.

13.8. Iskrite 4 ,,Scatter” simboliai suaktyvina 15 nemokamy sukimy. Jei iSkrenta daugiau
Lwdcatter” simboliy, papildomai yra pridedama po 2 nemokamus sukimus uz kiekvieng simbolj.
Nemokamy sukimy pradzioje laiméjimo daugiklis yra x1. Po kiekvieno sukimo, kurio metu susidaré
laimingas derinys, nukritus paskutiniams simboliams ir iSmokéjus laiméjimg, laiméjimo daugiklis
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padidéja 1. Nemokami sukimai gali buti suaktyvinti pakartotinai tuo pa¢iu btadu kaip ir funkcijos
pradzioje.

14. ,,3 Dzino norai* (,,Genie‘s 3 Wishes*)

14.1. ,,3 Dzino norai“ — 5 biigny, 243 laim¢jimo varianty loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

14.2. Visi laim¢jimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

14.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 100 000 laiméjimo daugiklis.

14.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

14.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

14.6. ,,Wild“ simbolis pakeic¢ia visus simbolius, iSskyrus ,,Scatter ir ,+1 nemokamas
sukimas®. Visi laimingy deriniy, kuriuose yra ,,Wild*“ simboliai, laim¢jimai yra dauginami i
laiméjimo daugiklio x2, i§skyrus ,,Laukiniy nory* funkcija.

14.7. ,,Laukiniy nory“ funkcija gali bati suaktyvinta pagrindiniame zaidime bet kurio sukimo
metu. Funkcijos metu buignuose gali biiti pridéta nuo 1 iki 5 koloniniy ,,Wild* simboliy, kurie yra
i$sipléte vertikaliai per visas biigno pozicijas.

14.8. I8krite 3, 4 arba 5 simboliai ,,Scatter* suaktyvina nemokamy sukimy funkcija. Funkcijos
metu los¢jas gali rinktis 1 i§ 3 nemokamy sukimy funkcijy:

14.8.1. 12 nemokamy sukimy tik su auksStos vertés simboliais, jskaitant ,,Wild“, ,+1
nemokamas sukimas® ir pokerio simbolius;

14.8.2. 8 nemokamus sukimus su biignuose isliekanciais ir per vieng pozicija | kaire
pasislenkanciais ,,Wild* simboliais. ,,Wild* simboliai juda i kaire iki pasiekia 1 bligna;

14.8.3. 5 nemokamus sukimus su didé¢jan¢iu laiméjimo daugikliu. Pradzioje laiméjimo
daugiklis yra x5 ir su kiekvienu nemokamu sukimus daugiklis padidéja 5. Maksimalus daugiklis gali
biiti x100.

Nemokamy sukimy metu iskrites simbolis ,,+1 nemokamas sukimas®, lo$éjui suteikia 1
papildoma nemokama sukima.

15. ,,Acteky lobiai“ (,,Treasures of Aztec*)

15.1. ,,Acteky lobiai* — 6 vertikaliy ir 1 horizontalaus biigny, nuo 2 025 iki 32 400 laiméjimo
varianty loSimas, kurio tikslas yra i§sukti laimintj derinj.

15.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didZiausias laiméjimas simboliy grup¢je. Laimejimg sudare simboliai pasalinami,
likusieji nukrenta zemyn, o tu$éias pozicijas uzpildo nauji simboliai siekiant sudaryti naujus
laimingus derinius. Tai tesiasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.

15.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 20,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 100 00 laimejimo daugiklis.

15.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.

15.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

15.6. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj i§skyrus ,,Scatter. ,,Wild* simbolis
pasirodo 2, 3, 4 ir 5 blignuose.

15.7. Kai kurie simboliai, iSskyrus ,,Wild*“ ir ,,Scatter”, 2, 3, 4 ir/arba 5 biignuose gali
pasirodyti 2-4 biigno pozicijy dydzio ir kiekvienas toks simbolis jvertinamas kaip vienas simbolis
apskai¢iuojant laimé¢jima. Sie simboliai taip pat gali turéti sidabrinj réma. Jei simboliai su sidabriniu
rému yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje, nukritus simboliams, jie yra
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transformuojami ] atsitiktinai parinktus simbolius su auksiniu rému. Jei simboliai su auksiniu rému
yra laimingo derinio dalis, kiekvieno naujo raundo pradzioje, nukritus simboliams, jie
transformuojami i ,,Wild* simbolius.

15.8. Pagrindinio lo§imo metu, kiekvieno sukimo pradzioje, laiméjimo daugiklis yra x1. Jei
sukimo metu susidaro laimingas derinys, kuris suzadina simboliy kritima, sekan¢iam sukimo raundui
laiméjimo daugiklis padidinamas 1.

15.9. Iskrite 4 simboliai ,,Scatter” suaktyvina 10 nemokamy sukimy. Jei iSkrenta daugiau
»dcatter simboliy, papildomai yra pridedama po 2 nemokamus sukimus uz kiekvieng simboli.
Nemokamy sukimy pradzioje laiméjimo daugiklis yra x2. Jei sukimo metu susidaro laimingas
derinys, kuris suzadina simboliy kritimg, sekanciam sukimo raundui laiméjimo daugiklis
padidinamas 2. Nemokami sukimai gali biiti suaktyvinti pakartotinai tuo pa¢iu budu kaip ir funkcijos
pradzioje.

16. ,,Cirko malonumas* (,,Circus Delight*)

16.1. ,,Cirko malonumai“ — 5 biigny, 25 laiméjimo linijy loSimas, kurio tikslas yra i$sukti
laimintj derinj.

16.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés j desing.
ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilut¢je.

16.3. Minimali statymo suma — 0,25 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma yra statymo suma X 100 000 laiméjimo daugiklis.

16.4. Loséjas, norédamas dalyvauti lo§ime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradzios mygtuka.

16.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i*.

16.6. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj i$skyrus ,,Scatter”. Visi laimingy
deriniy, kuriuose yra ,,Wild*“ simboliai, laiméjimai yra dauginami i§ laiméjimo daugiklio x2.

16.7. Iskrit¢ 3, 4 arba 5 simboliai ,,Scatter suaktyvina nemokamy sukimy funkcija.
Nemokamy sukimy skai¢ius nustatomas loséjui renkantis 1 i§ 3 violetiniy patranky, po kuriomis
slepiasi nemokami sukimai. Po to lo$éjas renkasi 1 i§ 3 raudony patranka, po kuriomis slepiasi
laim¢jimo daugikliai:

16.7.1. I8kritus 3 simboliams ,,Scatter po violetinémis patrankomis slepiasi 8, 12 arba 20
nemokamy sukimy;

16.7.2. Iskritus 4 simboliams ,,Scatter* po violetinémis patrankomis slepiasi 12, 16 arba 24
nemokami sukimai;

16.7.3. Iskritus 5 simboliams ,,Scatter* po violetinémis patrankomis slepiasi 20, 24 arba 32
nemokami sukimai;

Po raudonomis patrankomis visada slepiasi x2, x5 arba x12 laim¢jimo daugikliai. Los¢jo
atskleistas daugiklis yra taikomas visiems nemokamiems sukimams.

Nemokamy sukimy metu iskrit¢ 3, 4 arba 5 simboliai ,,Scatter atitinkamai loséjui suteikia 8,
12 arba 20 papildomy nemokamy sukimy.

17. ,Kleopatros paslaptys* (,,Secrets of Cleopatra*)

17.1. , Kleopatros paslaptys* — 3 arba daugiau btigny, 4 eiliy losimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj. Bet kurio sukimo metu, jei deSiniausias biignas pagerina bet kurj laimingg derinj,
desingje pridedamas papildomas biignas.

17.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz 5 ar daugiau simboliy grupes (iSskyrus ,,Scatter),
kurios yra skai¢iuojamos i$ kairés j deSing. ISmokamas tik didziausias laiméjimas eilutéje.

17.3. Minimali statymo suma — 0,10 EUR. Maksimali statymo suma — 10,00 EUR. Maksimali
vieno loSimo laiméjimo suma yra statymo suma X 100 000 laiméjimo daugiklis.

17.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti loSimo
pradzios mygtuka.
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17.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lentel¢je, kurig galima pazitiréti paspaudus mygtuka ,,i*.

17.6. ,,Wild* simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj iSskyrus ,,Scatter®. ,,Wild* simbolis
gali pasirodyti bet kuriame buigne i§skyrus 1 biigna.

17.7. Pagrindinio loSimo metu, kiekvieno sukimo pradzioje laim¢jimo daugiklis yra xI.
Laiméjimo daugiklis yra padidinamas 1 uz kiekvieng papildomai pridéta bugng. Laiméjimai yra
padauginami 1§ laimé¢jimo daugiklio ir iSmokami vieng karta po to, kai nebepridedamas joks
papildomas biignas.

17.8. Iskrite 3 simboliai ,,Scatter” suaktyvina 10 nemokamy sukimy. Jei iSkrenta daugiau
»dcatter simboliy, papildomai yra pridedama po 2 nemokamus sukimus uz kiekvieng simbolj.
Los¢jas gali rinktis pradéti nemokamus sukimus su didéjanciu 1 laiméjimo daugikliu uz kiekvieng
pridéta papildomg biigng arba gali losti dél laiméjimo daugikliy prieaugio +2, +3 arba +4 uz
papildomai pridedamg buigna. Jei los¢€jui pasukus daugiklio prieaugio rata, rodyklé sustoja ties Zalia
sekcija, lo§imas yra sékmingas ir laiméjimo daugiklio prieaugio verté yra padidinama 1. Kitu atveju
nemokamy sukimy funkcija uzbaigiama. Nemokamy sukimy pradzioje laiméjimo daugiklis yra x1.
Nemokamy sukimy metu $is daugiklis didéja remiantis daugiklio prieaugio verte, kuri priklauso nuo
losimo daugiklio prieaugio rate. Nemokami sukimai gali biiti suaktyvinti pakartotinai tuo paciu budu
kaip ir funkcijos pradzioje.

18. ,,Premijos karaliené* (,,Queen of Bounty*)

18.1. ,,Premijos karaliené* — 5 bugny, 20 laim¢jimo linijy loSimas, kurio tikslas yra iSsukti
laimintj derinj.

18.2. Visi laiméjimai yra iSmokami uz simbolius, kurie yra skai¢iuojami i§ kairés | desing.
ISmokamas tik didziausias laim¢jimas simboliy grupéje. Laiméjima sudar¢ simboliai pasalinami,
likusieji nukrenta zemyn, o tus€ias pozicijas uzpildo nauji simboliai siekiant sudaryti naujus
laimingus derinius. Tai tgsiasi tol, kol nebelieka laimingy deriniy.

18.3. Minimali statymo suma — 0,20 EUR. Maksimali statymo suma — 100,00 EUR.
Maksimali vieno lo§imo laiméjimo suma yra statymo suma X 50 000 laiméjimo daugiklis.

18.4. Loséjas, norédamas dalyvauti loSime, turi pasirinkti statymo sumg ir paspausti lo§imo
pradZios mygtuka.

18.5. Visi laimintys deriniai ir uz juos skiriamy laiméjimy dydziai yra parodyti laiméjimy
lenteléje, kurig galima pazitréti paspaudus mygtuka ,,i1.

18.6. ,,Wild*“ simbolis gali pakeisti bet kurj kitg simbolj i$skyrus ,,Scatter. ,,Wild* simbolis
pasirodo 2, 3, ir 4 blignuose.

18.7. Bet kurio sukimo laimingi deriniai yra dauginami i§ laiméjimo daugiklio, kuris yra
pavaizduotas biigny virSuje. Sukimo pradzioje laimejimo daugiklis yra x1. Jei sukimo metu susidaro
laimingas derinys, kuris suZzadina simboliy kritimg, sekan¢iam sukimo raundui laiméjimo daugiklis
yra x2, dar sekanc¢iam sukimo raundui laiméjimo daugiklis yra x3 ir ketvirtam raundui bei visiems
kitiems laiméjimo daugiklis yra x5.

18.8. Iskrite 3 simboliai ,,Scatter* suaktyvina nemokamy sukimy funkcija, kurios metu los¢jas
renkasi:

18.8.1. 20 nemokamy sukimy su daugikliais X1, X2, x3 ir x5;

18.8.2. 10 nemokamy sukimy su daugikliais x3, x6, X9 ir x20;

18.8.3. 5 nemokamus sukimus su daugikliais x6, x12, x18 ir x40.

Nemokami sukimai gali biiti suaktyvinti pakartotinai tuo paciu biidu kaip ir funkcijos
pradzioje.




